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عملية إنتاج البر مجيات التعليمية 6ه*اه0015) المختلفة بمراحل 
ا التي نراها. وتتميز الرمياك 
التعليمية المقدمة بواسطة الحاسوب في أنها تتمتع باستقلال نسبى عن 

المعلم بعكس ما يحدث عند استخدام الكتب م 
الكتب عادة لتحكم المعلم الذي يقوم بالاختيار والتعديل والمذف 
وإعادة الترتيب . كما يمارس التلميذ مزيدا من إعسادة السترتيب والحذف 
الاختياريٍ والتركيز على بعض الموضوعات دون غيرها عند المراجعصة ٠‏ 
ومثل هذه المعالجات الخارجية قد تكون صعبة أو مستحيله بالنسبة للبرمجيات 
التعليمية . ومن هنا نرى أن استخدام مثل هذه الدروس المبرمجة يصاحبه 
تغيير أساسي في قواعد التحكم التعليمي 0101© [ه«1:0/ع:1757 وهذا يتطلب 
بالضرورة وضع قواعد جديدة في تصميم هذه البرمجيات وإعدادها وتقويمها. 





سوف نحاول أن نقدم هنا ومن خلال هذا الباب بعض الملامح الأساسية 
التي ينبغي أن تتمتع بها البرمجيات التعليمية عند إعدادها ؛ حتى يستطيع 
أن يسترشد بها المعلم أو أي شخص آخر يفكر في إنتاج برمجية تعليمية 
عالية الجودة ٠‏ وكذا نقدم استمارة لتقويم البرمجيات التعليمية لمساعدة 
المعلمين وأولياء الأمور وكل من يهمه الأمسر على اختيار البرمجيات 
التعليمية المستهدفة . لتقويم البرمجيات التعليمية التي يرغبون في إنتاجها 
على أسس علمية صحيحة . ونقدم في النهاية بشيء مسن التفصيل دورة 
إنتاج البرمجية التعليمية. 


إن بعض البرمجيات التعليمية المتوافرة حاليا والمباعة بش كل تجارىئ 
تعوزها خصائص علمية كثيرة في تصميمها » وقد يرجع ذلك إلى أن بعصض 
القائمين على التاجها هذا 2 تتوافر لديهم الخبرة التربوية الكافية » ولم ييسسبق 
لهم إعداد درس أو حتى القيام بالتدريس على الإطلاق » في حين » قد تتوافو 
لدى بعضهم الآخر مثل هذه الخبرات التربوية » ولكن لا د تتوافر لديه الخبرات 
الكافدة 6 الكابيوت ومعرفة إمكاناته. ”0 
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البرمجيات التي شاهدوها أو لشعورهم بأن العائد الفعلي من وراء اس تخدامها 
قد لا يضاهى ما ينفق على شرائها » أو أنه يمكن تحقيق نفس العائد بوسائل 
أخرى وبتكاليف أقل. 


وكما أن هناك بعض البرمجيات التي يعوزها الأساس العلمي فإن هناك 
بعض البرامج المتوافرة التي تتمتع بخصائص علمية عديدة جيدة - من حيث 
التصميم والعرض والإخراج » ولا يعقل أن نحجم عن استخدام البرمجيات 
التعليمية لأن هناك بعضها يمكن وصفها بأنها غير جيدة » ولكن ما ينبغي 
عمله - هو أن نفرق بين العمل الجيد والعمل غير الجيد » وأن نتعرف ما 
ينبغي أن تكون علية البرمجية التعليمية الجيدة » ومن ثم يمكننا أن نوجه 
من يعنيه الأمر لمراعاة بعض الاعتبارات الأساسية التي ينبغي الأخذ بها 
عند تصميم ووضع البرمجيات . 


تمر عملية إعداد البرمجيات التعليمية بعدة مراحل ٠‏ قبل أن تغرج 
بالشكل النهائي الذي تعرض به » وقد يقوم بهذه العملية مجموعة مختلفة من 
الافراد أو المعلمين الذين تتوافر لديهم خبرات محددة ٠‏ ؤفيما يلي عرض لهذه 
الموراحل” : ظ ظ 


+ مر حلة التخطيط و التصميم 1 2ل ع 210411111 
+ مرحلة كتابة السيناريو 5670770 

+ مرحلة التنفيذ ‏ ع:11ناء 1/0 

+ مرحئة التجريب والتطوير 7171مماءد72 


علي ألا نبخل بالوقت الذي يستغرق في مراحل التصميم والاعداد 
وكتابة السيناريو » فكلما كان السيناريو معدا بطريقة واضحة ومفصلة آخذا 
في الاعتبار جميع الاحتمالات الممكنة ؛ كان الوقت المستغرق في عملية 
تنفيذ البرمجية أقل بكثير. 


ومن الاختيارات المفضلة والمنشودة أن يكون معد سيناريو البرمجية هو 
بتصميم البرمجية » وتجميع ما يلزم إنتاجها من مواد علمية وتعليمية وأنشطة 
ومفردات اخثبار » ... الخ. ظ 
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لاه عدي مهم باحوا ل 
التربوي ٠‏ إضافة إلى عرضها عمليا علي عينة من التلاميبذ مأخوذة من 
المجتمع الأصلي الذي ستطبق فيه هذه البرمجية وعلى ضوء مقترحات 
الموجهين والمعلمين وخبراء المناهج وطرق التدريس ؛ وكذا أساتذة عليم 
النفس التربوي » وفي ضوء مواقف عينة التلاميذ والطلاب يجري مزيدا 
من التعديلات على البرمجية إذا لزم لأمر ؛ إلى أن تصل إلى مستوى يسمح 
بنشرها وتعميمها على نطاق واسع » وكثيرا ما تخضع البرمجيات التعليمية 
المعدة لنوع من التقويم بواسطة أدوات خاصة لتقويم البرمجيات ؛ والتي 
لوعمة زو لحي القرة وتواحي تعد حي كدت بح ار وي ا 
محاولة اقتناء بعض البرامج من ناحية والتي تعتبر مفيدة بالندحمبة لمن 
ظ الرومجات من ذاحية أخري .عد إجراء أى تطرير لها فى لتيل : ولذا 
كان من الضروري العمل علي تطوير أداة يمكن الاستفادة منها في هذه 
٠ 00‏ وسوف نعرض خلال الفصل الثامن قائمة بنود لتقويم تلك 
مجيات » والتي 3 اي و ا وو 
ا 7 
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مرحلة تنفيط وإنتاج البرمبية 
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كانت العقبة أمام من يقومون بإعداد المقررات الموكلون بتدريمسها 
85 في صورة برمجيات تعليمية تكمن في ضرورة إلمامهم بمعرفة 
واسعة عن كيفية برمجة الحاسوب » مما شتت تركيزهم بين النواحي 
التربوية والنواحي الفنية » وقد كانت هناك عدة حلول لهذه العفنبة 
والتي انتهت بتطوير حزم وبيئات جديدة تعرف بنظلم التأليف ع :41/1707 
01 وأخرى متميزة تعرف بحزم تأليف برمجيات الوسسائط المتعددة 
1ر5 :41/171071 141171610 ؛ و التي صممت خصيصا للمعلمين لإنتاج 
البرمجيات التعليمية ٠‏ وهى من السهولة بمكان حيث أن استخدامها لا يتطلب 
من المعلم أي خبرة في البرمجة . 





ومع الانتشار الهائل للحواسيب الشخصية » والانخفاض الحاد في كلفتها 
وسهولة استخدامها » ومع ازدياد حجم المادة التعليمية وتعقيد محتوياتها 
رو ا ديت وما يصاحبه من وسائل تقليدية عاجزا 
تقديمها يشكل فعال . أدرك المعلمون والمتعلمون والأباء ومطرري 
راف ل لتعليمية والمناهج الإمكانات الهائلة التي يتيحها الحاسوب لإثراء 
العملية التعليمية » لذا فهو ينتشر بسرعة فائقة في الفصول والمنازل 
والمدارس والمكاتب ومراكز التدريب كأداة فعالة لتقديم المادة التعليمية. 


بالرغم من الإمكانات الهاتلة للحاسوب في عمليتي التعليم والتعلم فما 
زالت البرمجيات التعليمية بعيدة كل البعد عن مشاركة المعلمين العرب فسي 
إنتاجها والتخطيط لها » علي الرغم من اعتقاد العديد من التربويين أن 
المعلمين - وهم بلا منازع - أقدر الأشخاص للقيام بذلك من حيث خبرتهم 
في انتقاء وعرض المادة التعليمية » وقد أثبتت التجارب أن معظم المعلميبن 
يمكن أن يصبحوا مؤلفين متميزين للبرمجيات التعليمية . 


وقد لاح ؤ في الأفق بوادر عصر ذهبي لتطوير عمليتي التعليم والتعلم 
ل المعلم وتلميذه في الحاسوب غايتهما المنشودة 2 
وهو أداة المدرسة العربية والمعلم العربي والطالب العربي للحاق بعصر 


إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


المعلومات مع الحفاظ على الهوية العربية المتمثلة في استخدام اللغة 
العربية كتابة ولغة تعلم؛ بل ولغة برمجة . 





يا وفي بداية استخدامات الحاسوب في عمليتي التعليم والتعلم كانت 
تعد البرمجيات التعليمية المتواضعة باستخدام لغات البرمجة العامة [ع06 


0165 مثل لغة فورتران 7 7 ولغة بيسك 28/576 
ولغة بسكال ,245047 ولغة سي 107486 ) ٠‏ والتي يتطلب استخدامها إلى 
خبرات واسعة وإتقان مستخدميها لأساسياتها والبرمجة بها ؛ الأمر الذي 
يصعب بل يستحيل توافرها في معلمي المواد » كما تفتقر تلك اللغات نفشسها 
إلى الوسائل العملية لتصميم الأساليب المتنوعة لتقديم المادة التعليمية » مما 
أدى إلى إهدار الكثير من الجهد والوقت في سبيل إتتاج بعسض الدروس 
المبرمجة بها » إضافة إلى البطيء الشديد عند تنفيذ الدروس المنتجة بتلك 
اللغات. 


وبعد فترة من الزمن ظهرت لغات تأليف خاصة دءوم2يع:ه.[ ع:4111170717/ 
0 ولغة بايلوت 27501 ولغة أيه. بي .إل 457 ولغة كاتب العربية - 
وهى اللغة التي وضع أساسياتها الدكتور / محمد مندورة ورفاقه بالمملكة 
العربية السعودية - وأخيرا ظهور ما يسمى )-[4/ا:ة1 » أمععوط-آميوزر] 
والتي تعمل في بيئة ويندوز 5 »: ورغم مزايا تلك اللغات عن لغات 
البرمجة العامة لم تعفى'المولف:من,فبهمة البرمجة لك يوركن على الحناتي 


التعليمي والتربوي. 


: ثم ظهر تت نظم تأليف المقررات :«ررء1ودز5 ج1:ة41/1707 001156 » وهبى 
التي لا تحتاج من المؤلف أو المعلم أي خبرة : في البرمجة ٠‏ حيث يقوم النظام 
بمساعدة العزلف علي ادح البرمجية 0 التي يضعها ء 
ليركز المؤلف على دقة قة انتقاء المادة التعليمية وأسلوب عرضها وتنظيمها 
وكيفية تحقيق الأعف داف التعليمية وتلبية الغايات التربوية » ومن أمثتلة 
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إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية.. د. إيراهيم عبد الوكيل الفار 


هذه النخئم : , 4/07عالسمط 1136 , 10/107 1011 , ج1/07171ل4 زوم عها/ 
4:47:01 وبالطبع يستفيد المتحدثون باللغة الإنجليزية من هذه الأنظمة إلى 

حد كبير . وباللغة العربية يوجد نظام صاد (صخر لإعداد الدروس) ؛ وهى 
المبادرة الخلابة التي قام بها الدكتور نبيل على وفريق التطوير بالشركة 
العالمية للإلكترونيات. 


وأخيرا ظهر ما يسمى بأنظمة تأليف برمجيات الوسائط المتعددة 
وارزء دبز ع 4201107171 14111171601 و التي تتيح لمنتيجي المقررات الدراسية 
المبرمجة الاستفادة من الوسائط التعليمية المختلفة كالفيديو وأجهزة تشغيل 
أقراص الليزر 00-8014 ٠‏ والأصوات والصور الثابتة والمتحركة » ودمج 
العديد من المشاهد والمواقف بالبرمجيات المستهدفة» هذا وتتميز هذه الأنظلمة 
عن سابقتها بأنها مزودة بإستراتيجيات واختيارات وأدوات خاصة للتصميم 
التعليمي ٠‏ الأمر الذي يسمح بمرونة كبيرة أثناء مرحلة التنفيذ تمكن المؤلفين 
والمنفذون من إعداد الدروس وفقا للمعايير التربوية السليمة » دون خبرة 
كبيرة في برمجة الحاسوب . 


تقدم نظم التأليف الجديدة أدوات قوية ومرنة لتحويل المحتويات الجامدة 
إلى تطبيقات تفاعلية . وتتباين هذه النظم فيما بينها بالنسبة للمواصفات التقنية 
والفنية » لذا فعلي مستخدمها أن يختار النظام الأنسب لمشروعه ومستوى 
خبرته . فنظام فيجوال بيسك 40 ع51ه8 7:61 علي سبيل المثال يقدم أدوات 
تعامل مع قواعد البيانات وتحكم عن طريق البرمجة:؛ لكن استخداماته 
مقصورة علي أجهزة 1834 والأجهزة المتوافقة معها فلا يمكن اس تخدامه 
ظ مثلا مع أجهزة أبل ماكينتوش ٠‏ هذا ويتوازن نظام دايرككور 0 «07لعء101 
بين القوة والملائمة » لكنه يحتاج من مستخدميه إلى إتقان لغة لينجو م11:20 
لأداء المهام المعقدة. [ آ 


تقع أنظمة تأليف الوسائط المتعددة »:14::111:4 في منتصف المسافة بين 
برامج العروض التقديمية بالوسائط المتعددة 107/م/7ردء<2 م14:11:41 من 
طرف » وبين لغات البرمجة المتقدمة المستخدمة لتطوير تطبيقات الوسائط 
المتعددة التجارية (مثل الألعاب والموساعات العلمية) من الطرف الآخر. تهتم 
نظم تأليف الوسائط المتعددة بإنشاء تطبيقات شديدة التقفاعل ؛ تتدفق فيها 
المعلومات بالإتجاهين: : من التطبيق الي المتعلم » ومن المتعلم الي التطبيق » 
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إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية | د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


أما برامج العروض التقديمية » فتهتم بشكل رئيسي بنقل المعلومات بإتجاه 
واحد من التطبيق الوح اي ل رده 
التطبيقات. ظ 


نضجت نظم تأليف الوسائط المتعددة بالمقارنة عما كانت عليه في 
السابق» وبرز جيل جديد منها ليغير من صورة الحواسيب الشخصية » ققد 
كانت هذه النظم تحتاج في السابق الي مهارة المحترفين لإستخدامها » اما 
اليوم » فإن انشاء تطبيقات تفاعلية صوتية وفيديوية عالية الجودة » لا يتطلب 
الكثير من الخبرة » ويستطيع اشخاص عاديون تطوير تطبيقات وسائط متعددة 
جيدة. حيث يمكن تقسيم نظم تأليف برمجيات الوسائط المتعددة الحئن 
مجموعتين: مجموعة اعتمدت بالكامل علي تقنية وجه و انقر /ع11ع-0111-2710م 
وإحتاجت الأخرى الى كتابة نصوص برمجية يله ديد 


هذا ولم تعد الأصوات ولقطات الفيديو اوساطا جامدة غير ديناميكية 
فخضعت تقنيات الفيدبو للعديد من التطوير ؛ فقد أصبحت تقنية 71220 - 
(م/1ه07 كع 7ل 21 :1/1/1101 : 1/110 نظام فيديو ر قمي طورته مجموعة خبراء 2 
الصور المتحركة) - تنج لقطات الفيديو بالقياس الكامل للشاشة » وبمعدل 0 
اطارا في الثانية ٠.‏ ويعتبر هذا تطورا كبيرا بالمقارنة مع خرج ملفات 477 
التي لا يتجاوز قياس نافذة العرض فيها عن قياس طابع البريد. ان معظضم 
الأنظمة التالية يمكنها التحكم ببطاقات اعادة عرض من خلال اوامر واجهات 
التحكم بالوسائط 1/107 (معء نامآ 1ه5«ه0 وناءلة : 1/101) 


تضمنت مهمة التأليف علي شبكة ويب ع«:107::»ه 1765 إنشاء تطبيقات ٠‏ 
يمكن تشغيلها عن طريق تطبيق مساعد «0:إمءعفاورمه «وماء77 مسن داخل 
متصفحات :«هى#م”5 الشبكة العالمية انترنيت » أو انشاء تطبيق معقد مستقل 
3 مصمم لدفق بيانات مزود الشيكة عبر وصلات 721176 » ومنها الح" 
المتصفح الخاص بالمستخدم بدون ان يحتاج الى انزال التطبيق المعني من 
المزود.” 

ان الثورات التي تحدث الآن في تقنيات تأليف الوسائط المتعددة » تمثل 
١‏ تغييرا جذريا في التطبيقات الى سننشتها.. ؛ فالإثتارة التفاعلية »؛ ومغامرات 
الرسو مات ثلاثية الأبعاد عبر هئية 71/11 (147181:08 مزاع لوأب[ راوع 1 لممطرة”) 
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إغداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


لأفضل برامج العاب الحاسوب في هذه الأيام سوف تنسج طريقها الينا لتصبح 
تحت سد تنا الشخصية » وتمكننا من انتاج كتالوجات فورية تشبه الألعاب . 


تتكون مشروعات البرمجيات عادة من شاشات مستقلة تعمل كحاويات 
لكائنات الوسائط المتعددة . أدوات التحكم الرسومية تساعدك علي التحرك بين 
الشاشات بحرية تامة » أما أدوات التحكم الأخرى والبرامج فتسمح لك بربط 
تصرفات المتعلم بالأهداف الموجودة علي الشاشات ٠.‏ هذا وتعككثتير مسائدة 
التعامل مع الملفات ذات أهمية كبرى للتعامل مع الأشكال المتنوعة من ملفات 
الأديو والفيديو والرسوم ولدمج هذه ارب لل البرمجيات . بعد جلب 
الأهداف يمكنك إضافة بعض الخواص التفاعلية بتغيير خواص الأهداف . 





تقدم جميع النظم التالية واجهة رسومية جيدة 8 في مواضع 
الوسائطء بالإضافة إلى أدوات تصميم لإضافة الأزرار والنصوص والقو ائسم 
و أنو اع الأهداف 26 المختئلفة . تتضمن تلك النظم علي لغات برمجية 
قوية تسمح للمنفذ بالتحكم الدقيق ٠‏ والقيام بالحسابات » وقبول ما يدخلبه 
المتعلم والتعامل معه ٠‏ بل والربط ببرامج أخري. 


وسوف نستعرض فيما يلي بإيجاز أهم هذه النظم » والتي تعمل في 

بيئة ويندوز » والتي تعتبر نظم تطوير برمجيا ت وسائط متعددة » مكتملة 
النمو مناسبة لإنتاج تطبيقات مستقلة بذاتها . تعتمد جميع هذه النظم 
مايسمى بتوجيه الأحداف ٠‏ حيث تيح بسحب واسقاط الو ائمط المختلفة 
(الأهداف) داخل شاشات البرمجية » هذا ويمكن انجاز العمل من خلالها دون 


الحاجة الى البرمجة » مع الإحتفاظ بخيار كتابة الأكقواد للحصول علي 
تطبيقات متقدمة. 


.هو 
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إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 





بدأ نظام تول بوك كنظام تأليف محدود الإمكانات » ثم بلغ الرشد الآن 
بإصداره الرابع » الذي يقدم توازنا جيدا بين القوة وقابلية الاستخدام » مما 
يجعله اخثيارا ممتازا للمؤلفين الجدد . يعتمد النظام علي كتاب مجازي 


الصفحات عليها أزرار وحقول بيانات ؛ ووسائط متعددة » يعيب البرنامج 
الحاجة إلى القص واللصق لنسخ الصفحات. ظ 


عند بداية مشروع البرمجية يسألك تول بوك سلسلة من الأسئلة ليبني 
إطار عمل لمشروع البرمجية وفقا للمواصفات التي تضعها. ههذا وتسمح 
صناديق الخواص 205 ىء27:076711/ بتغيير خواص الأهداف :1م057 مما 
الأدوات 3 /6ه: وسيلة سريعة للأوامر الشائعة » والعديد من تحرير 
و معالجة الوسائط 501:05 »144 بالإضافة إلى كتابة الجمل والأنشطة عن 
طريق ما يسمى +م:ة07656 . قد تحتاج إلى استخدام لغة البرمجة بنظام تول 
بوك لتنفيذ بعض الوظائف التي لا تتيحها لوحة الأدوات مثل البحث عن نص 
مثلا » ولكن وجود مكتبة كبيرة من الروتينات الفرعية ءم#يدم57/:ى الجاهزة 
لللصق تسهل عليك المهمة. يتضمن نظام تول بوك العديد من أدوات ربط 
ودمج الأهداف 01,17) ع م1715 عل ع 1171/7771 المطورة من قبل 
المستخدم مفيدة في التعامل مع قواعد البيانات والاحتياجات الخاصة ؛» ولكن 
دون نظام فيجوال بيسك في ذلك. 


برنامج التركيب في بيئة ويندوز الموجود ضمن تول بوك يقوم بتركيب 
المنتج النهائي والمحتويات » ويمكن ضبطه ليناسب العمل من خلال مشغلات 
سي دي روم 00-2034 » هذا بالإضافة إلى توافر إمكانية أن تتواصل 
منتجات تول بوك مع شبكة انترنيت. 
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لقد تطور نظام دايركتور الشائع الاستخدام أخيرا من خلال الإصدار 
الخامس ٠‏ والذي يدعم بيئة ال ”١‏ بت ؛ حيث يقدم مرونة ودقة ملموستان 00 
فقد تغلب علي بعض نقاط الضعف بالإصدارات السابقة ؛ بمافي ذلك 
المساندة الكبرى للملفات والتعامل مع النصوص » وقابلية البرمجة » إاضافة 
إلى توفير ما يسمى بالمسرح أثناء التأليف » والتي تعتبر خاصية فريدة بنظام 
دايركتور . يسمح النظام بالتحكم في الرسوم المتحركة إطارا إطارا . كما 
يتيح بتشغيل قناتي أديو وفيدو في وقت واحد ؛ إن وجود واجهات التحويلات 
05 1 0إ22#1121(0 التي تشبه الجداول الإلكترونية تسهل التحكم في مهام 
وتفاعلات الأهداف د يدقة فائقة ٠‏ بجانب اليرمجة : تتثوافر إمكانات تتيسح 
للمطورين استيدال لمحتويات بكل سهولة » حيث يحتوى النظام علي حوالي 
٠‏ أمر جديد من أوامر لغة لينجو للتحكم بهذه الإمكانات . 


يعتبر موطن ال ل ل د 
يسمح دايركتور بتأليف التطبيقات علي أجهزة ماكينتوش | وأجهزة 181/1 
والأجهزة المتوافقة ة معها من خلال بيئات ويندوز ويونكس » إضافة إلى 
إمكانية تقديم البطبرقات المنتجة من خلال هذا النظام علي 7/9/9 (17/:4 م8 
85 لشبكة انتر نيت بكل سهولة. هذا وتعدبر البرامج الإضافية المساندة 
لداير كتوق مال 717 6 » 2.0 805 : التعديل وطباعة وإعداد الصور 
عالية الدقة » وكذا 00 نقاط قوة أخرى بلا شك. 





00 بيسك بشعبية كبيرة بين منتيجو البرمجيات التعليمية . 
لقوته وسهولة استخد متخ انك نعيننا إذ انه يقدم الكثير من الأدوات لبناء تطبيقفات 
الوسائط المتعددة » ويعيب عليه انه يعمل علي بيئة ويندوز فقط . 
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بيئة العمل في فيجوال بيمسك مسطرة الأدوات 57 001؛ وصندوق 
الأدوات ه50 6607 » ونافذة المشروع و7110 إعء 20 ؛ حيث نتيح لددننا 
أدوات التحكم المختلفة بإضافة والرسوم والأصوات ولقطات الفيديو الرقمي ٠‏ 
علي نماذج المشروع ورنر/ إمءز70 » حيث تحدد سلوك هذه الأهداف في 
نوافذ الكود وسرم4هم:77 0006) ٠‏ والتي عن طريق قوائم الخواص 5ع702671/ 
1و يمكن تغيير خواص نلك الأهداف. يحتوى معالج الأكواد 1:40 0046 
علي قائمة أوامر مفيدة من الأوامر والأحداث 5 لمساعدة الميككدينة ' 
إضافة إلى احتواء النظام علي عدد لا بأس به من اختيارات إنشاء أو تعديل 
عناصر الوسائط المتعددة . هذا ويقبل فيجوال بيسك العديد من أنواع الرسوم . 
والصور » إضافة إلى أدوات تحكم 00 الموجودة ضمن النظام التي تقبل 
المزيد من تلك الصور والرسوم. 


ضمن اختيارات الوسائط المتعددة بالنظام يمكنك التحكم في أجهزة 1407 
وتشغيل ملفات الأديو في صيغة +0 » وعرض لقطات الفيديو في صيغة 
إن والتحكم في لوحات الأذيو في صيغة 14111 . هذا وتتيح أدوات فيجوال 
البيسك القوية امكانية التعامل مع قواعد البيانات الخارجية لتتيح إنشاء قواعد 
بيانات داخل البرمجيات عن طريق محرك قواعد البيانات 287 » وهو نفسه 
المستخدم في ميكروسوفت أكسس 55مع40 5074ه 1/41 





أولئتك المعتادون علي أداة التأليف ماك هايبركارد عم« صر عملا 
سيشعرون بالألفة مع نظام أوراكل ميديا أوبجيكتس ». حيث يعمل النظام مسن 
خلال عدد من الحزم التي تحتوي علي عدد من الكروت » وعلي الكروت 
توجد طبقات من الرسوم وأهداف الوسائط المتعددة ٠‏ يتم ربطها وإدارتها بلغة 
أوراكل ميديا تو لك +721 ه1148 ءو[عه07 » بينما تساعد الأدوات المتوفرة 
بالنظام علي التعامل مع قواعد البيانات الخاصة بوراكل 1424# اء»0 
565 لتقديم المحتويات من خلال شبكة البيانات. 
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إنشاء البرمجيات من خلال هذا النظام ليس صعبا » حيث يتم التنقل بين 
شاشات البرمجية بسهولة . تستخدم مسطرة الأدوات لإنجاز المهام المعتلدة » 
كما تستخدم صناديق الحوار كنده8 ع1110 لمشاهدة وتعديل خواص الأهداف 
5 0/601 » هذا وتتيح نافذة الاختيار التحكم الدقيق في تلك 
الأهداف. كما تتيح نافذة اختيار الكود بالتحكم في المتغيرات 515هة#»د مما 
يوفر علي المستخدم عناء البحث عن الأخطاء المنطقية » إضافة إلى تواففر 
البرنامج المساعد 57:6645/ه7 الذي يتيح للمستخدم عرض الجداول والأرقام 
والنصوص ومسارات تحريك الأهداف. 2 





من السهل استخدام هذا النظام الذي يعتمد علي توجيه الأهداف عءرة0 
64 كغيره من الأنظمة السابقة » حيث يسمح بسحب وإسقاط الوسائط 
داخل شاشات البرمجية 3 ويمكن إنجاز العمل دون الحاجة إلى البرمجة » مع 
الاحتفاظ بخيار كتابة الأكواد للحصول علي تطبيقات متقدمة . لنظام ميديا 
فورج بناء طبقي يبدأ بالشاشة الرئيسية للبرمجية ثم يتفرع إلى الشاشات 
التالية» حيث يوفر مسرحا يمكن تغيير حجمه لضم وتصميم المحتويات إلى 
جانب صندوق أدوات ممتلئ بأدوات تضمين الأهداف القوية مثل أدوات 
الربط والدمج 02.5 وأوامر 1 ونصوص 877 وعناصر الرسوم . 
تتضمن أغلبية الأدوات علي خواص مصاحبة تساعد علي تصاميم الانتقفال 
والقفز والمقارنة والانتظار ٠‏ لذا لا يحتاج المستخدم إلى كتابة أية اكواد بلغة 
ميديا بيسك ح51ه144:08 المعتمدة داخل نظام ميديا فورج . هذا ويمكن 
للمستخدم تعديل خواص الأهداف باستخدام قوائم الخواص ؛ كما توجد 
اختيارات خاصة بالمتغيرات 74515هم وأدوات لإدخال البيانات تعرف باسم 
أقنعة إدخال البيانات [5ه:” بره 464 . يعتبر ميديا فورج متأخرا عن 
بقية الأنظمة فيما يتعلق بدقة الوسائط المتعددة التي يقدمها » والتحكم في 
تزامن تشغيل الأديو مع الفيديو » بالرغم من احتوائه علي إمكانية النشر عبر 


الفصل الأول ذورة انتاج البرمجية 00م 











إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 








يتألف نظام 5.1 01654 من 1 : بطد 
البعض : التطبيق الأول هو عبارة عن مخطط نهجي للأيقونات » يحدد 
الارتباطات بين الإطارات . والتطبد الثاني عبارة عن محرر إطارات 
يستخدم لإنتاج الرسومات والبرمجة ٠‏ لكل إطار من الإطارات » حيث يمكن 
المستخدم من اختيار وترتيب تعليمات أيقونة الشكل وبسيطة التشعب ٠‏ إلا أن 
5 عمل آخر اكثر تعقيدا » يتطلب استعمال لغة 0 0:54 المشابهة إلى 











تستحق بيئة تطوير التطبيقات في نظام 0 «وطال:مء1 التزكية . 
متعددة بدون الحاجة الى كتابة تعليمات برمجة » وتفوق علي منافسيه في 
مجال الوصول الي البيانات » ومعالجتها » اضافة الى انه يحتوى علي 
مجموعة من التي تمكن. المستخدم من انشاء تطبيقات قوية . 


حافظ نظام 707 علي اعتماده علي الأيقونات » الا انه استطاع 
عن طريق محرره 107 90107601 الذي اضحى يتحكم بالأهداف التي 
لها اهمية خاصة في انشاء تطبيقات الوسائط المتعددة » حيث يقوم هذا 
المحرر يجمع الأهداف المختلفة كالصور ؛ ولقطات الفيديو » والرسوم 
المتحركة » والنصوص » والأزرار » وصناديق القوائم ... الخ ضمن ايقونات 
جاهزة للعمل في صورة مشروع متكامل ؛ اضافة الي ما يتمتع به النظام من 
دعم لقواعد البيانات عن طريق )01(82. (ونضاءءم7مه0 عءكه8 مندط دءم0 
##وووية: وهو عبارة عن دعم الإرتباط المفتوح لقواعد البيانات » والذي يزودنا الوأصول 
الى واجهة برمجة قواعد البيانات . وهي تقنية طورتها ميكروس وفت بلغة مشتركة 
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او على اقراص الشبكة). 





يساعد نظام 0 100 بفضل واجهة استخدامه الفريدة من 
نوعهاء المستخدمين الذين ليس لديهم خبرة ة البرمجة » علي بناء تطبيقات 


5 


معقدةة بسهولة ويسر » وبدون أن يحتاجوا الي كتابة سطر واحد من البرمجة: 





56 





.م 


يتميز هذا النظام بأنه يسمح لعد اشخاص بالإشتراك معا قي تطوير 
مأ . فيسد الفنانون » مثلا » تحميل مكتبة مع وسائط مختلفة » و 
المبرمجون تأمين القوالب اللازمة للتفاعلات المعقدة » ويستطد 
واجهات الإستخدام أن يدمجوا هذه الأهداف في التطبيق النهائي » أضافة انه 
يمكن لمصمم واحد لاخبرة له في مجال البرمجة » أن يقوم وحدة بالعمل كله. 


5-56 


عليه ب 









تمكنا بعض الأيقونات بهذا النظام من التحكم بالوسط المطلوب 0 
الشاشة ؛ كالعرض والمسح 35 إلخ 5 





يعتبر نظام 5 :]كلاق ع41/11107171 دونز أداة ب 3 الإستخدام . 
ويحتاج الى القليل من الخبرة البرمجية التقليدية أو حتى بدون خبرة برمجية » 
لإنشاء تطبيقات متطو رة. 


ولكي تعم الفائدة ويتمكن المعنيين من الاختيار ١‏ لسليم بين الأنظمة 
السابقة نورد فيم يلي جدول مواصفات مقارن لتلك الأنظمة : 
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تتكون البرمجية التعليمية عادة من عدة موضوع ات »؛ حيث يتكون 
الموضوع بدوره من عدة دروس » ويتكون كل درس من عدة فقرات ٠‏ 
وتتكون الفقرة من عدة نوافذ أو شاشات تعرض من خلالها المواد التعليمية : 
في صورة تدريس خصوصي 1101 1 والذي عادة ما يتضمن العرض 
1ع مدعما بالصور الثابتة ومع0©: والرسوم والصور المتحركة 
كالقطات الكرتون ولقطات الفيديو 01:5 75060 المؤثرات الصوتية 50170 
والحر كة «م1و::: والحوار ج8110 وعرض مثلة وتمارين © دءاص1::07 
»؛ وتقديم مفردات اختبار ووررء 1 751 : تشضخيصية 7109705112 أو 
بنائية ومتزويسرم/ أو نهائية ده :5 أو إتقان «م51ه114 » إضافة إلى 
مجموعة ملفات لحفظ أداء المتعلمين. 


تمر عملية إعداد البرمجيات التعليمية بعدة مراحل ؛ قبل أن تخرج 
بالشكل النهائي الذي تعرض به » وقد يقوم بهذه العملية مجموعة مختلفة مسن 
الأفراد أو المعلمين ينبغي أن تتوافر لديهم خبرات ذات مواصفات محددة » 
وتمر عملية إنتاج البرمجية التعليمية عادة بأربعة مراحل تعرف بدورة 
إنتاج البرمجية والشكل رقم )١(‏ التالي يوضح هذه الدورة : 


03 2 الفصل الأول>-220 دورة انتاج البرمجية 
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شكل )١(‏ ظ 
يوضح دورة انتاج البرمجية التعليمية 


دورة انتاج البرمجية و 
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00 


ايمر امايو جعي 


.م 
٠‏ 


5 م 2 
أهلداف ومادة علمية وأنشطة 


وتدريبات 5206 








7 20107 وهي المرحلة التي يتم فيها ترجمة 
20700000077 | الخطوط العريضة التي وضعها المضنهم 
0 ْ ر 0 0 كنانة 10 ريو ل 0 ال إجراءات تفصيلية وأحداث ومواقف 
ظ 3278080 0 |تعليمية حقيقية علي الورق مع وضع 
ظ 00 إفي الاعتبار ماتم إعداده وتجهيزه 
0 0 1 بمرحلة الإعداد من متطلبات . 





وهي المرحلة التي يتم فيها تنفيذ 
السيناريو في صورة برمجية و 
متعددة تفاعلية ' معكتابة بعض 
البناءات المنطقية 00046 




















ءوسسللالا د 


م 
يدل 
امي 


ما يتولى تصميم وتخطيط البرمجية ع:زمه! 4 «وزه2 أفضل 
المعلمين خبرة في تخطيط المناهج التعليمية وتصميمها » وأن يكون 
7ل اوعداو يا عبت ا عيط ون ب دب ا 
ظ الزرمية المسنتيدفة : فيقوم بتحليل المادة التعليمية موضوع البرمجية : 
ويقوم بتحديد الأهداف التعليمية العامة والخاصة وصياغغفها في صورة 
أهداف سلوكية وتصنيفها تصنيفا مناسبا والعمل علي سلسلتها وترتيبها في 
صورة أهداف موديولية ؛ ويقوم ببناء الاختبارات اللازنمة لتقويم أداع 
المتلميق في قلق مر اكل البر مجيا ٠‏ وان يجن محتويات وجؤاقة واوفكات 
دورات التشخيض وللعلاع : ورضغ تصميما علنا لخظ سصيير تقايم ولظم 
التلاميذ المستهدفين » وهذا أشبه بخريطة عامة توضح علاقفات مكونات 
البرمجية » ا ار 
وطريقة تقود 





ينبغي أن يكون مصمم ومخطط البرمجية لديه فكرة عامة عن الإمكانيات 
المختلفة لأجهزة الحواسيب والكيفية التي يعمل بها نظام التأليف المفرر 
استخدامه في إنتاج البرمجية المستهدفة ؛ حيث سيساعده ذلك في القيام 
١‏ 1 بعملية ت: تخطيط سليمة. 


إضافة إلى ذلك بذ ينبغي علي مصمم ومخطط البرمجية أن يك ون ملما 
بأنماط البرمجيات التعليميٌة ؛ ومراحل تطورها . وكذا كيفية نقد و وتقوريم 
البرمجيات التعليمية. | 


ومما هو جدير بالذكر هنا أن عملية تخطيط وتصميم البرمجيات 
التعليمية قد ارتبط إلى حد كبير بمفهوم التعليم والتعلم للإتقان » إلى درجة أن 
أطلق البعض علي هذا الارتباط بالزواج الكاثوليكي الدائم الذي لا يوجد فيه 
انفصال؛ وبالتالي فإنه من الأجدى عند استعراض خطوات تخطيط وتصميم 








نموذج التعليم التعلم للإتقان. 
..مراحل الإعداد للتعليم والتعلم للإتقان 


بناء الاختبارات وتحديد مستوى الإتقان. 

إعداد أدوات ووسائل التقدير القبلي. 

تحديد متطلبات التعليم القبلية . 

التخطيط للوصول إلى الإتقان ؛ وهذا يتطلب ما يلي : 





يا 


© اختيار طرق التعليم وإعداد الأنشطة والمواد التعليمية. 
© إعداد خطة عرض المحتوى الوقائية 
! ظ © إعداد خطة الغو كن العلاجية 
ة العرض الإثرائية 





ظ إن لكل شخص صفاته الفردية التي لا يتساوى فيها مع أحد آخر والتسي 
تنعكس على سلوكه وتفكيره وتفاعله مع عناصر البيئة المحيطة به » وهذه 
الصفات قد تكون فسيولوجية كالمظاهر الجسمية والعضوية الظاهرة » كما قد 
تكون نفسية مثل سرعة الفهم » والإدراك» وقوة الملاحظة ء وإدراك. 
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التفاصيلء والقدرة على التذكرء ودرجة الانفعال. كما قد تكون هذه الصفات 
#وجفوووه ووي ع ا اروص ودع ا 
اا إلى السيطرة أو التبعية إلى غير ذلك من 


وهذه الفروق بين الناس إنما أوجدها الله سبحانه وتعالي لحكمة كبيرة 
وهي أن يهيأ كل فرد للقيام بعمل من الأعمال التي يحتاجها المجتمع. وقد 
فطن المربون إلى مبدأ الفروق الفردية من وقت طويل ٠‏ إضافة إلى إقرارهم 
بأن لكل فرد حاجات خاصة به لابد من إشباعها أثناء تعليمه حتى يمكنه أن 
يصل إلى أقصى نمو تؤهله له هذه الصفات التي تميزه عن غيره من الأفواد 
؛ وقد جرت المحاولات المتكررة للبحث عن أفضل الطرق لإشباع هذه 
الحاجات الفردية وشملت مجالات عدة منها أسلوب تعامل المربي مع تلاميذه 
وطرق توصيل المعلومات إليهم» كذلك شملت أيضا أنواع المعلومات 
والخبرات التي تشبع هذه ات 


أن لوو بالفرقحة الى بون لاقو لاحن زوق اكدوة ف الست 
ابيا ود جياو وجب اود و بحي عي 
وأن الفروق بين الأفراد تنحصر فقط في مقدار توفر السمة أو القدرة لدى 
م عات الوب و ع ب #ولكسن 
بالتأكيد لا يوجد فرد خاليا تماما من الذكاء. وهكذا بالنسبة لجميع السمات 
الأخرى وان امتلاك الأشخاص لآي سمة إنما يتمثل بمقياس متصل اتصالا 
تاما يسمى المقياس المتصل :/::::0074) لا نستطيع أن نحدد له بداية أو نهاية 
تحديدا قاطعا كما لا يمكن تقسيمه إلى فترات منفصلة. وبين كل درجة 
واخرىي ليد ! لحان دود كيدا احص لفاو الأرجات الأخرى ليبن 
السمة. 


إن توزيع السمة للأفراد المختلفين على المقياس المتصل لا يقتصر قط 
وقوة الحواس » وغيرها من السمات الجسمية أو الذهنية أو الانفعالية. وبالتالي ' 
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فانه يصبح من الخطأ أن نطلق على شخص أنه ذكي أو أنه غبيء انطوائي أو 
انبساطي » بل يجب أن نكون أكثر دقة في تحديد درجة الذكاء ودرجسة 
الإنطوائية...وهكذا. وإذا تم قياس سمة معينة سواء كانت جسمية أو نفسية 
لدى عدد كبير من الأفراد فانه يتضح أن توزيع هذه السمة بين الأفراد إنمسا 
يتبع التوزيع الإعتدالي . ظ ظ 


من المهم أن نضيف أنه يوجد أيضا فروق لدى كل فرد من الأفراد بين 
قدراته وإمكاناته واستعداداته الجسمية والنفسية والانفعالية حيث نجد أن كل 
فرد لديه سمة تتميز على باقي السمات الأخرى » فمن المؤكد أنه لا يوجد فرد 
يمتاز في كل شيء أو فرد أخر لا يمتلك أي من المميزات. حيث تختلف 
الجوانب المختلفة في شخصيته ولا تكون في مستوى واحد وهذا ما يؤدى إلى 
أن يصبح لكل فرد أسلوبه الخاص به » وبالنسبة للتعلم في المدرسة نجد 
اختّلافا في قدرات التلميذ وميوله نحو تعلم المواد التعليمية المختلفة كذلك 
اختلاف قدرته على الاشتراك في الأنشطة والمواقف التعليمية ومدى اسنفادته 
منهاء وأيضا مدى استفادته من أساليب وطرق التعليم المختلفة وهكذا. مما 
يفرض دراسة سمات التلميذ المختلفة وقياسها والتعرف عليها من خلال 
تطبيق العديد من المقاييس والاختبارات المختلفة وذلك إذا أردنا حقا أن 
نحقق حاجاته الفردية ونساعده ليصل إلى أقصى تعلم يمكن أن تؤهله له 
هذه القفدرات والسمات. 


ولما كان تحصيل التلميذ لما يقدم له من معرفة إنما يمثل وإلى يومنا 
هذا الهدف الأول للمؤسسات التربوية لذلك فان جميع المحاولات والدراسات 
التي تمت في المجال التربويء إنما كانت للتعرف على أفضل الاستراتيجيات 
التي يمكن استخدامها لمساعدة كل تلميذ على التحصيل إلى أقصى درجة 
ممكنة عن طريق تحقيق حاجاته التعليمية الفردية. 


لقد أشار بلوم (81005:,1968) أن المعلم يبدأ تعليمه في الفصل وههو 
يتوقع أن يتمكن ثلث تلاميذه فقط من تعلم ما يقدم لهم بصورة مناسبة في حين 
أن ثلث التلاميذ الثاني سوف يخفقون في هذا التعلم » والثلث الباقي يمكنهم أن 


3 الفصل الأول مرحلة تصميم وإعداد البرمجية 





إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


يتعلموا ما يقدم لهم ولكن ليس بالدرجة المطلوبة. وعادة ما ينتقل تأثير هذه 
التوقعات من جانب المعلم إلئ التلاميذ من خلال طرق التقويم التي يستخدمها . 
معهم؛ ويترتب على ذلك أن تصبح الأهداف التي يسعى المعلم إلى تحقيقفها 
بالنسبة لكل تلميذ ثابتة لا تتغير تحدد بهذه التوقعات» وبالتالي يصبح لها تأثير 
مدمر على النظام التعليمي خاصة وأنها تضعف من الدافع عند التلاميذ نحو 
التعليم وتقلل من الإحساس بقيمة الذات. 


ولكن واقع الحياة التي نعيشها بنظمها الاقتصادية وما تتطلبه من مهارات 
من القوى العاملة لا تسمح بالاستمرار في هذا النظام وتحتم الاهتمام بكل فرد 
في المجتمع واكتسابه المهارات اللازمة التي تؤهله ليصبح عض وا عاملا 
ومنتجا وبخاصة أن الكثير من المربين قد نادوا في كتاباتهم أن ما يزيد عن 
من التلاميذ يمكنهم أن يتقنوا ما يقدم لهم من مواد تعليمية» وبالتالي فان 
وظيفة التربية والمربين تصبح التعرف على الطرق والمواد التعليمية النسي 
تمكن أكبر نسبة من الطلاب من إتقان العلوم المقدمة لهم؛ ولا يتأتى ذلك 
بطبيعة الحال إلا إذا استطعنا أن نجد الاستراتيجية التي تساعد كل تلميذ على . 
التوصل إلى إتقان ما يقدم له من مادة تعليمية. وسنحاول: فيما يلي التعرض 
بالدراسة لمفهوم التعليم والتعلم للإتقان : 


ا أن الهدف الرئيي من التعليم والتعلم للإتقان :هو أن يصل التلميذ إلى 

مستوى من التحصيل لا يصل إليه عادة تحت ظروف التعليم السائدة 
في الفصول المدرسية التقليدية» وهو بذلك يقتر يقترب من التعليم الفردي من حيث 
أن هدف كل منهما هو زيادة تحصيل التلاميذ إلى أقصى درجة ممكنة تؤهلها ' 
لهم قدراتهم وذلك عن طريق توفير شروط معينة في البيئة التعليمية التي 
تخطط بصورة منظمة ودقيقة بحيث تسمح بهذا التقدم في الد لتحصيل. ١‏ 


ور اح ا ا ا أخرى 
علي توفير تعليم تعاوني ؛ وذلك لتحقيق الحاجات الفردية للتلاميذ بحيث 
يمكنهم الوصول إلى مستوى الإتقان المطلوب. ولا يعني هذا أن يكون التعليم 
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الفردي أساسا للتعلم للإتقان حيث أنه يمكن استخدام التعلم للإتقان في حالة 
تعلم التلاميذ في مجموعات صغيرة كانت أو كبيرة وفي هذه الحالة س تخدم 
وسائل أخرى لمساعدة التلميذ للوصول إلى إتقان المادة التعليمية التي يَدْرسها 
؛ كما أن يسمح له بالدراسة معتمدآ على نفسه ودخول الامتحان عدد من 
المرات إلى أن يصل إلى المستوى المطلوب في التحصيل . 


يعتمد التعليم والتعلم للإتقان على حقيقة هامة مؤداهها : أنه إذا قدم 
لمجموعة من التلاميذ مادة تعليمية معينة وتعرضوا لنفس التعليم من حيسث 
كمية التعليم ونوعيته والوقت المسموح لهم به للتعلم » فانه مسن المتوقع أن 
يكون تحصيل هؤلاء التلاميذ موزعا في صورة التوزيع الاعتدالي المععروف 
حيث تكون العلاقة الإرتباطية بين تحصيل هؤلاء التللميذ وبين قدراتهم 
مرتفعة نسبيا (قد تصل إلى ٠,"‏ ) في حين أنه إذا كان التلاميذ موزعون تبعا 
للتوزيع الاعتدالي بناء على قدراتهم ولكن نوعية التعليم والزمن المسموح 
لهم به لاستكمال عملية التعلم جعل مناسبا لصفات وقدرات كل تلميذ 
وحاجاته فانه من المتوقع أن يصل معظم التلاميذ إلى مستوى إتقان المادة 
العلمية وتصبح العلاقة الإرتباطية بين قدراتهم والتحصيل قريبة من الصفو. 
< وقد أكد كارول (08::011,1963) هذه الحقيقة عندما عرف القدرة علي التعلم 
بأنها الوقت الذي يحتاجه التلميذ ليصل إلى إتقان مادة تعليمية معينة. 
بمعنى أن العامل الرئيسي والمحدد لتحصيل التلميذ ليس قدرته العقلية 
ولكن ما يمكن أن توفره له من وقت يقضيه في التعلم لمادة معينة. إذا 
كانت هذه الحقيقة مؤكدة فان معنى ذلك أن جميع التلاميذ يمكنهم أن يصلوا 
إلى المستوى المطلوب من الإتقان للمادة التعليمية. والواقع أن هناك بعمض 
الشواهد التي تؤكد صحة هذا الفرض : منها أن أي مهارة لا يتقنها إلا 
التلاميذ ذوي القدرات العالية في مستوى دراسي معين من الممكن أن يصل 
إلى إتقانها معظم التلاميذ في المستويات الدراسية التالية» وهذا يعني أن القدرة 
لدى التلميذ لا تحدد قدرته على إتقان مادة تعليمية وإنما تحدد الوقت الذي 
يحتاجه لهذا الإتقان» ومن هنا وصل بلوم وكارول إلى أن 9545 من التلاميذ 
يمكنهم أن يتعلموا موضوعا أو مادة معينة بمستوى عال من الإتقان ؛ 
ويتطلب هذا بطبيعة الحال مزيدا من الجهيد والوقت والمساعدة لبعمض 


4 الفصل الأول مرحلة تصميم وإعداد البرمجية 


إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


التلاميذ؛ ويصبح التحدي الأكبر الذي يواجه المربين هو البحث والدراسة 
لمعرفة الحض رق التي يمكن أن تؤدي إلى تقليل الوقت تعلم البطيء 
67 570 على قدر الإمكان. ّْ 


وفي عام ١917١‏ قدم بلوم نموذجا للتعليم المدرسي (1971 ,20هه81) : 
اعتبر فيه أن درجة تعلم التلميذ هي نتيجة مباشرة للوقت الذي يقضيه في 
التعلم ع/105 :07 717:6 و أن الوقت الذي يقضيه كل تلميذ في التعلم يتأثر ببيئة 
التعلم التي بدورها تتأثر بمدخلات السلوك الادراكي أو العقلي للتلميذة 
5 -:1771 0027:1146 مثل قدراته واستعداده لهذا العمل أو المهنة 
التعليمية 454 وكذلك مدخلات التلميذ العاطفية بروطررة مسطاءء//4 
011105 عن 22) مثل اتجاهه وميله نحو العمل. 


وقد قبل بلوم افتراض كارول : بأن معظلم التلاميذ إتقان 
المهارات الأساسية إذا سمح لهم بقضاء الوقت الكافي للتعلم» وذلك إذا كان 
التعليم ذا نوعية جيدة بحيث يمكنهم الاستفادة منه. وقد استخدم هذا الافتراض 
أمناتنا بذني عليه افتراضه بأن اختبارات الذكاء التي تقيس القدرات تشير إلى 
أن التلاميذ يتوزعون توزيعا اعتداليا 10151114107 [ه:ج3/0 وأنه إذا تلقى 
التلاميذ نفس التعليم (أي نفس الكمية والنوعية والوقت) فان أداءهم في نهاية 
للغفلية التعليمية سوف يكون أيظنا موز عا توريعا اعت الزا. 








يقصد بالتعلم للإتقان أن يصل التلاميذ إلى مستوى من التحصيل يحدد 
لهم مسبقا كشرط لنجاحهم في دراستهم للمقرر المقدم لهم. وعادة ما يكون هذا 
المستوى من التحصيل عاليا بحيث يمكن القول أنه يصل إلى مستوى الإتقان 
للمادة التعليمية. وعادة ما يستخدم معيار لمستوى الإتقفان يسمى (معيار 
ويقصد به توقع أن يصل 9040 من التلاميذ إلى تحصيل /1١‏ 
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من الأهداف في /٠١‏ من الموضوعات عند تقويمهم. ولكي يتمكن التلاميذ من 
تحقيق مستوى الإتقان المطلوب والمتوقع منهم الوصول إليه؛ فانه لابد من 
توفير شروط في بيئة التعلم تضمن وصولهم إلى هذا المستوى منها: تقديم 
التعليم الجيد وتقديم المساعدة والعلاج المناسب للتلميذ في حالة وجود أية 
مشكلات تعوق وصوله إلى مستوى الإتقان. يرتبط بذلك أيضا توفير الوقفت 
الكافي لكل تلميذ للوصول إلى المستوى المطلوب للاتقان وذلك بعد التأكد من 
وجود علاقة موجبة بين الوقت الذي يقضيه التلميذ في التعلم النشط وبين 
مستوى التحصيل الذي يصل ليه اسواء ف الدراسات العلمية أو التحارب 
العلمية (1980 رعنمءطله177 © عاعتعلءء2©) ؛ (1979 ,ددهه81) ورتعمنتاهم) 

(1979 (1979 ,عستطفمعوه) 





وقد 'صمم نموذج التعلم للإتقان » والذي أستخدم بعد ذلك في بتاء 
برمجيات تعليمية بحيث يزيد إلى أقصى درجة ممكنة احتمال آن ينال كل 
تلميذ فرصته كاملة للتعلم من تعليم فعال ويعطي الوقت الكافي لتمكينه من 
الوصول إلى مس توى الإتقان ؛ وقد استخدم في تصميم نموذج التعليم 
للإتقان مبادئ اشتقت من أعمال جودلاد (1959 ,6000418) وأندرسون 
(1976 ,2065082ة) في المدارس الابتدائية غير المقسمة إلى صفوف 
در اسية 570015 30150064 والفصول المفتوحة. أيضا من أعمال جليسر 
(1968 ,13565 0) في التعليم الفردي في بيتسبرج في مركز تطوير أبحاث 
التعلم . كذلك من الأسس التي اس تخدمها كل من 
أتكينسو ن (1968 ,«هكصتكلاة) » وسوبس (1966 ,65مم50) في التعلم والتعلم 
المعزز بالحاسوب والمدار به . يضاف إلى ذلك اس تخدام مفهومي 
التقويم البذائي 2110 ل[هد ع«زنهم 10 و النهائي 110د ل [ودط ‏ 1ه ديدي 
الذي قدمه مايكل سكريفن (1967 ,580:3768) ٠‏ ومن الأسس الهامة الأخرى 
التي استخدمت في وضع وتتنفيذ برامج التعلم للإتقان تلك التي حددها جانيه 
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وبارادايز (1961 ,ود نلدمدةط © عدوهة6) » والتي تحدد أن النجاح في إتقان 
تعلم وحدة من الوحدات يعتبر شرطا أساسيا م/#وز:وع<2 لإتقان ما يليها من 
وخدات تتبعها في تنظيم المحتوى التعليمي. أيضا من المفاهيم المستخدمة في 
هذا النموذج تلك التي وضعها سكينر (1967 ,5عممف51) عن التعلم البرنامجي 
والتعزيز والتغذية الراجعة المباشرة لت المعلومات الخاطئة لدى:التلميذ 
والتي كان لها تأثير كبير على نجاح استخدام هذا النموذج للوصول: ب التلميذ 
إلى مستوى الإتقان. 1 





التعليم للإتقان بالمراحل التالية 





١‏ - مرحلة تحليل وتنظيم المادة التعليمية في صورة مديولات 





يقسم المحتوى التعليمي إلى مجموعة متتابعة من الموديولات طبقا 
للأهداف التي حددت . علي أن يشمل كل موديول من هذه الموديولات 
مجموعة من الحقائق والمفاهيم والمبادئ والمهارات في بناء مترابط . وذلك 
بهدف تسهيل تعليم وتعلم ما يقدم فر ؛ وكذا معالجة جوانب الضعف لدى 
التلميذ قبل تراكمها مما قد يعطل قدرته على تحصيل المديولات أو الوحدات 
التالية . تنظم هذه الموديولات بطريقة تتابعيه هرمية » بحيث تتيح لمن يتقن 
الموديول الأول منها » أن يستخدم محتوياته في إتقان الموديول الثاني » ومن 
يتقن الموديول الثاني ييسر عليه إتقان الموديول الثالث ... وهكذا ؛ مما 
يساعد على تأكيد التعلم » إضافة إلى أن هذا التنظيم قد يضمن مناسبة ما يقدم 
من مادة ة تعليمية في كل موديول لمستوى التلميذ الذي أنقن أهداف الموديولات 
السابقة. 
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؟ - مرحلة صياغة الأهداف السلوكية وتصنيفها 


تمثل خطوة تحديد وصياغة أهداف التعليم خطوة أساسية في تخطيط أي 
برمجية تعليمية » ونحن نستخدم عبارة أهداف التعلم » لأن اهتماماتنا ينبغي 
أن تتجه إلى التعلم كناتج لعملية استخدام البرمجية في التعلم » ولذا فإن جميع 
الأهداف ينبغي أن تصاغ في عبارات تبين نتائج التعلم المراد تكوينها أو 
تنميتها لدي المتعلمين. ظ 


ويسبق تحديد أهداف التعلم عادة خطوة اختيار نشاطات وخبرات التعلم : 
ويجب أن يراعي في صياغة أهداف التعلم أن تكون قابلة للقياس » بمعنى أن 
تعرفنا أنواع التعلم التي نريد أن نحققها من خلال: نشاط التعليم بالبرمجية 
والتي يمكن في النهاية أن تحدد مدى تحقيق التلميذ لهذا التعلم. 


إن تحديد الأهداف السلوكية للبرمجية التعليمية نشاط له طبيعة تطويرية: 
بمعنى أنه يحتاج إلى تنقيح وتعديل أو تغيير أو إضافات معينة كلما انتقلنا في 
دورة إنتاج البرمجية من مرحلة إلى أخري » فقد لا تبدو أهمية الأهداف 
واضحة لبعض المنفذون أو المصممون إلا بعد تحديد موضوعات المحتوى 
وعناصره » وفي بعض الأحيان لا تتضح أهداف التعليم الحقيقية لموأضوع 
البرمجية إلا بعد اختيار نشاطات وخبرات التعلم المناسبة » أو طرق وأساليب 
تقويم تعلم التلاميذ لهذه البرمجية » وعلى هذا يمكن أن تبدأ بصياغغة عامة 
للأهداف » ثم تنتقل قدما إلى الخطوات التالية وفق تتابعها في عملية التخطيط: 
وبعد أن تتضح لك تلك الأهداف تماما تعود إلى كل منها مرة أخرى لكي 
تحددها تحديدا تفصيليا. 


الأهداف هي عبارات معينة نحدد بها النتائج التي يتوقع من التلاميذ 
الوضوك: لى تحقيقها بغددر اتيم لمحتو »و التي يمكنين تصترفيها تلحنا 
لتصنيف بلوم مثلا : إلي أهفداف المجال الادراكسي همه مدوم 
وأهداف المجال المهارى 207:42 «77:040متاعنروم وأهداف المجال العاطفي 
أو الوجداني 07:1 عدزاء 47/2 . 





إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية 00 .١‏ إيراهيم عبد الوكيل الفار 


7ت مرحلة بناء الاختبارات وتحديد مستوى الإتقان 


يلي تحديد الأهداف بناء الاختبارات اللازمة » وتحديد مستوى الأداء 
(مستوى الإتقان) الذي “يقبل من التلميذ كدليل على إتقانه للمادة التعليمية 
المقدمة وتحقيقه للهدف والذي يحدد نجاح التنلميد وانتقاله إلى وحدة دراسية 
أخزى أو إلى دراسة مادة تعليمية جديدة ؛ وعادة ما نحتاج في هذه المرحلة 
إلى بناء الاختبارات التالية : 

١‏ - اختبارات تسكين 

؟- اختبارات تشخيصية 

'- اختبار إتقان : بنائية ونهائية 


؛ - مرحلة إعداد أدو ات ووسائل التقدير القبلي /27:,ددمددومء1 


إضافة إلى اختبارات التسكين التي تهدف إلى تحديد النقطة الني يبدأ 
منها كل تلميذ تعلمه وكيفية تغليمة والتعامل معه فإذا كان المنهاج مقسم إلى 
وحدات دراسية نسقيه قصيرةء وهو ما يحدث عادة عند استخدام التعليم 
والتعلم للإتقان » فان عملية التسكين تهدف إلى تحديد أي الوحدات الدراسية 
التي يجب على التلميذ أن يبدأ عندها دراسته. وتهدف عملية التقدير القبلي إلى 
تحديد طرق التعليم التي يجب أن تستخدم مع التلميذ في دراسته لهذا 
المنهاج . وذلك بناء على معلومات عن تحصيل التلميذ ومالديهمن 
معلومات عن هذا المنهاج » وما سبق له أن حققه من أهداف متصلة بالأهداف 
اي اب ا الي يات ج » ويستخدم في 

عملية التقدير القبلي هذه نتائج التلميذ وأدائه في اختبارات التحصيل المختلفة 
| واختبارات القدرات التي سبق أن طبقت عليه سواء عند دراسته لوحدات 
سابقة في نفس العام الدراسي أو في الأعوام الدراسية السابقة كذلك يستخدم 
فيها نتائج ملاحظات وأحكام المعلمين» وأحكامه وملاحظاته هو عن نفشسه. 
هذا ويعد التقدير القبلي بالحاسوب اكثر تكاملا وشمولية حيث تتكامل 
اختبارات التسكين مع خصائص ايع ا النقطة التي يبدأ منها 
كل تلميذ تعلمه وكيفية تعلمه والتعامل معه. 
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- مرحلة تحديد متطلبات التعليم القبلية ع/أوزرابوعء2 


وهي المرحلة التي يتم فيها تحديد أنماط تعلم المتعلمين » وكذا المفاهيم 
والمهارات اللازمة لتعلم محتوى البرمجية الحالية. 


- مرحلة التخطيط للوصول إلى الإتقان 


تبدأ مرحلة التخطيط للوصول إلى الإتقان باختيار طرق التعليم والأنشطة 
المختلفة التي تستخدم لتقديم المادة التعليمية للتلاميد لمساعدتهم على التوصل 
إلى مستوى الإتقان المطلوب . فالمعيار الأساسي هنا لاختيار أي من هذه 
الطرق هو مدى جدواها في وصول المتعلمين إلى مستوى الأداء المطلوب ٠»‏ 
وفي كثير من البرمجيات التعليمية التي استخدم فيها مدخل التعليم والتعلم 
للإتقان كانت الأهداف ونتائج التعلم تحدد في صورة مستويات مختلفة للاداء 
يتوقع أن يصل, إليها التلاميذ» وفي كل مجال من مجالات الأداء يبحدد حدا 
أدنى للنجاح آءندعط دوكه :1/7711 و هذا الحد الأدنى يقرر أقل مستوى يجب 
أن يصل إليه التلميذ ليتمكن من أداء السلوك المققول في هذا المحتوى 
وليتمكن من النجاح والانتقال إلى محتوى تعليمي آخر أو إلى وحدة تدريسية: 
أخرى من نفس المحتوى. 


التعليم المستخدمة قد لا تكون ل الدرجة من 00١‏ 


مختلف لكل تلميد لابد وأن يتيح لكل منهم أن يصل إلى النتتائج المرغوبة 
الخاصة به » وإذا كان من المهم أن يكون التعليم مناسبا ومؤثرا فان الوقفت 
وو مو حي بنيزاي عيدو روود وواوييويا ات 
ات تمقف : كما لله ناد موقتو بدائل من طرق التعليم وأنشنطة 


التعليم لاستخدامها عند الحاجة. 


وه | الفصل الأول . مرحلة تصميم وإعداد البرمجية 


إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية ‏ د. إيراهيم عبد الوكيل الفار 

وان تقويم تحصيل التلميذ للحد الأدنى من الآداء يُعَدُ ذو أهمية كبيرة في 
البرمجيات التعليمية أولا لكي يمكن اتخاذ القرار الخاص بانتقال التلميذ إلى 
دراسة وحدة دراسية أو محتوى آخر » وثانيا للتعرف على التلاميذ الذين لم 





يص ا وا إلى واحد أو أكثر من مستويات الإتقان المحددة بالبرمجية » 
وبالتالي يمكن و : التعليم المناسب لهم » الذي يساعدهم في 


الوصول إلى مستويات الإتقان هذه . وفي هذه الحالة - حالة استخدام التعليم 
والتعلم للإتقان - يجب أن يكون التركيز على تعلم المهارات والحقائق 
والمفاهيم والاتجاهات الأساسية » إضافة إلى إتاحة الفرصة للتلميذ لكي يتعلم 
عن طريق الاستكشاف والاستقصاء ولابد من توفير التوازن بين هنين 
الجزئيين من المنهاج أي الجزء الذي يجب أن يكتدس به التلميذ بإتقفان 
والذي يمكن تسميته بقلب أو محور المنهج 111 1716 [0 0076 1116 
والجزء الثاني الذي يترك فيه الفرد ليكتشف بنهشسه ويتعلم عن طريق 
الاستقصاء. ٠‏ 


إن القدرة على تقبل التعليم إنما تعرف بأنها قدرة التلميذ على فهم 
طبيعة المهمة التعليمية التي تقدم له والطرق التي يتبعها في تعلم هذه 
المهمة. والواقع أنه لا توجد طريقة واحدة للتعليم يمكن أن يقال إنها الملريقة 
التي تؤدي بكل متعلم إلى الوصول إلى مستوى الإتقان ولكن إذا توفرت 
طريقتان أو أكثر تصلح لمساعدة التلميذ للوصول إلى هذا المستوى فان على 
البرمجيات التعليمية الذكية أن تختار الطريقة التي تتفق مع رغبة التلميذ 
وتفضيله ؛ طبقا لما يتوافر بها من معلومات من خلال التقدير القبلي. 


وإذا كان المجال التربوي مازال يحتاج إلى إجراء العديد من الأبحصاث 
والدراسات حول كيفية ربط الفروق الفردية بين المتعلمين بالاختلافات في 
نوعية التعليم إلا أن هناك بعض الأدلة تشير إلى أن بعض التلاميذ يمكنهم 
التعلم بصورة جيدة من الطرق التي توفر لهم الاعتماد على النفسء؛ في حين 
أن البعض الآخر يتعلم من الطرق والمواقف التعليمية التي يتم تنظيمها 
بدرجة عالية. كما أن بعض التلاميذ يتعلمون من التوضيحات الحسية أكثر 
من غيرهمء كذلك قد يحتاج البعض إلى استخدام العديد من الأمثلة أثنساء 
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التعليم حتى يمكنهم التعلم» كما قد يحتاج البعض إلى المزيد من التحفيز 
والدافعية الخارجية ؛ وهذا كله يعني أن طريقة التعليم التي قد تكون مناسبة 
لنوعية من التلاميذ قد لا تكون مناسبة لنوعية أخرى منهم. وتتطلب مرحلة 
التخطيط للوصول إلى الإتقان الخطوات التالية : 


© اختيار طرق التعليم وإعداد الأنشطة والمواد التعليمية . 
© إعداد خطة عرض المحتوى الوقائية. 
© إعداد خطة العرض العلاجية. 

© إعداد خطة العرض الإثرائية. 


إن كل مرحلة من مراحل التعليم والتعلم للإتقان السابقة لها أهمية 
خاصة ودور في مساعدة التلاميذ على إثقان المهارات والحقائق والمفاهيم 
الأساسية للمنهاج » كما وأن كل مرحلة أيضا تلعب دورا هاما في تنظيم 
المحتوى بكفاءة ؛ بما يضمن أن يبدأ التلاميذ دراستهم عند المستوى 
المناسب لكل منهم » ويتقدمون فيها كل حسب سرعته الخاصة وتعريض كل 
منهم إلى المواقف التعليمية التي تضمن بأكبر درجة ممكنة وصول هم إلسى 
تحقيق الأهداف. ظ ظ 


ويعتقد البعض أن التعليم والتعلم للإتقان يمكن أن يؤدي إلى تخريج 
تلاميذ متمائلين لديهم نفس المعرفة ونفس المهارات ويستخدمون نفس طرق , 
التفكير » ولكن الحقيقة أن هذا التعليم ربما كان ناتجة تلانيذ يختلفون فيما 
بينهم عن أولئك الذين تعلموا بالطريقة التقليدية التي تستخدم للوصول إلى هذه 
الأهداف أو النتائج » وإذا كان هناك تشابه أو تمائل بين النتائج التي يصل إلى 
تعلمها التلاميذ فان هذا التشابه أو التمائل يتمثل في الحد الأدنى من المعرفة 
الأساسية ثم وبالإضافة إلى هذا المستوى الأدنى من المهارات الأساسية فان 
كل تلميذ يستطيع أن يتقدم إلى تحقيق الأهداف التي تناسب حاجاته وميوله 
الخاصة به. 


ا" ٠‏ الفصل الأول مرحلة تصميم وإعداد البرمجية 








ينبغي علي المصمم أن يتوقع خط سير تعليم وتعلم التلميذمن 
خلال البرمجية التعليمية » أمام شاشة الحاسوب مع وضع ماهية 
ومفهوم التعليم والتعلم للإتقان في الاعتبار » حيث ينصب 
الاهتمام على حسن إدازة عملية التعلم 1/127:226©776711 :172517211101 
وليس على إدارة التلميذ 271©7:4ع1/147:4 5/1/0671 » وهنا ينبغي المصصسم 
والمخطط للبرمجية أن يبذل قصارى جهده في كيفية تحفيز التلميذ للتعلم 
وإمداده بالمواد التعليمية المتنوعة » وان يحدد كيفية تحديد مدى تقدم كل تلميذ 
في تلنيةار شخي صبعويات التلم لذيه وترفين اللتلاع التناسست له + وركسنه 
ذلك طبقا للترتيب التالى : 









يبدأ الطالب العمل بالبرمجية بتشغيلها وتسجيل اسمه وكافة 
المعلومات التي 'تطلب منه ومن المشرف علي تعليمه من 
المعلمين» ليبدأ الحاسوب عن طريق البرمجية بتحليل هذه 
المعلومات وتحديد قرارات وأفعال التقدير الة 
تعرض علي الطالب قوائم المحتوى التعليمي المستهدف في 
صورة وحدات 17177 وموديولات 5ع14004::1 » ليختار التلميذ 
الموديول الذى يرغب فى دراسته . 


















. 0 1 











تعرض علي الطالب أهداف الموديول المستهدف في صورة 
أهداف سلوكية دءدطاء 0872 [ه«10تاور[ء8 . 
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يقدم للطالب اختبار التسكين +7654 +7رءمءعع214 الخاص بالموديو 
الذي سبق له وأن اختاره . 











طبقا لنتيجة اختبار التسكين يسكن التلميذ عند نقطة بداية تعلمه 
بالموديول المستهدف . 






يبدأ الطالب تعلمه بالموديول المستهدف » من النقطة التي سبق 
تحديدها - طبقا لنتيجة اختبار التسكين - وذلك بتلقيه محتوى 
المتطلبات السابقة واللازم للسير قدما فلي تعلمه للموديول 
الستكددفه. 













يتلقى الطالب المحتوى المستهدف للموديول » من خلال 
العروض التفاعلية ذات الوسائط المتعددة والشروح المحفزة 
لدافعيته » والأمثلة المحلوله والتدريبات مع توافر التغذية الراجبعة 
الفورية الموجبة والسالبة ؛ طبقا لما تم إعداده بالخطة الوقائية. 














أيقدم للطالب الاختبار التشخيصي 1054 :م2:97 الخاص 
بالموديول الذي سبق له وان اختاره ؛ وانتهي من محاولة دراسته 3 
وذلك بهدف جمع معلومات مفصلة عما تعلمه الطالب : ما حققه 
من أهداف وما أخفق في تحقيقه» والوصول إلى توصيف دقيق 
لحالة الطالب 20416 5:47 لتوضيح ما يعاينه الطالب مسن 


0 








ضعف وما حققه من أهداف . 







بناء علي نتيجة الاختبار التشخيصي للموديول » يتمتوجيه 
الطالب إلى الأنشطة المناسبة لحالته : علاجية أو إثرائية. 





جه الفصل الأول مرحلة تصميم وإعداد البرمجية 


إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية." ' ا 0 د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


. > فإذ لم يحقق الطالب أهداف الموديول المستهدف ؛ يقدم له المحنوى 
التعليمي الذي اخفق في تحقيق أهدافه في صورة عروض نفاعلية ذات وسائط 
متعددة وشروحات مختلفة عما سبق تقديمه بالخطة الوقاتية ؛ مع أمثله محلولة 
. وتدريبات وتوافر تغذية راجعة اكثر استثارة لدافعيته » مناسبة لخصائصه 

والتي تم الحصول علي معلومات وفيرة عنها عن طريق وسائل التقدير القبلي 

- وتشبه هذه الخطوة وصفة العلاج التي يضنعها الطبيب ولذلك فقد أطلق 

عليها برمناووممرط - ؛ و ذلك طبقا لما تم إعداده بالخطة العلاجية .. 


وفي حالة ما إذا ثبت أن. الطالب لا يملك القدرات والمهارات التي 'تمكنه 
من دراسة هذا المستوى بنجاح أو عندما يصبح واضحا أن اختيار هدف جديد 
آخر له يكون أنسب من الهدف الذي تم اختياره له مسبقا. عندئذ يعاد وضع 
الطالب عند نقطة بداية أخرى وهو ما أطلق عليه بعملية إعادة التسكين 
0 حيث يبدأ الطالب في دراسة موضوع آخرء أو توفر له محتوى ١‏ 
تعليمي خاص لاستكمال الخبرات والمهارات التي تنقصه قبل أن يعود إلى 


استكمال دراسته مرة أخرى. 


- 


>أما إذا ما حقق الطالب أهداف الموديول المستهدف ؛ يقدم له أنتشفطة 
ومواد تعليمية بغرض إثراء عملية التعليم 1/42/6715 11تء داع :سدور ؛ وذلك 
طبقا لما تم إعداده بالخطة الإثرائية .. 0 






يقدم للطالب اختبار الإتقان البنسائي +125 ناكماب[ ودفنم مم 
الخاص بالموديول الذي سبق له وأن اختاره » وانتهي من محارلة 
دراسته » وتلقى فيه مواد تعليمية وأنشطة علاجية أو إثرائية حسب 













بتقريز مفصلا عن درجة أدائه ومدى إتقانه للأمداف ؛ لاتخاذ 
القر ار المناسب حسب حالة الطالب. 





الفصل الأول مرحلة تصميم وإعداد البرمجية همه 








إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 





< ينتقل الطالب - وبنفس الطريقة - إلى تعلم الموديول الثاني شم 
| الثالث ... وهكذا ؛ حتى ينتهم من تعلم كافة موديولات الوحدة. 







و م 







يتلقى الطالب اختبار الإتقان النهائي و76 برمء ادهل[ 51/717101 
| للوحدة » حيث يزود الطالب أو المشرف علي تعليمه من المعلمين 
أو ولي أمره بتقرير مفصلا عن درجة أدائه في الوحدة » ومدى 
إتقانه لأهدافها لاتخاذ القرار المناسب حسب حالته. 







ينتقل الطالب - بنفس الطريقة - إلى تعلم الوحدة الثانية ثم 
الثالثة ... وهكذا » حتى ينتهي من تعلم كافة الوحدات المستهدفة ٠‏ 








هدا وقد يحتاج مصمم البرمجية قبل البدء في عملية التصميم والتخطيط 
للبرمجية أن يتعرف علي أنماط البرمجيات التعليمية ومراحل تطورها. 
البرمجية ان يحعرف اي اا ا لا 2 سس 


يمكن تحديد أنماط البر مجيات التعليمية عرو س 501 [:1101:0 حسب 
هدف كل من التلميذ والمعلم من اس تخدامها ؛ فقد صنفها ككل من 
فيتر (7667,1984) ؛ ووالاس وروز (1984 205 2 ع17731120) حسب 
درجة تفاعل التلميذ معها ؛ في حين صنفها كل من هولدن (1987 ,صء81010]) 
وديكي (1988 ,2106 ) حسب كمية مساعدتها للمعلم ففي تكملة أدواره : 
فهناك من البرمجيات التي تقدم مساعدات محدودة للمعلم ؛ وهناك من تقدم 
مساعدات معقولة وهناك من تقدم مساعدات كبيرة للتلميذ لدرجة أنه يعتبرها 
عوضا عن المعلم في بعض الأحيان » والشكل رقم )١(‏ يوضح أنماط 
برمجيات التعليم والتعلم والتدريب وتطورها. 


5ه 1 الفصل الأول مرحلة تصميم وإعداد البرمجية 


إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 





شكل رقم 
تطور أنماط بر جيات التعليم والتعلم والتدريب 


واضح من الشكل السابق أن البرمجيات التعليمية : للتعليم والتعلم 
والتدريب بدات بنمط التدريب والمران مء/ع»<2 4 2/111 الأكثر تواضعا 2 
ثم ظهر نمط حل المسائل و التمارين 56ز:<1 يه ع:50112 ««ء1زه:2 » ثم نمط 
الألعاب التعليمية 65 1101 » شم نمط التدريس الخصوص-ي 
1011 ثم نمط المحاكاة وتمثيل المواقف 51:10 » ثم نمط التش خيص 
و العلاج عنخاجرة 2:05 /ع1/وه#عو210 ؛ كل في صورة برمجيات مستقلة تماما 
عن الأخرى لقصور أجهزة الحاسوب وطاة قات تخزينه لمتطلبات دمج تلك 
البزمجنات مها 


مع تضطرورر تكنولوجيا الحاسوب ٠»‏ وتعاظم طاقاته التخزينيه » وزيادة 
سير عنه في تناول المعلومات » ظهرت برمجيات معقدة عرفت بنمط 
التدريس الخصوصي الشبامل 15/1/0110 71/110101 7:11 التي دمجت أنماط 
التدريب والمران م2721 4 827117 وحل المسائل والتمارين #جرء1طممرم 
»كذ :1 2 ع :501:1 » و الألعاب التعليمية 007:65 75/7::0110 إضافة إلى 
نمط التدريس الخصوصي 1 كبرمجية واحدة تتميز بالتفاعل 
والفاعلية. 


الفصل الأول مرحلة تصميم وإعداد البرمجية باه 











إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


ثم سرعان ما حدث التطور الأعظم بظهور أنماط جديدة من البرمجيات 
غاية في التعقيد والنضج تعرف بنمط التدريس الخصوصسي للإتقان !7:1 
بو«عاكه381 7:01 والذي عرف بنمط إدارة العملية التعليمية بالكقامل 
(01/18)) تت1اعية 1ع[ 7722711ءع 1/2710( 02077121127 » و التي تطورت بدورها الان 
إلي ما يسمى بنظام التعليم والتعلم المتصف بالذكاء المدار بالحاسوب 
(101/18]) 1م 1اع له ع1 2771711 ع 7120720 7ع 1لاص0171) 1711611122111 





م الفصل الأول مرحلة تصميم وإعداد البرمجية 








أعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية 5 إبراهيم عبد الوكيل الفار 


عرض المحتوي 
(مع أقصى درجات التفاعل الممكنة والمساعدة 
اله المنا لد أئصر المتعا 9 


اتغذية راجعة كاملة وفورية 





شكل (") َ 
يوضح ابسط مستويات تصميم دروس البرمجية 


الفصل الأول 2 مرحلة تصميم وإعداد البرمجية ‏ 68 


إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 





شكل (4) 
يوضح مستوى آخر لتصميم دروس البرمجية يحتوي علي اختبار تسكين 


وه الفصل الأول مرحلة تصميم وإعداد البرمجية 





إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة لتفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 














إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 





الفصل الأول مرحلة تصميم وإعداد البرمجية 





٠ 


إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


وهو الذي يحتوي علي اختبار تسكين واختبار تشخيصي وعرض جديد 
للمحتوي ومعلومات إثرائية وكذا اختبار إتقان (دورة واحدة للتشخد 
و العلاج 





ومما هو جدير بالذكر » أن دور مصمم البرمجية لا ينتهي عند وضع. 
هذا التصور؛ فعليه أن يتابع تنفيذ العمل » وقد يقوم نتيجة لهذه للمتابعة بإجراء 
بعض التعديلات على مقترحاته السابقة » كما أنه يقوم بالرد على استفسارات 
الفانمرة والعمل: تالفر لكل ا ما ال ل ا 
العلمي الذي وضع عليه تصوره السابق » وفى بعض الأحيان يمتد دوره الذي 


تمثل في وضع التصور والتصميم الأساسي للمنهج ومكوناته إلى مابعد 


الانتهاء من تنفيذ البرمجية . فقد يقوم بملاحظة أداء الطلاب وتفاعل هم في 
الموقف التعليمي الفعلي في مرحلة التجريب والتطوير » وقد يقوم بترا 
مزيدا من التعديلات والتنقيحات التي يرى أنها ضرورية في ضوء مشاهداته 
وملاحظاته والمعلومات التي قام بجمعها من المعلمين القائمين على تنفيذ ذلك 
المفرر. 


هذا وتعتبر مرحلة الإعداد والتجهيز لإنتاج البرمجية فى غاية الأهمية 
حيث من خلالها يتكون لدى المبرمج تصور كامل عن شكل ونمط البرمجية 
قبل الشروع فى برمجتها وتحويلها الى منتج » هذا وتمر هذه المرحلة بست 
خطوات اساسية يمكن تلخيصها كالتالي 


الفصل الأول مرحلة تصميم وإعداد البرمجية و" 








إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إيراهيم عبد الوكيل الفار 





٠‏ تجميع الكتب والمراجع ذات العلاقة بالمحتوى. 

٠‏ توفير الكتاب المدرسيى ودليل المعلم. 

٠‏ الإطلاع على برمجيات تعليمية مشابهة. 

. الإطلاع على طرق التقويم المتبعة لتقويم أداء المتعلم 
بالمحتوى موضوع البرمجية. 








1 


تحليل محتوى المقرر بهدف تحديد المفاهيم والمصطلحات 
والأساسيات والمهارات التى يشتمل عليها المحتوى. 

٠‏ تقسيم المحتوى الى موضوعات والموضوع الى دروس والدرس 
له فقرات : 

٠‏ تحديد نوع كل 


٠»‏ تحديد قائمة بنود الدرس. 
© تعنيد قر أت النضبو ص الفغتية الع كن . 
٠«‏ تحديد فقرات التمارين ومفردات الأسئلة وانواعها: 








إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


02 اختيار من متعدد. 
0 سؤال وجواب . 
0 ترتيب قائمة. 





٠»‏ تحديد النصوص والأشكال. 

٠‏ إضافة عنصر التفاعل الإيجابى . جْ 

٠‏ إضافة المؤثرات بهدف جذب إنتباه المتعلم كالألوان والصور 
التوضيحية والحركة والمؤثرات الصوتية. 

0 تحديد العلاقة بين الفقرة وماقبلها ومابعدها.‎ ٠ 





ل 0 


الفصل الأول مرحلة تصميم وإعداد البرمجية > 





الفصل الثانى 











0 ا" 
و 


هو 






كتابة السينار يو 50676710 إلى بعض المهارات .ولا نتوقع أن 
©كن) تصل إلى مستوى أداء متقن دون مرحلة تجريب جادة خلال سلسة 
من المحاولات والأخطاء » ولكن بمجرد أن تدس توعب المبادئ 
الأساسية ستنطلق في بلورتها واستحداث أساليب خاصة بك . إن 
عرض المادة التعليمية على شاشة الحاسوب يتطلب منك الالتزام بأنماط 
متسقة وإحساس دقيق بالصورة التي ستبدو بها المادة التعليمية على شاشة 
الحاسوب ؛ وهو ما يسمى بسيناريو الدرس. وبالطبع لا يمكنك اكتساب هذه 
الخبرة إلا بالعمل على الحاسوب حيث يفوق التجريب العملي مراحل التصور 
النظري مهما كان دقيقا وشاملا » ولكن قبل أن تذهب لع الحاسوب ضع 
أفكارك وبلورها على الورق حتى لا يضيع الوقت أمام الحاسوب في دوامة 
التعديل وإعادة التنظيم . 


إن السيناريو هو المزيج من شمولية الفكرة ومراعاة التفاصيل الدفيقة 
لتنفيذها ونقلها لعالم الواقع » وان السيناريو المشوش سيؤدى حتما إلى 
برمجية رديئة . فالمقصود بمرحلة كتابة سيناريو البرمجية » هي المرحلة 
إجراءات تفصيلية مسجلة على الورق . وعادة ما يقوم بمهمة كتابة سيتاريو 
البرمجية أفضل المعلمين خبرة في المادة العلمية وطرق تدريسها » وأن يكون 
معلما قديرا مشهودا له بالكفاءة علما وتدريسا وأن يكون على دراية بالمداخل 
المختلفة لتدريس كل موضوعات هذه المادة » والذي يكون علي دراية أكثر 
من المصمم فيما يتعلق بإمكانات الحاسوب ولغة التأليف المقرر اس تخدامها : 
وأن يكون علي اتصال دائم بالمصمم . ويمكنه الاستعانة في هذه الحالة 
ببعض المراجع والكتب التي تتناول تدريس الموضوعات التي تشتمل عليها 
المادة » وكذا كافة ما تم تجهيزه بمرحلة الإعداد . 


بطريقة تشبه تماما شاشة الحاسوب » وهي ت: تخت“لف حسب نوع شان شنة 








إعداد وإنتاج برمجيات الوسبائط المتعددة التفاعلية د إبراهيم عبد الوكيل الفار 


البرمجية. إن القائم بكتابة سيناريو البرمجية قد يقوم بتحديد المواقفع على 
الشاشة التى ستكتب فيها معلومات معينة » مسترشدا في ذلك بأبعاد الشاشئة 
ومساحتهاء وبالإضافة إلى ذلك فإثة يحدد اسل :ظط هون هذه المعلومسات 
والفواصل الزمنية بين كل معلومة وأخرى ء كما يحدد المعلومات التي ينبغي 
أن تظل على الشاشة لفترة معينة والمعلومات التي ينبغي اختفائها في أوقات 
محددة . 


وبالإضافة إلى ما سبق فإنه يحدد نوع التغذية الراجعة 7605# التي 
ينبغي توفيرها بعد استجابة التلميذ للأسئلة التي تعرض عليه ؛ كأن يحدد على 
الورق ما يلي: 


© عند الإجابة الصحيحة تعرض كلمات تشجيعية مثل : ممتازء رائعء 
منظر معبر حي أو كرتون أو يسمع صوت معبر علي السرور أو يشاهد 
لقطة فيديو معبرة. 


© عند الخطأ لأول مرة (خ١)‏ تعطى التغذية الراجعمة ذات المستوى 
الأول بالشكل الموضح بالشكل السابق . حيث يطلب من التلميذ التفكير في 


© عند الخطأ للمرة الثانية (خ١)‏ تعطى التغذية الراجعة ذات الممستوى 
الثاني . 
ويستطيع معد سيناريو البرمجية أن يضع تفاصيل أكثر على الورق : مثل 
اخئيار الألوان وما يجب تلوينه » واختيار الأصوات والنغمات الموسيقية. إذا 
كان ذلك ضروريا بالنسبة للبرمجية » مع تحديد توقيت إصدار الأصوات أو 
النغمات الموسيقية. 


ومن الأعمال الأساسية التي يحددها معد سيناريو البرمجية تحديد عدد 
الأمثلة» والأسئلة في التدريبات ونوع المعلومات التي ينبغي توفيرها عقب 
الانتهاء من التدريب مثل عدد الأسئلة التى أعطيت وعدد الإجابات الصحيحة 
والرقك المستدررق اهيانا:. ْ 


و7 الفصل الثاني << مرحلة كتابة سيناريو البرمجية 





إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


وعادة ما يشارك - في مثل هذه القرارات الهامة - مصمم البرمجية وقد 
تكون محددة أصلا في التصميم . وفى أغلب الأحيان يعود معد سيناريو 
البرمجية إلى المصمم عدة مرات للاستفسار عن أمور قد تكون غاممضة أو 
أمور لم يشر إليها في التصميم » أو أمور تكشفت عند الدخول في عملية كتابة 
السيناريو » ومثل هذا التفاعل المشترك يعد من الأمور العادية المتوقعة الني 
نشجع على حدوثها باستمرار. 


وبالنسبة للاختبارات ؛ فإن معد سيناريو البرمجية يقوم أيضا بتحديد نوع 
الأسئلة وعددها وكتابة مفرداتها ويحدد موقع عرض السّال على الشاشة 
والبيانات المصاحبة ؛ مثل رقم السؤال وعدد الإجابات الصحيحة في بعض 
الأحيان » والوقت المستغرق ومعايير الاختبار مثل الحد الأقصى المسموح به 
من الزمن والحد الأدنى لعدد الإجابات الصحيحة . ويسبق ذلك بالطبع كتابة 
تعليمات الاختبار التي قد تعطى قبل البدء الفعلي للاختبار » وبعضها الآخر قد 
يصاحب عرض الأسئلة ؛ مثل وظائف بعض المفاتيح الخاصة أو طريقة 
إدخال أرقام عشرية أو كسور اعتيادية » وكيفية مسح الإجابة إذا أدرك التلميذ 
أنها خطأ قبل الضغط على المفتاح أو الموقع المحدد مسبقا للانتقال إلى 
الشاشة التالية أو كيفية الرسم بالضغط على مفاتيح معينة . 


بالإضافة إلى ما سبق ؛ فإن معد السيناريو يحدد طرق وأساليب جمع 
البيانات الخاصة بالأداء حسب التصميم الموضوع . وقد يكون التصميم قائم! 
على عرض نتيجة الاختبار على التلميذ بمجرد الانتهاء منه » ويطلب من 
التلميذء مثلاء تسجيل هذه النتيجة على الورق تحت إشراف المعلم »ء أو قد 
يكون التصميم قائما على أساس عرض النتيجة على التلميذ في نهاية الاختبار 
وتبليغه بما ينبغي القيام به في ضوء هذه النتيجة » وتسجل النتيجة على 
القرص المشتمل على البرمجية التعليمية نفسه؛ أو على قرص آخر خاص 
بتجميع البيانات » ويكون بشكل أوتوماتيكي » ويستطيع المعلم أن يحصل على 
نسخة مطبوعة أو مرئية على الشاشة خاصة بنتيجة تلميذ معين أو أكثر في 
أي وقت يشاء . هذا وعلي معد سيناريو البرمجية القيام بما يلي : | 


0 تحديد النصوص والأشكال ومواقعها علي الشاشة. 
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إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


© تحديد المؤثرات بهدف جذب انتباه المتعلم كا سوام والصور 
التوضيحية والحركة والمؤثرات المصونية. 

© تحديد العلاقة بين الفقرة وما قبلها وما بعدها. 

© تحديد كيفية الانتقال من شاشة إلى أخري. 

© تحديد عدد الشاشات وتسلسلها . 

© تحديد سلوك المتعلم المتوقع عند التعامل مع كل شاشة . 


وينبغي أن لا نبخل بالوقت الذي يستغرق في مرحلة كتابة السيناريو . 
فكلما كان السيناريو معدا بطريقة واضحة ومفصلة آخذا في الاعتبار جميع 
الاحتمالات الممكنة ؛ كان الوقت المستغرق في عملية تنفيذ البرمجية أقفل 


2 


4# ٠ 





فيما يلي سنورد قائمة ببعض القواعد والأساليب والإرشادات العامة التي 
ينبغي مراعاتها عند سيناريو الدرس : 


27 تخلص من أسر المادة المطبوعة فالبرمجية ليست ترجمة 
مباشرة لمضمون الكتاب. 


4 خصص لكل فقرة موضوعا أو فكرة واحدة. 


7 ركز على النقاط الرئيسية والصعبة » لا تستسلم لعادة زيادة 
الأبسط توضيحا وإغفال الأعقد لصعوبة تناوله أو عرضة. 


تغبرق العرظن والشتر عمق خلال الأنكنة العاقينة م والعد راز 
المحسوب وإعادة طرح الافكار بصيغ مختلفة . 


4 الفصل الثاني مرحلة كتابة سيناريو البرمجية 








إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


4 


حافظ على مقرؤية شاشتك » لاتزحمها بالنصوص والأشكال » 
اترك هوامش وفواصل كافية. 


وتغيير أبناط الحروف. 


تحاشى الجمل الطويلة والمعقدة والمصطلحات المهجورة 


راعى مستوى المتعلم من حيث مستوى الكتابة وحصيلة مفرداته 
اللغوية . 


راعى تسلسل العرض ومنطقياته من خلال التمهيد والتركيز 


استخدم أساليب التماثل » والربط بين ما يعرض وما سبق 
عرضة »؛ وارجع ما يجرى تقديمه إلى أنماط ونماذج تسهل على 
المتعلم وتسرع من استيعابه. 


استخدم القوائم وجداول العلاقات ومتدرجاتها وذلك لإبراز 
علاقات الترابط بين العناصر المختلفة. 


لا تسرد شرحا مطولا ؛ يتطلب من المتعلم التدخل من جانبه . 


استخدم الألوان دون أخطاء وظيفية كلما أمكن - الماء : أزرق 
٠‏ الدم : أحمر ؛ الرمل : أ صفر » والشجر أخضر . 
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إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


5 


استخدم الأشكال والمؤثرات الصوتية ولقطات الفيديو والكرتون 
كلما أمكن ذلك » ولعن دون مبالغة. 


لا تطلب من المتعلم أن يفعل شيئين في وقت واحد ؛ كن واضحا 
وقاطعا في رسائلك ولا تستخدم تلك ذات الطابع الشفهي مثتل : 
ما هو رأيك ؟ » أود أن اسمع إجابتك؟ 


لا تجعل فترة تلقى الدرس قصيرة للغاية أو طويلة للغاية . 


لإعطاء فرصة كافية للمتعلم للقراءة والتفكير والاستجابة » مع 
تحن انط بن القدية. الذي رود لذ المتعلم. الملل :و الحو : 


» رسوم » أشكال » رسوم متحركة » لقطة فيديو » قطعة من 
أغنية مشهورة ومحبوبة ٠»‏ السلام الوطنى ا ؛ وذلك بالنسبة 
للاجابة الصحيحة والخاطئة على حد سواء. 


الفصل الثاني << مرحلة كتابة سيناريو البرمجية 





إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 





ويمكن تصنيف شلاشات البرمجية بس فة عامة إلسى 
الأنواع الأساسية التالية : 


١‏ - شاشة التعريف بالبرمجية : وعادة ما توضح اس م المنفذ 
والمصمم والمراجع والمشرف والسينياريست 6ث.. الخ » ويعتبر النموذج التالي 





وى 


شاشة تعريف بالبرمجية 


تحتوي بعض النصوص 
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إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 








ويعتر هذا النموذج لشاشة التعريف بالبرمجية أكثر تطورا من النموذج 
السابق لاحتوائية ة وبعض الكلمات الواعدة للمستخدم مثل التعليم 
بى لاحدوانيه علي صورة وبعص م : 


مرحلة كتابة سيناريو البرمجية 





إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 





شاشة تعريف بالبر مجدة 


٠ 9‏ ني 


تحتوي بعض النصوص والصور 
وإطار متميز 


ويعتبر هذا النموذج أكثر تطورا من النماذج السابقة » حيث أن 
النصوص التي احتوتها الشاشة هي نصوص متحرككة ؛ ته وتختفي 
بالتناوب مع الشاشة الموضحة بالشكل رقم "١(‏ ؛ يصاحب ههه الحركة 
التعريف الصوتي بالبرمجية . 
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محية 
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شاشة تعريف بالبر 


محدة 
م 








إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفا 


له 


د. أبراهد عبد الوكيل الفار 





إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 





شكل رقم ١١١‏ 


لشاشات التعريف بالبرمجية 


والذي يوضح ماتحتوية البرمجية من أنشطة مثل : التعليم الشامل 
والتدريب والممارسة والألعاب التعليمية . 
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إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية 2 ابراهيم عيد الوكيل الفار 


شيخه الكو اري 
عاشه المناعى 


الا ال 





شكل رقم ؟١‏ 


واضح أن هذه الشاشة تعرف المتعلم بالبرمجية بصورة واضحة وشاملة؛ 
حيث تتضمن المعدين والمشرف وموضوع البرمجية . إضافة لاحتوائها 


بعض الصور المتحركة . وكذا التعبيرات الصوتية المهيئة لعلح. 


../ الفضل الثاني -مرحلة كتابة سيداريو اليزمجية 


إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 


؟- شاشة المقدمة : والتى تتكون عادة من شاشة واحدة أو أكثر » حيث يتم 
من خلال شاشات هذا الجتزء: 

+ التعريف بموضوع البرمجية 

+ تشويق المتعلم للبرمجية وموضوعها 





50 25 الأول 


رياضصيات 25 الأول 


رياضيات الصف الأول 
لين داشيدات الضف 1 
رياضيات انصف الأول 


رياصيك لحد أن 00 
رناصياب احف 2 0 





0 إفية 


بالحركة عن طريق النص 


يحتوى هذا النموذج علي حركة متوافقة للنص رياضيات الصف الأول 
يساعد على لفت نظر المتعلم مما قد يحفزه علي مداومة التعلم مسن خلال 
' البرمجية . 


ابن 


الفصل الثاني مرحلة كتابة سيناريو البرمجية ١م‏ 


إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 


هو 4 





نموذج لشاشة مقدمة أخرى 
توحى بمزيد من الحركة 
بإستخدام بنل مع بعض الصور 


تحتوي هذه الشاشة على زر ٠؛‏ عندما يضغط عليه المتعلم ينتقل إلى 
الشاشة التالية » أما في حالة عدم الضغط تتوالى الحركات المتناسقة والدائمة 


١م‏ الفصل الثاني مرحلة كتابة سيناريو البرمجية 








أعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 





تتضمن نصوص وصور 


بصاحب ظهور هذه الشاشة قراءة لبعضص أبيات الشعر العربي الذي 
تمايل الزهور وتغيير ألوان ظهورها. 


الفصل الثاني مرحلة كتابة سيناريو البرمجية و 


إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 





نموذج لشاشة مقدمة 


يتضمن هذا النموذج حركة الطائرة إلى منزل التاء » مما حذا بالد 
التعبيري كراكتير المتحرك إلى التعجب من هذه الحركة » والذي سوف 
يقرر مع التلميذ فيما بعد إلى اللحاق بالمتعلمين | بالطائرة والذهاب 
إلى منزل التاء. 





م الفصل الثاني مرحلة كتابة سيناريو البرمجية 





إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 


مرحبا بك حعريزرى 
الطالب فى رياضيات << .2 
الصف الأول الإبتدانى 1" 





شكل رقم )١7(‏ 


يتضمن هذا النموذج علي حركات متناسقة للنصوص والشكل التعببري . 
مع سماع أصوات معبرة » تساعد علي تهيئة بيئة بيئة التعلم للتلاميذ. 


الفصل الثاني مرحلة كتابة سيناريو البرمجية هم 














إونتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 


*- شاشة الأهداف : والتي تتكون عادة من شاشة واحدة أو أكثر » حيث 
تتضمن علي الأهداف العامة للبرمجية والأهداف السلوكية لأداء الطالب . 


تهدك هذه البرمجية إلى 
انبسير أمور الكتابة  .‏ !]| تطفيقمايلقي: 


تلسهيل عفبات الأملاء 0 


وذلكمن خلال تعريف الطالب 
علو أجم قواعد الإملاء وكيفية 
التعامل معها. 





شكل رقم ١/6‏ 
نموذج لشاشة أهداف عامة 


لاحظ مكونات الشاشة من رسومات وزخارف ونصوص 5 علما يأن 
لشكل التعبيرى تقو نقراءة الاهداف :بيضوت واضسح .. 


/ الفصل الثاني مرحلة كتابة سيئاريو البرمجية 


إونتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 


تستطيع أن تقوم بما .يني بصدة 
06 ودون الرجوع إثى كناب 





لاحظ أن هذه الأهداف مرحلية ؛ بمعني أنها أهداف زيارة منزل التاء 


فقطء وقد يكون هذا افضل بدلا من سرد جميع أهداف دروس البرمجية كاملة 
مرة واحدة. 


الفصل الثاني مرحلة كتابة سيناريو البرمجية 1م 











إونتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 


تميز بين الكائنات !١‏ لحية و الكائئات الثير حية 


تعرف ماذا تأكل الكائنات الحية 





ذلا تميز بين الكائنات الأليفة و الغير أليفة 
تفرق بين الحيوانات آكلة اللحوم و بين آكلة النبانات 
*]) تعرف كيف تستطيع الحيوانات المفكرسة و الطيور الجارحة . 








شكل رقم )'١(‏ 
نموذج لشاشة أهداف سلوكية 


صورة أخري لكتابة الأهداف , مع ملاحظة أن الشاشة تتيح الحرية كاملة 
للمتعلم في التوقف عند هذا الحد أو الاستمرار في التعلم من خلال البرمجية . 


ىم الفصل الثاني مرحلة كتابة سيناريو البرمجية 








إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 


4 - شاشة القائمة : والتي تتكون عادة من شاشة واحدة أو أكثر ».وهى 
التي يمكن عن طريقها أن يتحكم المتعلم في سير الدرس ؛ وعادة ما تتككعون 
من مجموعة من الأزرار :76112 66/ر أو القوائم المنسدلة /72©7 00172 جره/2 » 
حيث يتم عن طريق اختياراتها تدفق بقية شاشات البرمجية » هذا وتعتبر هذه 
الشاشة من ناحية أخرى مرأة تعكس ما تحتويه البرمجية من دروس 
وموضوعات » وعادة ما تشتمل علي الخيارات الرئيسية التالية : 


, الأهداف الخاصة بالدرس‎ ٠ 

+ عرض الدرس . 

« تقويم اداع المتعلم 5 

+ إمكانية الخروج من البرنامج . 

© كاه تدرف المنطل بكري القعادلبمع النومهنة:: 
* التعريف بموضوع البرمجية . 


والتي غالبا ما يتفرع منها العديد من الخيارات الفرعية :م: مه الأخرى . 


مثال (؟] : تصميم شريط قوائم 





شاشة قائمة 
موضحا عليها شريط قوائم منسدلة 
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إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 


؟ 





شاشة قائمة حرة 
عليها ازرة للموضوعات كقائمة حرة 


إن كل اختيار تتضمنه هذه الشاشة يتفرع بالطبع إلى اختيارات (أو قوائم 
فرعية أخري تتضمن فقرات كل موضوع . 








إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 





نموذج لشاشة قائمة حرة 


لاحظ صورة الخلفية » ومفاتيح التفاعل » والتي تتيح الفرصة للمتعلم أن 
يحصل علي مساعدة عن كيفية الاستخدام قبل بدأ تعلمه من خلال البرمجية. 
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إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية ل. أبراهيم عبد الوكيل الفار 





اختر من قائمة المنازل هذه المفزل 
الذي ترعب بزيبارته 


التاء والهمزة » وليست قائمة عامة كما في شكل ١(‏ 


اد الفصل الثاني 





إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 


]| الكائنات الحية و غير الحية 
| ماذا تأكل الكائنات الحية ؟ 


الحيوانات الأليفة و الغير أليفة 
الحيوانات المفترسة 
الطيور الجارحة 


2 ْ كائنات حية على اليابسة و في الما 





شكل رقم (ه ') 
نموذج لشاشة قائمة شاملة حرة 
واضح أن تلك الشاشة تتضمن قائمة بكافة موضوعات البرمجية » مع 
خيار خروج التتعام من البرومجية اله رعحه في ذلك ٠:‏ إضيافة إلى أن عل 


من الخيارات السابقة تتفرع إلى قوائم فرعية لمحتويات الموضوعات. 
الفصل الثاني مرحلة كتابة سيناريو البرمجية 8 





إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 


00 
اه ركه الام 
وخا ع سويت 


د 


لذ عام اله بمايعاعية 
1 :4 
كاه 


0 1 
رونم م لاجوع ار ماه لحو 0ع 
اع نيم لكر ب أ أو نه م أمرزا أن 








نمو ذج لشاشة قائمة 
لاختبارات الدروس البنائية 


6 مم 


الفصل الثاني مرحلة كتابة سيناريو البرمجية 


إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 


4- شاشة العرض : وعادة ما تكون مجموعة متنوعة من الشاشات » والتني 
يتم من خلالها عرض المواد التعليمية من خلال المشاركة الفعالة من قبل 
المتعلم » مع إتاحة الفرصة له للقيام بالعديد من الأنشطة الفردية : الذاتية 
والتعاونية » مع ضرورة احتوائها علي بعض الصور الثابتة والمتحركة 
والرسوم التوضيحية » ولقطات الفيديو اللازمة للشرح والتوضيح ؛ وإتاحة 
الفرصة للاستيعاب النشط والفعال. 


للتعرف على مواقع كتابة الناء في 
أي من الأحوال هذه إضغط عثى الزر 





نموذج بسيط لشاشة عرض ؛ ولكن مصدر تميزه يكمن في المكونات 
اللونية للشاشة وكذا تصميمها. 


6 الفصل الثاني مرحلة كتابة سيناريو البرمجية 








إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 


الما 


ل الأول 





نموذج لشاشة عرض تفاعلية 


بالشاشة » حيث يتعرف المتعلم علي الأشكال بسماع مسمياتها كلما أشر 
بالماوس علي أي 1 8 


الفصل الثاني مرحلة كتاية سيناريو البرمجية 











إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددةٌ التفاعلية 3 ابراهيم عبد الوكيل الفار 





نموذج لشاشة عرض 


الفغين ««والاى وعد المتطلع على لمهم كنات ذا 
تقوم النباتات بصن 
أوراقها من الماء والهواء وضوء الشمس. 





الفصل الثاني مرللة كتابة سيناريو البرمجية 

















إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 
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نموذج لشاشة عرض 


مثال لتلك الحيوانات الأسد . 


4/ 





الفصل الثاني 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 





تعتبر شاشة العرض بأمثلة أحد نماذج شاشات العرض » حيث يتم 
العرض بأمثلة غير تفاعلية » ويوضح هذا النموذج أمثلة لأنواع الحيوانات 
التي تعيش علي اليابسة مع إعطاء أمثلة لها . يوجد زر لبدء أخذ اختبارات 
بسيطة تطبيقية لهذا النوع من الحيوانات. 


مه الفصل الثاني مرحلة كتابة سيناريو البرمجية 








إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 


*- شاشة الأمثلة والتمارين والتدريبات : وعادة ما تكون مجموعة متنوعة 
من الشاشات ٠‏ والتي يتم من خلالها عرض الأمثلة والتمارين والتدريبات 
المتتوعة » مع ضرورة التركيز علي تنوع التغذية الراجعة ؛ والتي تتضمن 
عادة : رسالة » صوت ؛ رسوم ١»‏ أشكال ؛ رسوم متحركة » لقطة فيديو ء 
قطعة من أغنية مشهورة ومحبوبة » السلام الوطني » .... ؛ علي أن تقكقون 
معبرة للإجابة الصحيحة والخاطئة على حد سواء. 





نموذج 209 اكئلثنة املك 
(علوم) 


لاحظ التصميم الجيد لهذا النموذج لأحد شاشات الأمثلة التفاعلية » والتعي 
تتطلب من المتعلم التفاعل والمشاركة في الحل. 


الفصل الثاني مرحلة كتابة سيناريو البرمجية 4 


إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية ٠‏ د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 





شكل رقم (”" 


نموذج لشناشة أمكلة 
رياضيات ) 


لاحظ تصميم هذا النموذج لأحد شاشات الأمثلة الغير تفاعلية » والتي لا 
تتطلب من المتعلم أي نوع من التفاعل أو المشاركة في الحل. 


0 الفصل الثاني مرحلة كتابة سيناريو البرمجية 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 





وهو عبارة عن نموذج آخر كالنمودذج السابق ؛ نموذج لشاشة أمثلة غير 
تفاعلية والتي لا تتطلب من المتعلم أي نوع من التفاعل أو المشاركة. 











إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية 





لاحظ تصميم هذا النموذج لأحد شاشا 
من المتعلم التفاعل والمشاركة في الحل. 


د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 


نموذج لشاشة أمثلة 
رياضيات 


ت الأمثلة التفاعلية » والتي تتطلب 


0 


١.‏ الفصل الثاني مرحلة كتابة سيئاريو البرمجية 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 


- شاشة التقويم : وعادة ما تكون مجموعة متنوعة من الشاشات > ؤالتي 
يتم من خلالها عرض مفردات الاختبار بهدف التقويم أو التشخيص أو 
الإتقان» والتي ينبغي أن تكون متنوعة قدر المستطاع وحسب نوع الاختبار 
المستهدف مع ضرورة العمل علي عرض نتيجة الطلاب عليه بشكل واضح 
دون تدليل أو إحباط ٠‏ وهذا قد يتطلب الحصول علي اسم الطالب قبل البدء 
في الاختبار. 


ألرجاء إدخال الاسم 





نموذج لشاشة قائمة اند ئبسية 
تتطلب من المتعلم ادخال اسمه 


الفصل الثاني مرحلة كتابة سيناريو البرمجية ١.‏ 
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إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 


5-6 


السؤال الأول 





دوذ ع للدائنة توي 
(سؤال موقوت) 


لاحظ وجود زمن محدد للإجابة )3١(‏ ثانية » حيث أن هذا النموذج 
لشاشة اختبار موقوت ٠‏ وهذا يتطلب من المتعلم ضرورة الإجابة في خلال 


الفصل الثاني مرحلة كتابة سيناريو البرمجية ه.١‏ 








إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. ابراهيم عبد الوكيل الفار 


وقت محدد وهو )٠١[‏ ثانية » وإلا ظهر ما يفيد انتهاء الوقت دون مشاركة 
المتعلم في الإجابة . 





(سؤال موقوت) 


نموذج آخر لشاشة اختبار موقوت » حيث يتطلب من المتعلم ضرورة 
الإجابة في خلال وقت محدد وهو )٠١(‏ ثانية . 


ا الفصل الثاني مرحلة كتابة سيناريو البرمجية 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية 5 إيبراهيم عيد الوكيل الفار 


» شاشة مساعدة من شانها أن تعين التلميذ علي الاستخدام الصحيح من 
البرمجية والتي عادة ما تضمن بعض الموضوعات الخاصة باس تخدام 
وحدات الإدخال والإخرا: للحاسوب : كاستخدام لوحة المفاتيح أو الفأرة أو 
تجهيز الطابعة للطباعة ٠‏ 


م - شاشة المساعدة : وهي نوعين من الشاشات : 


2 


ب 


ننه 





نموذج لشاشة مساعدة تعين 


المتعلم علي الاستخدام الصحيح للماوس 


وكراقة مساعدة من شانها أن تعين التلميذ علي فهم بعض العروض 
ا الأمثلة أو التمارين أو التدريبات » حالة إخفاق التلميذ في ذلك. 


الفصل الثاني مرحلة كتابة سيناريو البرمجية /ا. ١‏ 





إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية ل. إبر اهيم عيد الوكيل الفار 


1- شاشة تغذية راجعة : والتى تتكون عادة من شاشة واحدة » وتحتوى 
علي التغنية الراجعة المطلوبة للاستجابات الصبحيحة والخاطكية علي هد 
سواءء والتي يمكن أن تكون نصا مقروء أو مسموعا أو صورة ثابتة معبرة 
أو متحركة أو لقطة فيديو. 


-٠‏ شاشة النهاية أو الخاتمة : والتي تتكون عادة من شاشة واحدة أو 
كثرء وهى التي عادة ما تودع المتعلم ببعض الكلمات الرقيقة الني تحفزه 
على معاودة العمل والتعلم من خلال البرمجية مرة أخري ؛ء أو تتيح له 
الفرصة للعودة مرة أخري للعمل بالبرمجية » إذا ما كان قد اختار الخضروج 
من البرمجية بطريقة عفوية وبدون قصد ؛ وقد تتيح له أن يقضي بعمض 





إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية 


تاتي هذه الشاشة بعد استجابة 


الفصل الثاني 


د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 





أبس 


المتعلم لت 3 25 الشاشة الخاتمة 


مرحلة كتابة سيناريو البرمجية 6 ١‏ 


إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية 


2 


1 
3 





تأتي هذه الشاشة بعد استجابة المتعلم ب نعم في الشاشة الخاتمة السابقة 
وهي الشاشة رة 5). 


١١‏ الفصل الثاني مرحلة كتابة سيناريو البرمجية 


الفصل الثالث 











سل 
7 


يتل 


أن تكون لدى المعلم الذي يقوم بتنفيذ البرمجية وبرمجتها خبرة 
تفوق ما لدى كل من المصمم ومعد السيناريو. هذا وينبغي أن لا 
يقدم المنفذ علي اتخاذ قرارات تتعلق بإضافة معلومات أو حذف 
بعض المعلومات أو التغيير في التسلسل أو التصحيح فيما هو معروض عليه 
من سيناريو قبل الرجوع إلى المصمم ومعد السيناريو. ينبغي علي منفذ 
البرمجية القيام بالإطلاع الشامل على محتوى الدرس أو محتوى البرمجية من 
البداية إلى النهاية ؛ حتى تتكون لديه الصورة الشاملة عن مجريات الأمور . 
وتسلسل الأحداث وما سيستخدم أكثر من مرة وما سيستخدم مرة واحدة . هذا 
وينبغي علي المنفذ القيام بالمهام التالية » قبل البدء بالتنفيذ : ظ 





-١‏ التعرف علي إمكانات الحاسطم وب والتدرب علي تشغيله. 
وكذا الإطلاع علي مكونات معمل الحاسوب من أجهزة ومكتبة الصور م:1[© 
1.1577 471 ومكتبة الأصوات نوبه,ط1رآ (0مم77 4 0414) 5010 ومكتبة 
لقطات الفيديو برجه1.15 م11 17060 . 


الرياضيات ونقدها بهدف الوقوف علي ما تتضمنه من نواحي القوة والضعكف 
طبقا لقائمة بنود محددة ٠‏ ومناقشة كيفية تطويرها. ظ 


الصوتية » ومشاهدة العديد من الصور الثابنّة والمتحركة ء والرسوم 
التوضيحية ٠‏ ولقطات الفيديو » وكذا التدرب علي التحكم فيها ونسخها » 


4 - التدرب علي استخدام الحاسوب في تسجيل المؤثرات الصوتية .2 
ورسم الصور الثابتة » وإنتاج الصور المتحركة ؛ء والرسوم التوضيحية 
ولقطات الفيديو » بهدف تخليق ما يلزم إنتاج البرمجيات المستهدفة حالة عدم 





إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبيراهيم عبد الوكيل الفار 


توافرها بالمعمل وذلك باستخدام برمجيات خاصة بذلك مثل : 770 50174 » 
ربرم م [[إعر00) )2 «رورجرةب2 40086 . 


ومن الاختيارات المفضلة والمنشودة أن يكون معد سيناريو البرمجية هو 
نفس المعلم الذي سيقوم بتنفيذ البرمجية وبرمجتها على الحاسوب ؛ وهو 
نفسه الذي قام بتصميم البرمجية » وتجميغ ما يلزم إنتاجها من مواد علمية 
وتعليمية وأنشطة ومفردات اختبار » ... الخ. 


بعد الانتهاء من تنفيذ البرمجية بالكامل يقوم المنفذ بتجريب البرمجية 
ككل؛ وذلك عن طريق تشغيلها ورؤيتها من وجهة نظر التلميذ لاكتشاف أي 
أخطاء » أو تعديلات ينبغي أن يقوم بهاء وبعد الانتهاء من كتابة التدريي ات 
فإنه يقوم بتشغيل البرمجية لرؤية هذا الجزء الخاص بالتدريبات وفي هذه 
الحالة يقوم المنفذ بالإجابة الصحيحة على جميع الأسئلة وتسجيل أي 
ملاحظات تتعلق بهذا المسارء ثم يقوم بتنفيذ البرمجية مرة ثانية » متخذا 
مسارا مختلفا ؛ مثل الاستجابة خطأ عن كل سؤال في أول محاولة وفى 
المحاولة الثانية يستجيب بطريقة صحيحة » ومسارا آخر مثل الاستجابة خطأ 
في المحاولة الأولى والثانية . والهدف من اختبار المسارات المختلفة للبرمجية 
هو التأكد من خلو البرمجية من أي أخطاء أو سوء تقدير. 


بعد الانتهاء من مراجعة البرمجية من قبل المنفذ ؛ ينبغي أن تراجع موة 
ثانية من قبل معد السيناريو » وكذلك مصممها ؛ للتأكد من أن البرمجية تعمك 
بالطريقة التي حدداها وبالشكل الذي يرغبان فيه . وفي بعض الأحيان قد 
تجرى بعض التعديلات التي لم تكن موجودة أصلا في التصميم أو في 
السيناريو » ويكون سبب ذلك هو أن الإخراج النهائي للبرمجية قد كشف عن 
أشياء لم تكن في الحسبان أثناء التصميم وإعداد السيناريو » وهكذا يستمر 
التفاعل بين المنفذ أو المبرمج من ناحية » ومعد السيناريو ومصممها من 
ناحية أخرى »: إلى أن تصل البرمجية في حالتها النهائية إلى كل مستفر 
ومقبول. 


١١‏ الفصل الثالك. مرحلة تنفيذ وإنتاج البرمجية 
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يحتاج منفذ برمجيات الوسائط المتعددة إلى العديد من وسائط المالتيميديا 
والمتمثلة في الصور الثابتة والمتحركة والأصوات ولقطات الفيدد » وعليه 
:أن يبحث ويتجول داخل مكتبات الأوساط المتعددة لعله يعصر علي بتغأه- 
وهي مكتبات تتضمن علي العديد من العناصر المعدة بشكل مسبق وبشيء من 
الإتقان- وفي أغلب الأحيان يحصل المنفذ علي اكثر من من 9086٠١‏ ممايبحث 
عنه داخل تلك المكتبات » وغليه أن ينت- الأوساط التي لم يعصسر عليها 
بمكتبات الوسائط المتعددة المتوافرة لديه . ومن هذه المكتبات ١00 ٠:‏ :؛ 


0 وودن17 507:12 
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التعليمية» حيث تقدم العديد من التسهيلات التي تمكن المستخدم من إنتاج 
الدروس التعليمية كما تتيح له إمكانية الاستفادة من إمكانات بيئة ويمب 


الفصل الثالث مرحلة تنفيذ وإنتاج البرمجية ه 





إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


15" المتوفرة في ويندوز إضافة إلى الخطوط العربية . ورغم مزاياها 
المتعددة عن لغات البرمجة الأخرى لم تعفى المستخدم تماما من مهمة 
البرمجة . على المستخدم أن يعد البرمجية التعليمية في صورة تطبيق 
:1ه :مم4 والذي يتكون عادة من مجمورعة نوافذ 7075 وموديولات 
6 وبناءات منطقية 00465 تعمل معا كبرنامج واحد. وعليه فقد يحتاج 
المستخدم إلى خبره سابقة في البرمجة ليتمكن من بناء البناءات المنطقية 
(البرنامج) بلغة فيجوال بيسك والتي تختلف في بعض المواقف كبيئة عن بقية 
إصدار ات البيسك الأخرى (08451 ٠ 845104 ٠‏ 17184510©»:...) ؛ 
والشبيهة إلى حد ما بلغة بسكال. 


تتكون الشاشة الرئيسية في نظام فيجوال بيسك (78) 84510 أمناعة! 
الإصدار الثالث من خمس نوافذ رئيسية ؛ قد تظهر متراكبة فوق بعضها 
البعض عند بدء التشغيل إلا أنها قابلة للتحريك من مواقعها وتعديل حجبمها 
كما هو الحال في تطبيقات النوافذ 1171:4005 


لقد بدأت لغة فيجوال بيسك عام ١‏ كوسيلة لتصميم البرامج التي 
تعمل على غرار ويندوز » وبدأت تلك اللغفة بالإصدار الأول (1.0) » ثم 
الإصدار الثاني (6+2.0) » ثم ظهر الإصدار الثالث (76:3.0) في منتص ف 
عام وعد وقد جاء في صورة حزمتين : الحزمة القياسية 1707 2 
وحزمة المحترفين 15ه0:ىى6/ه2 والتي تحتوى بالطبع على كثير من 
الإأضنافت التي تساعد المبرمج على إنجاز الكثير من الأعمال 
بسهولة ويسر » وتوجد الان الإصدار الرابع (4.0 6 والذي يدعم أنظمة 


ومما هو جدير بالذكر أن هناك تشابه ما بين مفردات لغة فيجوال 
بيسك وإصدارات لغة بيسك التقليدية » كما أن هناك اختلافات جوهرية بينهما 
في مفهوم البرمجة نفسه : فالمفهوم التقليدي للبرمجة يعتمد على الخطوات 
المتتابعة التي تمثل منطق حل المشكلة بينما المفهوم الذي تتبعه لغة فيجوال 
بيسك هو البر مجة الموجهة بالأحداث ج :»8,097 ورعسم0 - #برعوير : لذا 
تنتمى لغة فيجوال بيسك إلى ما يسمى بلغات البرمجة الموجهة نحو الأهداف 
وبر برربرر بومج2 مء01/701-071:1) وهى لغات جديدة ظهرت بنلهور بيئة 
النوافذ ويندوز مثل لغة ++) [ورروة7 » ولغة [مءوه7 711:01 حيث أصبحت 








إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إيراهيم عبد الوكيل الفار 


البرمجة نحو الأهداف اتجاها جديدا في معالجة بيانات الأهداف م076 
2 وكود البرمجة 42 070771711118 في نفس الوقت ؛ وبذنلك فان 
الهدف يصبح كائنا مستقلا بذاته بما يحتويه من بيانات تمثل هويته » وكود 
يمثل سلوكه : إن هذا المفهوم الجديد في البرمجة جعل عملية البرمجة اك ثر 
سهولة ولاسيما في بيئة ويندوز. 


والتطبيق :الموجة للذحدات تستهيب الأحدلف التي تحدث في بيئة 
الحاسوب : مثل الضغط على أحد أزرة الفارة أو لوحة المفاتيح . وقد يكون 
مصدر الحدث هو المستخدم أو الحاسوب أو البرنامج نفسه أو برنامج ألخر 
يعمل في نفس الوقت على اتص ال بالبرنامج الحالي . وعندما يأخذ الحدث 
طريقه إلى التنفيذ » يبدأ الروتين المناسب في العمل ؛ فعلى سبيل المشال : 
عندما يضغط المستخدم على زر معين بالشاشة فان البرنامج التطبيقي يبدأ 
بالتعامل مع المستخدم بان يقدم معلومة بالشرح والتحليل ؛ إن يتتاول حل 
مشكلة أو يقدم أمثلة محلولة » أو يطلب من المستخدم تأدية اختبار معين ؛ وقد 
يفتح نافذة جديدة تحتوى على بعض المعلومات ويطلب من المستخدم إدخال 
بعض البيانات في الموقع (الصناديق) المخصصة لذلك. 


والمبرمج لا يبدأ من الصفر ء فالنوافذ جاهزة والأزرة جاهزة » وما عليه 
إلا تنظيمها بالصورة المناسبة والمطلوبة وتوجيهها وفقا للأحداث المتوقعة . 
إضافة إلى أن لغة فيجوال بيسك تتضمن بعض الروتينات الجاهزة الخالية من 
الكود والتي يضع فيها المبرمج تعليماته الخاصة. 


إن الاهتمام الأكبر في مجال البرمجة الموجهة بالأحداث ينصب على تصميم 
واجهة المستخدم © 1756 والتي تعرف بما يسمى الوصلة 
البينية » والتي تتكون عادة من النوافذ وماتضص منة تلك النواففذ من 
أدوات تحكم : أي أن الوأصسلة البينية للمستخدم هي شاشة 


(*) يحلو للبعض أن يطلق على لغات البرمجة الموجهة نحو الأهداف السميات التالية: 
(2000) عستسصدع 20 01162160)ساءء ز © 
(0085)) جاع ]595 ع تتسسدرع 0ط 01162160-اعء ز1 © 
رخآ 00) عع 3ناع شآ عستسسودعع هع 0عغدء 1 0-اعه ز1 © 


الفصل الثالث مرحلة تنفيذ وإنتاج البرمجية / ١١‏ 


إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


البرنامج المخضصصة للتعامل مع المستخدم » والتي قد تحتوى على 
قائمة اختيارات أو على نافذة ذات أزرار وأيقونات » وهى في 
النهاية تصل ما بين المستخدم وما بين كود التطبيق. وان عملية تصميم 
وإنشاء تلك الوصلات البينية (واجهات المستخدم) كما عرفنا فيما سبق » لا 
تحتاج إلى كتابة أية تعليمات أو عبارات فهي عملية فنية بحتة تشبه التصميم 
بالنماذج الجاهزة . أما الكود الذي يكتبه المبرمج فهو عبارة عن مجموعة من 
< الروتينات المنفصلة التي ترتبط بأدوات التحكم المختلفة وتصف كيفية 
استجاباتها للأحداث. 


هذا وتحتوى بيئة لغة بيسك المرئية على أهداف أساسية م086 هي 
النماذج ووم و أدوات التحكم :غ0 00201 ٠‏ ويمثل النموذج النافذة التي 
نراها على شاشة الحاسوب أثناء تشغيل البرمجية » أما أدوات التحكم فهي 
حواس النافذة التي تتلقى عن طريقها الأوامر مشل الأزره » وصناديق 
النلصوص » وصناديق الحوار؛. 35 


أي أن مشروع البرمجية يتكون من مجموعة من النماذج أو الشاشئات 
المتعلم : كأن يضغط على مفتاح ما ٠‏ أو يفتح نافذة » أو يكتب في حقل » أو 
يحرك مؤشر الفأرة على هدف ما (وحدة تحكم أو نافذة) وينقر زر الفأرة . 

هذا ويرتبط كل هدف من الأهداف في لغة بيسك المرئية بمجموعة من 
الأحداث دوءمرضقو م20 » حيث تستطيع أن تختار من هذه الأحداث المجموعة 
المناسبة التي تجعل أهدافك تستجيب لها بالطريقة التي تحددها أنت من خلال 
الأكواد المكتوبة. 


١١8‏ الفصل الثالث . مرحلة تنفيذ وإنتاج البرمجية 











الفصل الرابع 








مرحاة 
قجريب وقطوير البرمجية 





6م 








أن تعرض البرمجية التي يتم إعدادما - مرحلة التجريب 
و التطوير 71:674م7610 - علي عدد من الموجهين والمعلمين » 
وكذا خبراء المناهج وطرق التدريس . وأسات تذة علم النفس 
التربوي + إضنافة إلى عرضها عمايا على غينة مسن التلاميبة 
مأخوذة من المجتمع الآ الذي ستطبق فيه هذه البرمجية » وعلى ضصوء 
مقترخات التوجيين و المعلمين وحيو اه المتاهخ وطرقى الكريس .و كذ انناف ة 
النفس التربوي ؛ وذلك من خلال قوائم التقويم المعدة لهذا الغرض » وة 
ضوء مواقف عينة التلاميذ والطلاب ؛ يجري مزيدا من التعديلات على 
البرمجية إذا لزم الأمر . إلى أن تصل إلى مستوى يسمح بنشرها وتعميمها 
على نطاق واسع . 











الزيادة الكبيرة في عدد البرمجيات التعليمية المقدمة عن طريق 

الحواسيب » فإنه يصبح من الضروري والهام جدا أن تتوفر لدينا 
بعص المعايير الخاصة بتقييم مثل هذه البرمجيات . أضف إلى ذلك أن هدفنا 
هو إعداد برمجيات تعليمية ذات جودة عالية ؛ تتطلب الكثير من الخبرات » 
ولذا فإن أغلبية المعلمين سوف يعتمدون . ولفترة ٠‏ على الكشير امن 
البرمجيات التي يعدها الآخرون؛ وفي بعض الأحيان فإن مثل هذه البرمجيات 
التعليمية يعدها أفراد غير تربويين تتوفر لديهم خبرات كبيرة عن البرمجة .2 
ولا يتوفر لديهم إلا القليل عن الكيفية التي يتعلم بها الأفراد. لذلك نسرى 
الشكوى قد كثرت فيما يتعلق بجودة البرمجيات التعليمية » لعدم توفر الكتيبات 











إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


المصاحبة أو الكاتالوجات أو أدلة التشغيل ٠‏ عدم المرونة» واحتوائها علي 


إننا نشجع اشتراك المعلمين في عملية إعداد البرمجيات التعليمية 
للحواسيب » إن لم يكن على مستوى التنفيذ فعلى الأقل على مستوى التصميم 
والإعداد والتجهيز » وإعداد السيناريو أو حتى على مستوى التقويم . وهذا لا 
يعنى أننا نقترح أن يكونوا خبراء في البرمجة» ولكن بالقطع سيكون 
المعلمون قادرين على القيام بتلك الوظائف الجديدة بشكل أفضل إذا أحسسن 
إعداد هم وتدريبهم وإعادة تأهيلهم ٠‏ وهذا يعني البدء في ذلك فورادون 
إبطاء » حتى يمكن الوصول إلى النتائج المرغوب فيها بالنسبة للمتعلم. 


إن مصطلح التقييم يتضمن المعايير والمستويات. فتقويم أو تفييم بززمجية 
تعليمية يتضمن معرفة خصائص البرمجية الجيدة» وتحديد خصائص هذه 
البرمجية ليس بالأمر السهل؛ ففي العملية التعليمية مدى متسع لنواتج التعلم 
المقبولة على وجه العموم» وكذلك بالنسبة للاستراتيجيات التي يختار منها. 
ورغم أنه لا يمكننا تحديد خصائص محددة ينبغي أن تشتمل عليها كل 
برمجية تعليمية جيدة. فإنه يمكننا أن نقترح بعض المبادئ والأسس العامة 
التي يمكن تطبيقهاء والتي تجعل عملية التقويم - أو التقييم - لمنتج تعليمي 


أكثر موضوعية. ‏ 





إن الغرض الأساسي لعملية التدريس هو تسهيل عملية التعلم على وجه 


العموم » ولقد قام كل من جاتيه ٠م60‏ وبريجز 5وو::8 وبروثر «707:6/ 


وبلوم :81007 وبياجيه 70:2 بتحديد بعض المواقف التدريسية التي تحصف 
الكيفية التي يتم بها إنجاز عملية التدريس . هذه المكونات أو الأحداث 
التدريسية يمكن أن تمدنا بالهيكل الأساسي لتصنيف خصائص البرمجيات 
التعليمية ويمكن عرضها على النحو التالي: 


١"‏ الفصل الرابع مرحلة تجريب وتطوير البرمجية 





إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


. تشد الانتبأه.‎ -١ 

١‏ - تبلغ المتعلم الهدف. 

"- تثير وتساعد على تذكر المتطلبات السابقة للتعلم. 
- تقدم مواد تعليمية منيرة. 


6-- ترشد المتعلم. 

"- تقود إلى الإنجاز. 

- توفر تغذية راجعة تتعلق بتصحيح الإنجاز. 
8- تقوم الإنجاز. ظ 
5- تساعد على التذكر ونقل أثر التعلم. 





وليس من الضروري أن تتوفر كل هذه المهام في كل برمجية تعليمية؛ 
فأحيانا قد يطلب من الطلاب أن يتحملوا جزءا من شروط تعلمهم بمجهوداتهم 
الخاصة» وفى الغالب فإن أحداثا معينة تكون متوفرة في الموقف التعليمسي 
ككل» وخارج البرمجية التعليمية موضع التقويم . فقد تكون هناك برمجية 
تستخدم كجزء من برمجية تعليمية أكبر. وقد يكون هذفها المحدد هو إثارة 
الدافعية فقط أو التدريب أو الاختبار. 


وفى الموقف التعليمي ينبغي أن نأخذ بعين الاعتبار بعض الخصائص 
المحددة للمتعلمين ومحددات أفضل بيئة تعليمية : كدرجة الإضاءة: الوقت 2 
المخصص للتعلم خلال اليوم ... الخ ؛ حيث تختلف من فرد لآخر » كما أن 
الجهاز الحسي المستقبل الأكثر فاعلية لمشاركة الأفراد في التعلم بالعمل : 
كالنظر » السمع » أو اللمس » يختلف باختلاف الأفراد . وأن درجة الاهتمام 
بموضوع معين أو بالطريقة المستخدمة في عرض هذا الموضوع ليست 
واحدة بالقطع , بالنسبة لكل طالب. إن تبنى استراتيجية للتدريس للاسنفادة » 
١‏ إلى أقصى حد ؛ بخصائص المتعلم تعد صعبة » نسبيا » في التدريس داخل 
الفصل التقليدي » وبالمقارنة فإن تكنولوجيا التدريس بواسطة الحاسوب لديها 
قابلية وقدرة أكثر على تبنى حاجات المتعلم الفرد. 


الفصل الرابع مرحلة تجريب وتطوير البرمجية ١‏ 





إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 





ينظر للموقف التعليمي هنا على أنه يتكون من المجموع الكلى للعوامل 
التي تساعد على تعلم وحدة تعليمية معينة. وهذه العوامل الأساسية تكاد تكون 
هي نفسها ؛ بغض النظر عن الأساليب المستخدمة في التدريس ٠‏ تعد مسئولة 
عن العبء التدريسيء فإذا استخدم أسلوب المحاضرة أو برمجية مجية من خلال 
الحانيوب أل ررحلة مستفلة لمتحف أو أن نكناط لخر» قن المو لقت قف التعليمية 
الجيدة ينبغي أن تتمتع بخمس خصائص هي : التعلم ينبغي أن يكون صحيحاء 
والمتعلم د ينبغي أن يكون مستعداء والحاجات التعليمية ينبغي مراعاتها أو 
ل ا نا والتعلم ينبخي أن يكون فعالاء 
وسوف نتعرض لكل من هذه الخصائص بشيء من الاختصار. 


١‏ - التعلم ينبغي أن يكون صحيحا : قد يكون هناك نشاط تدريسي معين 
يؤدى إلى التعلم بشكل جيد #ولكن كالم يكن هد الجزء في اتساق مع الفلسفة 
التي وراء النظام التعليمي » ويساعد على تحقيق 3 الأهداف العامة للمقرر 
موضع الدراسة » الذي هو جزء منه » فإن هذا , هذا النشاط التدريسي لا قيمة له . 
وهذا المعيار ينبغي مراعاته ؛ حيث إن الأهمية وراء فحص البرمجية إضافة 
إلى التأكد من دقتها » هو البحث عن هذا الهدف. 


؟- المتعلم ينبغي أن يكون مستعدا : إن النجاح في التعلم من المحتمل 
أن يعتمد على استعداد 0 ؛ أكثر من اعتماده المواد التعليمية 
المستخدمة. وإن الاستعداد له علاقة بالعقل والانفعالات والظروف الفيزيائية. 
فالاستعداد العقلي للمتعلم يعد الأكثر وضوحا وأهمية : فالمهارات العقلية 
والاستراتيجيات المعرفية تحدد الاستعداد العقلي. أما الاستعداد الانفعالي و 
العاطفي سيشتمل على مفهوم التعزيز الوارد في نظريات التعلم. وإن تحقيق 
درجة عالية من حب الاستطلاع المعرفي لدى المتعلم» مع ا 
الأدنى من مسئويات القلق بعد من العوامل الهامة. ومسساعدة الطالب غلدين 
تنمية شعور قيمة الذات ومفهوم الدافعية تعد كذلك عناصر في الاستعداد 
العاطفي للمتعلم وعوامل الاستعداد الفيزيائي تشتمل على التحرر من الحاجات 


١7‏ الفصل الرابع مرحلة تجريب وتطوير البرمجية 








إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية ٠‏ د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


الفيزيائية والجسدية؛ والتيقظ, ونظام عصبي سليم وصحي» وفى الغالب القفوة 
والتحملء إن المواد التعليمية وحتى البيئة التعليمية الحالية من النادر أن يكون 
لها تأثير على الاستعداد الفيزيائي للمتعلم. وبالتأكيد فإن المتعلم غير المعد 
فيزيائيا لا يتوقع له النجاح. ظ 


"- الحاجات التعليمية ينبغي مراعاتها أو تسهيلها : تتعامل هذه 
الخاصية والخاصيتان التاليتان مع الاستيعاب والفاعلية » وتعد هذه الخصائص 
الأكثر وضوحاء ولها صلة مباشرة بكاتب سيناريو البرمجية التعليمية أو 
بمصممها . ولقد اقترح عديد من تربويون إجراءات محددة تميز جودة 
البرمجيات التعليمية المقدمة عن طريق الحاسوب . وإلى حد ماء فإن عناصر 

إدارة التعلم أو المهام التدريسية التي سبق لنا تحديدهاء تعد متضمنة في بعض 

الخصائص الأخرى للبرمجية التعليمية الجيدة . ورغم أن التعلم بحده الأدنى 
يمكن أن يحدث دون كل هذه العناصر » فإن توفرها يدل على طراز تدريسي 

منظم يعد مرغوبا فيه ومستهدفا على وجه العموم. 


- الاستيعاب ينبغي أن يكون عمليا : جعل الاستيعاب عمليا يعنى جعل 
التعلم في متناول الطالب. وأحد أهم العناصر الواضحة والضرورية للبرمجية 
التعليمية الجيدة هو مدى توفر المعلومات ٠‏ إن تنمية اللمهارة والاتجاهمات: 
والتذكر البسيط للمعلومات ينبغي أن يعتمد على كل من المعلومات المتاحة: 
وما يعرفه المتعلم بالفعل . كما ينبغي تقديم المعلومات في ترتيب منطقفي ؛ 
وإن مفهوم التسلسل المتصل والمستمر وتوفيره ينبغي أن يتلاءم مع منتضق 
عرض المعلومات . إن أهمية التكرار أمر مسلم به » وتعد إجراءات التحكم 
أو مهارات تعلم الطالب مثل : تسهيل عملية تسجيل الملاحظات » من الأمور 
الهامة في مساعدة الذاكرة ذات المدى القصير. إضافة إلى أن توفير المعارف 
ذات الصلة مع توفير وقت كاف يعد من الأمور التي نحتاجها في ترميز 
المعلومات التي ستخزن في الذاكرة ذات المدى الطويل » وفى فك ترميز تلك 
المعلومات وقت استدعائها. وينبسغي مراعاة عدم تحميل ذاكرة المدى القصير 
أكثر مما ينبغي. ظ 

- التعلم ينبغي أن يكون فعالا : البرمجية التعليمية ربما تكون ناجبحة 
من حيث تحقيق أهدافها . ولكن إذا لم تكن هذه البرمجية فعالة » فإنه ليس من 
المحتمل اعتبارها ذات قيمة عظيمة » مع الأخذ في الاعتبار أن خصائص 
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المتعلمين تعد بكل وضوح هامة في زيادة فاعلية التعلم . ولهذا صلة بالفكرة . 
القائلة : إن وقت الطالب يجب استخدامه بتحفظ . وكذلك فإن التكلفة المالية 
وده ميري وس مرو لاقن كاحي ادام 





معايير تقييم البرمجيات التعليمية ظ 


دامر اج و جوم لبر مح اك طبور بجا قره اردان "الى تعريت 
أحيانا بالمقررات المبرمجة ع«ومه5م:0") بهدف التوصية بشرائها واستخدامها 
في مدارسنا أو في منازلنا فإنه من الضروري أن نحتفظ ببعض البيانات 
بصفة دائمة ومنظمة بحيث يمكن الرجوع إليها في أي وقت نشاء ٠‏ كما ينبغي 
أن ببو تتوفر نماذج مختلفة لتقييم الأنماط المختلفة للبرمجيات التعليمية » وهنا 
سوف نقدم نموذجا > كانم نود يمون الاستركياك ونه عد لوه لأس 
البرمجيات » علما بأن عملية نة تقييم البرمجيات التعليمية تعد ذاتية ونسبية إلى 
و الك و ل و ا 1 
غير ذي أهمية » لذلك ينبغي عدم الاعتماد على نتائج تقييم فرد واحدء كما 
يفضل أن يتم تجريب هذه البرمجيات في مواقف فعلية يس تخدمها التاللميذ 
بطريقة تمكن القائمين على ملاحظتهم من تقييمها بصورة فعالة. ويجب الا 
يهمل القائمون بالتقويم رد فعل المعلمين تجاه استخدام تلك البرمجيات. 


في بداية القائمة »ء خصص جزء لجمع المعلومات الخاصة بالتعريف 
بالبرمجية مثل : وصف البرمجية ٠»‏ متطلبات التشغيل » وسياسة النسخ 
الاحتياطية » ثم اشتملت القائمة على أربعة محاور رئيسية ية هي : خصئص 
المحتوى » خصائص استخدام الطالب ء» غ٠‏ خصائص استخدام المعلم , ؛ خصائص 
تشغيل البرمجية. صممت مفردات القائمة بمدرج ليكارت المكون من أربعة 
اختيارات توضح درجة توفر الخاصية » وهى : ممتازة (") ٠‏ جيدة (5).: 
ضعيفة ٠ )١(‏ لا تنطبق (0). وعلى القائم بعملية التقييم ؛ بعد الانتتهاء من 
عملية التقدير طبقا لبنود القائمة أن يقوم بجمع درجات كل معيار أو محك ٠‏ 
وحساب النسبة المئوية لكل معيار منسوبة إلي الحد الأقصى للنقاط الممكنة 
لهذا المعيار » وبالتالي حساب درجات والنسبة المئوية لبنود القائمة ككل. 
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يمكن للقائمين بالتقويم » معرفة المعلومات الخاصة بالتعريف بالبرمجية 
ا ل ل ل ل ل د 


© وصف البرمجية 
م ا يي ري 2222 222 2 ات 2 :1 ا 2 21 1ل 0 


« اسم البرمجية>ح من المفيد أن يسجل المقيمون اسم البرمجية . 


٠‏ الثاثضر فهناك من يتمتع من الناشرين ببسمعة جيدة على 
خلمف غيرهم. 

ه سنة النشر لضمان الحداثة والتطوير. 

٠‏ النمط ويقصد به تحديد نمط البرمجية. 

- المادة المبرمجة ويقصد بها مجال البرمجية ؛ قراءة - حساب‎ ٠ 

٠‏ الموضوع ويقصد به الموضوع أو رؤوس الموضوعات التي 
يم 


ه عدد الدروس ويقصد به عدد الدروس التي 3 ا 
لطلابها الاستفادة من محتوى البرمجية. 

ه بيئة التشغيل هل تعمل البرمجية في بيئة الدوس 205 أو في بيئة 
الوندوز 7:::0015( 

« إمكانية التعامل هل تتعامل البرمجية مع أحد الش بكات المحلية أم 

مع شبكة انترنيت2 تتعامل مع شبكة انترنيت. 


© متطلبات التشغيل 





« نوع الحاسوب المطلوب : ينبغي تحديد ماركة وطراز الحاسوب الذي 
أعدت له البرمجية » فقد لا تصلح البرمجية لبعض الطرازات. 
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ه سع الذاكرة المطلوبة : ينبغي أن يتوفر للحاسوب سعة ذاكرة 
معينة كي يمكن تشغيل برمجيات محددة عليه » وبالتالي فإنه من المفيد معرفة 
الذاكرة المطلوبة لتشغيل البرمجية المستهدفة . 


ه بطاقة الإظهار المطلوبة : في كثير من الأحيان تكون هناك برمجيات 
ملونة » حيث يعد اللون أساسيا لاستثارة دافعية الطلاب للإنجاز » وهذا 
يتطلب بطاقات خاصة للإاظهار مثل : 704 » 8048 » 04ذزه. 

ه متطلبات إطنافية : هناك برمجيات معدة للعمل مع الحواسيب بشرط 
أن يتوفر لها بعض مكونات مادية إضافية م«وميهومم7 كالطابعة «مابزم,م 
مشغل أقراص معين مم2 71:4 » بطاقة خاصة للصوت 70م') :5017 . 
الخ. ظ 


© سياسة النسخ الاحتياطية 





تعد سياسة النسخ الاحتياطية برم:1م7 وبهع80 » من حيث مبدأ قبولها 
من عدمه » هامة لقرار الشراء ؛ وذلك لارتباطها بالتكلفة الكلية للبرمجية » 
وعدد المستخدمين » وفيما يلي بعض الأمثلة لهذه السياسات : 


١‏ - برمجيات تأتى بالأقراص الرئيسية مشتملة على نس خة احتياطية 
لها» وتعد مثل هذه السياسة مقبولة عادة » وقد يكون من الترتيبات المتاحة أن 
.يسمح بإرسال القرص الرئيسي أو الاحتياطي لمكان الشراء لإحللاله باآخر 
مقابل مبلغ رمزي. 


؟ - برمجيات تأتى فقط بالأقراص الرئيسية ؛» وبدون الأقراص 
الاحتياطية » على أن يتم الحصول على بديل لها حالة تلفها أو حدوث أعطال 
لها تمنع تشغيلها بشكل جيد » وفي هذه الحالة لابد من إرسالها إلى مكان 
الشراء للاستبدال » وعليه لابد من وضع ذلك في الاعتبار ؛ حيث يتطلب ذلك 
الاستغناء عن استخدام البرمجية فترة من الوقت. 


“* - برمجيات تأتى بالأقراص الرئيسية » على أن يتم إرسال النسخ 
الاحتياطية بعد استيفاء بطاقة التسجيل - بطاقة ملكية البرمجية - وإرسالها 
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إلى 'مكان الشتر اع + بوتعتير هذه السياضة مقئولة الى مح هنا + وسفن 4 ع 
ٍِ) ل ولعدبر معيودة , ويدبعي في 
الحالة استيفاء بطاقة التسجيل وإرسالها فور وصول البرمجية. 


- برمجيات تأتى فقط بالأقراص الرئيسية » ولا يوجد سياسة للاحلال 
أو لتوفر نسخ احتياطية » وتعتبر هذه السياسة غير مقبولة . إلا إذا كانت 
تكلفة شراء تلك البرمجيات رخيصة جدا وتسمح بتعدد شراء النسخ. 


© - برمجيات غير ممنوعة من النسخ » أي يمكننا عمل نسخ احتياطية 
وبأعداد غير محددة» وبالطبع تعتبر هذه السياسة من أفضل السياسات» وهذا 
يتطلب ضرورة قيامنا بعمل نسخة أو نسخ احتياطية بمجرد وصول الس خة 
الرئيسية وحفظها في مكان أمين. ظ 





ينبغي أن يتوفر في البرمجية » فيما يخص المحتوى التعليمي موضوع 
البرمجية » الخصائص التالية : 


-١‏ تتبنى البرمجية نظريات تربوية صحيحة في عرضها للمحتوى. 
؟- دقة المحتوى وسلامته العلمية. 

- تستخدم البرمجية أنشطة تعليمية مقبولة 

؟ - تناسب مقدار التعلم مع ما يستغرقه المتعلمون من وقت. 

5- وضوح التسلسل والتتابع المنطقي للدروس. 

5- يراعى تحقق الأهداف المذكورة. 

- الاستخدام الملائم للأصوات والألوان. 

- إمكانية طبع أي جزء من المحتوى. 

4- الاستخدام الملائم للرسوم والنماذج المتحركة. 
-٠‏ الترابط بين أسلوب التمثيل وحركة الرسوم والنماذج بأهداف 

المحتوى ومضمونه. ش 
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ينغي أن رتور في البرمنجية + فيما يخحمن استخدام الطجلب لبها , 
ل 













-١‏ لا تتطلب معرفة مسبقة للطالب بالحاسوب. 
؟- حث الطلاب على التعاون والعمل المشترك. 

“- لا تتطلب من الطالب الرجوع لدليل التشغيل. 

- توفر للطالب ملخصا عن أدائه. 

ه- تغذية راجعة فعالة للاستجابات الصحيحة والخاطئة على حد سواء. 
- التغذية الراجعة الموجبة أكثر جاذبية من التغذية الراجعة السالبة. 
/ا- تتيح للطالب أن يتحكم في معدل عرض المعلومات. 

- تتضمن وظائف لتحليل أخطاء الطلاب. 

4- تتيح للطالب أن يتحكم في تسلسل محتويات الدرس. 

-٠٠‏ تتيح للطالب أن يتحكم في اختيار الدرس. 

دي ا ا ا و نك دا 
1ه الطالب إن يختار الواكطا مكاي العرسن 















3-0 ل سم ل ل 

١‏ - سهولة قراءة النتصوص المعروضة على الشاشة باستخدام حروف 
ذات اكالخوام وراسة 

5- تتضمن البرمجية وظائف مساعدة ما586 ©1117 -/01 







5- التقليل من الاعتماد على المعلم. 
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-١‏ عرض الأهداف التعليمية بوضوح. 
ا تتكامل الأهداف مع المحتوى . 

"- تتيح للمعلم أن يتحكم في مستويات صعوبة بعض الصياغات. 
5 - تتيح للمعلم أن يغير من قوائم المفردات كالكلمات والمسائل. 
5- توفر كتيبات للمعلم أو مواد تعليمية مساعدة. 

1- توضح دور | 

/ا- نقد تقترح خططا للتدريس 

/- توفر كراسات عمل مفيدة للطالب. 

8- توفر أنشطة إثرائية للطالب سريع الذ 

1١٠‏ - توفر أنشطة علاجية للطالب بطيء التعلم. 

-١‏ توفر ملخصا لأداء كل طلاب الفصل. 

5 - تقبل البرمجية وتقدم أجوبة متنوعة. 

-١‏ تقترح استخدام أنشطة ومصادر تعليمية أخرى. 

-١‏ إمكانية طبع النتائج المسجلة. 

5- إمكانية توليد مفردات الاختبارات وطباعتها. 
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-١‏ سهولة الدخول إلي البرمجية والخروج منها. 

]اس - وجود دليل استخدام البرمجية بصياغة واضحة. 

#- ترابط عرض دروس البرمجية على الشاشة مع المضمون. 

4- التنسيق على الشاشة واضح وجميل. 

ه- تسمح للمستخدم بتصحيح أخطاء الكتابة. 

1- سهولة استخدام البرمجية . 

1- تيح اختيار أجزاء محددة من محتوى البرمجية . 

+- نصوص البرمجية سليمة اللغة واضحة المعنى. 

2 تتيح البرمجية تشغيلا موثوقا » وذلك بعدم تعطيلها حالة الضغط 
على غير للمفاتيج المطلوية. 

٠‏ - تستخدم البرمجية إمكانيات الحاسوب بشكل جيد. 
















تتبنى البرمجية نظريات تربوية صحيحة في عرضها للمحتوى : 
نبغي أن تتبنى البرمجية نظريات تربوية صحيحة ومناسبة للمحتوى عرضا 
وفلسفة وتقو يما. فهل المطلوب أن يقوم الطلاب بعمليات عقِلية معقولة ؟ هل 
هناك مجهودات بذلت للتدرج من الأمثلة المحسوسة لأمثلة أكثر تجريدا ؟ هكى 
نظمت الحقائق بطريقة تساعد لطلاب على الفهم والتذكرء والتحليل والتركيب 


... الخ ؟ 


؟- دقة المحتوى وسلامته العلمية : ينبغي أن يكون محتوى البرمجية 
دقيقا بأكمله سليما علميا » وإلا فإن الطلاب سيتعلمون معلومات ومهارات 
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اي تخدم البرمجية أنه لك ثعا يه مقبوا 7 : ينب : 0 تخدم 
البرمجية في طريقة عرضها أساليب وأنشطة تعليمية مناسبة للمحتوى 
و 5 ش 


4 - تناسب مقدار التعلم مع ما يستغرقه المتعلمون من وقت : ينبغي أن 


يكون المحتوى غير تافه وذا طبيعة جوهرية » وألا يستهلك الطلاب أوقات 
كبيرة مع البرمجية مقابل اسثفادة قليلة. 


ه- وضوح التسلسل والتتابع المنطقي للدروس : ينبغي أن يكون 
تسلسل الدروس مقبولا » وأن يكون الشرح مفهوما للطالب المتوسط .. 


5- يراعى تحقق الأهداف المذكورة : ينبغي أن تساعد البرمجية الطلاب 
على إنجاز الأهداف المطلوبة » وألا يعتمد إنجاز التدريبات على الحظ أو 
على قدرة الطلاب على استخدام لوحة المفاتيح ؛ أكثر من المهارة الفعلية 
المطلوب تعلمها » وأن يصبح الطالب قادرا على تطبيق ما تم تعلمه في مهام 
تالية. 


1- الاستخدام الملائم للأصوات والأللوان : بالطبع يمكن أن تزيد 
المؤثرات الصوتية والموسيقية من اهتمام الطالب » ويمكن اعتبارها تغذنية 
راجعة جيدة لإثابة الطلاب عن الإجابات الصحيحة والخاطئة على حد سواء . 
المهم أن تستخدم بقدر مناسب ؛ حيث إن الاستخدام الزائد للمؤثرات الصوتية 
يمكن أن يعوق تركيز بعض الطلاب » فالأصوات المرتفعة التي تظهر عند 
طالب ما قد تشتت انتباه طالب آخر في حالة تركيز. هذا ويفضل أن تتيح 
البرمجية للطالب أن يختار بين استعمال الأصوات أو عدم استعمالها. وفي 
كثير من الأحيان تكون الألوان الجذابة سببا في جعل البرمجية أكثر فاعلية 
وجاذبية » وفي أحيان أخرى يتسبب التغيير السريع للألوان أو استخدام ألوان 
غير واقعية في إعاقة التعلم. ظ < 

8- إمكانية طبع أي جزء من المحتوى : ينبغي أن يتوفر في البرمجية 
إمكانية طباعة جزء أو أجزاء محددة من المحتوى حسب رغبة الضالب أو 
المعلم للاستفادة منها في المراجعة أو زيادة في التوضيح. 
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؛- الاستخدام الملائم للرسوم والنماذج المتحركة ولقطات الفيديو: إنه 
من المفيد تعزيز البرمجية - كما هو الحال في المؤثرات الصوتية المناسبة 
وأ لألوان الجذابة - بالمم ور والخرائط والمخططات البيانية والصور 
المتحركة ولقطات الفيديو ؛ حيث إن للأشكال المتحركة جاذبية خاصة تعمل 
على 'زيادة دافعية الطلاب. ش 


-٠١‏ الترابط بين أسلوب التمثيل وحركة الرسوم والنماذج بأهداف 
المحتوى ومضمونه : ينبغي أن يتوفر في البرمجية نوع مبن الترابط أو 
التناغم بين أسلوب التمثيل أو العرض المستخدم وحركة الرسوم والنماذج » 





تركز خصائص استخدام الطالب علي نواحي القوة والضعف للبرمجية 
فيما يتعلق باستخدام الطالب » هذا وينبغعي الاهتمام بالكيفية التي تقاس بها هذه 
المعايير ؛ فعلى سبيل المثال » قد يكون لمعيار تحكم الطالب في :اختيار 
الدرس وزن بسيط بالنسبة لمعلم يرغب في التحكم بنفسه في مواقف 
التدريبات والممارسة ؛ وفيما يلي نقدم هذه المعايير: 


-١‏ لا تتطلب معرفة مسبقة للطالب بالحاسوب : بال تأكيد ستكون 
البرمجية ذات قيمة أعلى إذا ما استطاع الطلاب تحميلها وتشغيلها بدون تدخل 
من المعلم » وبدون الحاجة إلى تدريبات مطولة » كما ينبغي أن تنتقفى 
المفردات اللغوية المستخدمة في البرمجية » مع مراعاة التقليل من التعبيرات 
التي تشتمل على مصطلحات فنية صعبة أو غير مألوفة أو غير مستخدمة من 


-١ 00‏ حث الطلاب على التعاون والعمل المشترك : تشجيع الطلاب على 

التعاون فيما بينهم من أجل التوصل إلى حل تمرين ما في الرياضيات أو 
تحديد موقع ما على خريطة محددة في الجغرافيا » يعد إضافة جديدة لإثتارة 
الدافعية عند الطلاب وتفاعلهم الاجتماعي. 


و١‏ الفصل الرابع ... مرحلة تجريب وتطوير البرمجية 








إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية " د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


"- لا تتطلب البرمجية من الطالب الرجوع لدليل التشغيل : يفضل أن 
تعرض البرمجية جميع التعليمات اللازمة على الشاشة بحيث يكون من السهل 
فهمها بالنسبة للطلاب. وهذا لا يمنع وجود بعض المواقف التي تتطلب وجود 
كتيبات عمل » حيث تتطلب البرمجية الرجوع إلي صفحات معينة من هذه 
الكتيبات التي تشتمل على رسومات أو خرائط أو معلومات معينة. 


4- توفر للطالب ملخصا عن أدائه : ينبغي أن توفر البرمجية إمكانية 
إعطاء تقارير كاملة عن أداء الطلاب » على شكل نسب مئوية أو رسوم 
بيانية» مما يساعد على إثارة الدافعية عند الطالب » وأن تعطى صورة 
واضحة للمعلم عن أداء طلابه. 

5- تغذية راجعة فعالة للاستجابات الصحيحة والخاطئة على حد سواء: 
يثير التعزيز الموجب دافعية الطلاب ؛ كما تسهم التغذية الراجعة للاستجابات 
غير الصحيحة في عملية التعلم بشرط ألا تؤذى مشاعر الطالب؛ هذا ويفضكى 
استخدام اسم الطالب » وكذلك التعزيز غير اللفظي : كالمؤثرات الصوتية ؛ أو 
الرسوم المتحركة » أو عرض الموضوعات التي أتقنها الطالب . قد يكون من 
المفيد أحيانا أن يوجه الطالب إلى معلم الفصل من خلال التغذية الراجعة أو 
تقديم بعض التوضيحات المساعدة. ظ 


75 - التغذية الراجعة الموجبة أكثر جاذبية من التغذية الراجعة السالبة : 
ينبغي أن يكون التعزيز المعطى للاستجابات الصحيحة أكثر جذبا من التغذية 
الراجعة السالبة التي تعطى للاستجابات غير الصحيحة » وإلا فإن التلاميذ 
سيتعمدون الاستجابة الخاطئة من أجل رؤية منظر جذاب لا يعرض عليهم في 
حالة الاستجابة الصحيحة : فعلى سبيل المثال عندما تعطى البرمجية تعزيزا 
موجبا حالة الاستجابة الصحيحة مثل : ممتاز » الإجابة صحيحة »؛ وفى حالة 
الاستجابة الخاطئة يعرض شكل كاريكاتير عابس فإن الطلاب من المحتمل.أن 
. يتعمدوا الاستجابة الخاطئة » حتى يتمكنوا من رؤية شكل كاريكاتيري أخر. 

- تتيح للطالب أن يتحكم في معدل عرض المعلومات : ينبغي أن تتيح 
البرمجية للطالب قراءة المعلومات طبقا لسرعته الخاصة في القراءة . إنه من 
المحبط جدا أاختفاء اللصوص الهامة من على شاشة الحاسوب قبل أن 
ينتهي الطالب من قراءتها وفهمها. 


الفصل الرابع مرحلة تجريب وتطوير البرمجية ١‏ 


إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية 3. إيراهيم عيد الوكيل الفار 


/- تتضمن وظائف لتحليل أخطاء الطلاب : ينبغي أن يتوفر في البرمجية 
لتحديد نقاط القوة ونقاط الضعف لأدائهم وبالتالي يتمكن من إثرائهم أو علاج 
قصورهم. ظ 


4- تتيح للطالب أن يتحكم في تسلسل محتويات الدرس : ينبغي أن تتيح 
البرمجية للطالب أن يختار ما يفضل أن يتعلمه طبقا لحاجته الفردية : كأن 
يختار تدريبات وتمارين معينة من الدرس مثلا. ظ 


-٠‏ تتيح للطالب أن يتحكم في اختيار الدرس : ينبغي أن تتيح البرمجية 
للطالب أن يختار الدرس الذي يرغب في تعلمه » وذلك من خلال توفير قائمة 
بالدروس التي تحتويها البرمجية » هذا من شأنه أن يشعر الطالب الممستخدم 
بارتياح عندما يسمح له بتحديد نوع التمارين والتدريبات التي ستقدم له بدلا 
من ترك التحكم بالكامل للبرمجية نفسها. 


ظ -١‏ تتيح للطالب أن يختار العودة لمراجعة أجزاء معينة من درس 
معين : ينبغي أن تتيح البرمجية للطالب العودة لمراجعة بعض المعلومات 
السابقة » فمثلا إذا حدث ووجد الطالب نفسه غير ملم بتعليمات سؤال ماء 
فمن المفيد أن يعاود مراجعة الشاشات السابقة لمراجعة ما يحتاجه من 
تعليمات. 


7 - تتيح للطالب أن يختار أنماطا مختلفة للعرض : يفضل الطلاب 
رؤية صيغ ونماذج مختلفة للعرض نظرا لما بينهم من فروق فردية ؛ فإمكانية 
اختيار طرق مختلفة للتدريب على المهارات والمفاهيم يمكن أن يكون له 
بعض الإيجابيات في تعلم الطلاب : فقد يفضل بعض الطلاب من خلال 
برمجية لتعليم الهجاء مثلا : التدرب على الهجاء بواسطة الكلمات المبعترة . 
في حين قد يفضل غيرهم التعرف على الكلمات من سياق نص ما ٠‏ بيئما 
يستمئع آأخرون بالتدريب على الكلمات من خلال الألعاب والألغاز. 


- تتضمن البرمجية عدة مستويات من الصعوبة والسهولة : ينبغي 
أن تتيح البرمجية للطالب أن يختار مستويات الصعوبة والسهولة عند اختياره 
للتمارين والتدريبات طبقا لقدراته وإمكاناته. 


١‏ ظ الفصل الرابع مرحلة تجريب وتطوير البرمجية 











إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


ظ ؛ ١‏ - سهولة قراءة النصوص المعروضة على الشاشة باستخدام حروف 
ذات أحجام مناسبة : ينبغي أن تكون العروض والنصوص المعروضة على 
شاشة الحاسوب مقروءة » وبحروف مناسبة الحجم . 


6- تتضمن البرمجية وظائف مساعدة «اء11 +«ف1 - 017 : ينبغى أن 


يتوفر في البرمجية مساعدة فورية » يمكن للطالب الحصول عليها بسهولة 
حالة حاجته إليها. 


-١5‏ التقليل من الاعتماد على المعلم : ينبغي أن تتيح البرمجية للطالب 
فرصة الاعتماد الكامل علي نفسه » والذي من شأنه أن يقلل اللجوء للمعلم 
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سوف نستعرض فيما يلي أهم المعايير التي تميز البرمجيات الجيدة عن 
غيرها والتي تسهل عمل المعلم في إدارة عمليتي التعليم والتعلم بمساعدة هذه 


البرمجية : 


-١‏ عرض الأهداف التعليمية بوضوح : ينبغي أن تذكر الأهداف 
التعليمية في البرمجية نفسها أو في الأدلة المصاحبة لها على الأقل » حيث 


؟ - تتكامل الأهداف مع المحتسوى : ينبغي أن تكون مو خنوضياة 
البرمجية وما تحتونيه من دروس وتدريبات متناسبة ومتمشية مع ما تم سرده 
من أهداف. ظ ظ 


*'- تتيج للمعلم أن يتحكم في مستويات صعوبة بعض الصياغات : 
ينبغي أن تتيح البرمجية للمعلم التحكم في مستويات صعوبة بعض الصياغات» 
والمواهب والمهارات. © . ظ 
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إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


- تتيح للمعلم أن يغير من قوائم المفردات كالكلمات والمسائل : 
ينبغي أن تتيح البرمجية للمعلم تغيير قوائم المفردات كالكلمات الهجائية (قوائم 
الحصيلة اللغوية) والمسائل الرياضية ؛ كي لا تقل قيمة البرمجية عندما يتعلم 
معظم الطلاب الكلمات الهجائية والمسائل الرياضية التي تشتمل عليها 
البرمجية. 


ه- توفر كتيبات للمعلم أو مواد تعليمية مساعدة : ينبغي أن يكون 
مرفقا مع البرمجية مواد تعليمية مساعدة للمعلم : كدليل المعلم وبعض 
الكتيبات التي قد تحتوى على بعض الشروح الإضافية أو الإشارة إلى المعلم 
بأهمية الرجوع إلى مصدر تعليمي آخر » أو اقتراحات خاصة بما ينبغي أن 
يتبعه المعلم في إدارة عملية التعلم. 


5- توضح دور المعلم بوضوح : ينبغي أن يوضح في البرمجية تحديدا 
واضحا لدور المعلم عند استخدام هذه البرمجية داخل حجرات الدراسة. 


-٠‏ تقترح خططا للتدريس : ينبغي أن يقترح كتاب المعلم المرفق مع 
البرمجية خططا للدروس التي تستخدم البرمجية » وهنا ينبغي التأكد من جودة 
تلك الخطط بالإضافة إلى حقيقة توفرها في البرمجية. 2 


/- توفر كراسات عمل مفيدة للطالب : ينبغي توفر كتيبات عمل خاصة 
بالطلاب ٠‏ تشتمل على تدريبات إضافية اختيارية لتوفير وقت الحاس وب » 
وقد تحتاج بعض التمرينات والتدريبات الموجود بالبرمجية بعض الخطوات 
التي ينبغي على الطالب تنفيذها خارج بيئة البرمجية أثناء التعامل معها . 


4- توفر أنشطة إثرائية للطالب سريع التعلمم : ينبغي أن تتضمن 
البرمجية أنشطة إثرائية للطلاب سريعي التعلم ؛ عندما يتقفوا ما تحتويه 
البرمجية من دروس. 


-٠‏ توفر أنشطة علاجية للطالب بطيء التعلم : ينبغي أن تتضمن 


البرمجية أنشطة علاجية للطالب بطيء التعلم ؛ الذي سوف يواجه بعض 
الصعوبات عند تعامله مع دروس البرمجية » تساعده عل إتقانها . 


١‏ الفصل الرابع مرحلة تجريب وتطوير البرمجية 





إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


-١١‏ توفر ملخصا لأداء كل طلاب الفصل : ينبغي أن توفر البرمجية 
ملخصات لأداء الطلاب بصورة فردية أو (و) جماعية لتساعد المعلم على 
الوقوف الكامل على أداء طلابه » وكذا التخطيط الجيد للدروس التي سيتم 
عرضها من خلال تلك البرمجية. 


-١‏ تقبل البرمجية وتقدم أجوبة متنوعة : ينبغي أن تكون البرمجية 


-1١‏ تقترح استخدام أنشطة ومصادر تعليمية أخرى : ينبغي أن توفر 
البرمجية أنشطة تعليمية ومواد أخرى إضافية يمكن للطالب والمعلم على حد 
سواء الاستفادة منها عند الرجوع إليها. 


-١‏ إمكانية طبع النتائج المسجلة : ينبغي أن توفر البرمجية إمكانية 
طباعة النتائج المسجلة . ظ 


6- إمكانية توليد مفردات الاختبارات وطباعتها : ينبغي أن يتوفر في 
البرمجية إمكانية توليد مفردات مختلفة ومتكافئة لمفردات الاختبارات (والتني 
تعرف بالتوليد العشوائي لمفردات الاختبارات) ؛ حيث إنه إذا عرضت 
مفردات الاختبارات في تسلسل ثابت » فقد يبدأ الطلاب في الإجابة الصحيحة 
عن الأسئلة بسبب الترتيب الذي ظهرت بهء وليس بسبب حدوث تعلم المهارة 
أو الحقيقة, أما إذا كانت مفردات الاختبار قد اختيرت بطريقة عشوائية ؛ فلن 
الترتيب قد لا يعطى أي تلميحات عن الإجابة. 





سوف نستعرض فيما يلي أهم المعايير التى تميز البرمجيات التعليمية 
الجيدة عن غيرها فيما يتعلق بتشغيلها : 

١‏ - سهولة الدخول إلى البرمجية والخروج منها : ينبغي أن توفر 
البرمجية دخولا سهلا إلي دروسها » وخروجا منها في أي موقع يكون فيه 
الطالب ويرغب في الخروج منها. 


الفصل الرابع مرحلة تجريب وتطوير البرمجية ١8‏ 











إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الؤكيل الفار 


؟ - وجود دليل استخدام البرمجية بصياغة واضحة : تختللف طريقة 
لمتكاق ال رجيات كن زومدرة لي أحزي يكرت ويج لك لحن صمح 
الإرمجرة وصور عن للكيقية الذي يدتتم يها الاستجانة » والكرفية الذي يتم يها 
التعامل معها » وما لم تكن هناك تعليمات واضحة في كتيبات المعلومات 
المصاحبة للبرمجية » فإن المعلمين والطلاب قد يجدون أنفسهم مطالبين 
بالتخمين عند تشغيل البرمجية. 


*- ترابط عرض دروس البرمجية على الشاشة مع المضمون : 
ينيش أن يتكامل العرض. على الشاشة مع مضمون النروس: التي تحتويها” 
البرمجية. ظ ظ 


4 - التنسيق على الشاشة واضح وجميل : ينبغي أن تكون العروض 
على الشاشة واضحة وذات تنسيق جميل » يساعد على جذب انتباه التلميذ ء 
ويعمل علي زيادة دافعيته للتعلم. فينبغي ألا تعرض علي الشاشة نصوص 
كثيرة ساطعة ٠‏ مع ضرورة العمل على انقرائية النص باستخدام الرسومات 
التوضيحية مع العمل علي توضيح الكلمات الهامة بشكل ما » وترك فراغات 
كافية بين الأسطر ؛ واستخدام حركة النصوص وإضافة بعض الكلمات 
المومضة » بشرط عدم المغالاة في ذلك. 


- تتيح للمستخدم تصحيح أخطاء الكتابة : عندما يقوم المستخدم 
للبرمجية بكتابة أية معلومات باستخدام لوحة المفاتيح » فمن المحتمل أن يقع 
. الفرد في خطأ أثناء عملية الكتابة » وعليه فإنه من الضروري أن تتوفر 
خاصية التصحيح لتلك الأخطاء بمجرد تداركها وقبل تغذية الحاسوب بهاء 
ويمكن التأكد من ذلك باستخدام مفاتيح الأسهم : ١‏ لحل طلا أو مفتاح 
المسح 7267 أو مفتاح الرجوع إلى الخلف معمم/86 © لترى إذا كان من 
الممكن مسح الأخطاء مما يسمح للمستخدم إعادة إدخال الاستجابة بالطريقفة 
الصحيحة التي يرغب فيها. ظ 

١‏ - سهولة استخدام البرمجية : ينبغي أن تكون البرمجية مصممة 
بحيث يتقدم الطالب داخل موضوعاتها وأنشطتها من خلال قوائم أساسية 
وفرعية متسلسلة . مع مراعاة البساطة في الأسلوب الذي يحدد به الاختيار 
مثل استخدام مفاتيح الأسهم أو الوظائف أو اختيار رقم أو حرف معين مسن 


ةث ١4‏ الفصل الرابع مرحلة تجريب وتطوير البرمجية 


إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


القائمة أو عن طريق التأشير بالماوس علي موقع محدد بالشاشة. ومن النقاط 
التي يجب وضعها في الاعتبار في هذا الصدد : أن تتيح البرمجية للطالب أن 

يستخدم اختصارات الاستجابات الشائعة مثل (ن) بدلا من (نعم) » كما ينبتغي 
ألا تتسبب إضافة علامة ترقيم أو فراغ زائد عند الاستجابة في طلب إعادة 
الاستجابة مرة أخرى » كما ينبغي ألا يتطلب الانتقال من جزء بالبرمجية إلي 
أخر ضرورة إيقاف الحاسوب وإعادة تشغيله. ظ ظ ( 


-٠‏ تتيح اختيار أجزاء محددة من المحتوى : قد يفضل الطالب في 
بعض الأحيان أن يبدأ تعلمه بجزء دون غيره » أو قد يستخدم الطالب الدرس 
أكثر من مرة فيتقن بعض أجزائه دون غيرها » والبرمجيات الجيدة هي التي 
تتيح الفرصة للطالب أن يختار أجزاء محددة من المحتوى » وتخطى بعضها. 


/- نصوص البرمجية سليمة اللغة واضحة المعنى : قد لا تتبع بعمض 
البرمجيات قواعد النحو السليمة » وقد تشتمل على أخطاء هجائية عديدة أ 

يات قو ْ يد عدر و 
استخدامات خاطئة لعلامات الترقيم . ْ 


4- تتيح البرمجية تشغيلا موثوقا » وذلك بعدم تعطيلها حالة الضغط 
على غير المفاتيح المطلوبة : قد تتوقف البرمجية غير الجيدة عن العمل 
(تتجمد) عندما يضغط الطالب علي مفتاح غير مطلوب بطريق الخطأ ؛ فمثلا 
إذا كان سؤال ما يتطلب الإجابة عنه ب (نعم / لا) واستجاب الطالب 
بالضغط على أي مفتاح آخر فإن البرمجية تتوقف عن العمل ؛ وهذا يسبب 
كثيرا من الإحباط للطالب ٠‏ وعادة ما يتطلب ذلك إعادة الدرس من بدايته مرة. 

-٠‏ تستخدم البرمجية إمكانيات الحاسوب بش كل جيد : ينبغي أن 
تستفيد البرمجية الجيدة من إمكانيات الحاسوب المتعددة » مما يوفر لها 
مميزات كثيرة» مقارنة بالكتب وبقية المصادر الأخرى » حيث تضيف تلك 
الإمكانات أبعادا جديدة لعملية التعليم والتعلم. 


الفصل الرابع مرحلة تجريب وتطوير البرمجية ١4١‏ 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط التعليمية التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 





أسم البرمجية افف رمم م ءءء اللو ماليللة 


الموضوع بيي.ء.ءي............. علد الدروس 5 ..ييييي..ييي انث امير 


3 





نوع الحاسوب المطلوب : .......... سعة الذاكرة المطلوية : ............ 
بطاقة الإظهار المطلوبة : .......... متطليات إضافية : .................. 
لا دوس لا ويندوز 


لأ نعم لالا 


6.“ 





؟“ سمس 


٠9‏ © 5ه ©6 ث5 686 58 68 656 568 هه ودهت 9848968466 68 © 86 © © 6 © 6© ه 





الفصل الرابع مرحلة تجريب وتطوير البرمجية 








إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط التعليمية التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


وضوح التسلسل والتتابع المنفنطقفني 
للدروس. 
: 
و الاستخدام المادئم - ْ 
والألوان. 
إمكانية طبع أي جزء من المحتوى . 


مي 


ات 


الرسوم والنماذج بأهداف المحتوى 
ومضمونه. 









الدرجة الكلية لمعيار خصائص المحتوى (علما بأن الحد الأقصى للنقاط الممكنة ١‏ )ع 257 
النسبة المئوية لدرجات معيار خصائص المحتوى ‏ ...... 26 





الفصل الرابع مرحلة تجريب وتطوير البرمجية 7 ١‏ 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط التعليمية التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


لح لل على ين رس 
الإ سكا 


1 اما 
التشغيل. 


م 0 


تغذية راجعة فعالة للاستجابات 
الجسيي يس ا 
التعذية الراجعة الموجبة أكثر جاذبية 
الاح سس ا 
| تتيح للطالب أن يتحكم في معدل 
| عرض المعلومات. 


تتيح للطالب ن يخثتار العودة 
لمراجعة أجزاء معينة من درس 





الفصل الرابع مرحلة تجريب وتطوير البرمجية 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط التعليمية التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


(تابع) خصائص استخد أم الطالب 







يدة | ضعيفة | لا تنطبق 
)| ا لناب 












والسعولة. 0 

4 | سهولة قراءة النصوص المعروضة 

عل ظقشة. اا 
اع 12[ 0 


التقليل من الاعتماد على المدرس . 























الدرجة الكلية لمعيار استخدام الطالب (علما بأن الحد الأقصى للنقاط الممكنة 0 ) » 50506 
النسبة المئوية لدرجات معيار استخدام الطالب - 9 





ل 


١ 


١ 
! 
ْ 





الفصل الرابع مرحلة تجريب وتطوير البرمجية ه: ١‏ 








إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط التعليمية التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


الدرح حة الكلية لمعيار استخدام 





النسبة المئوية لدرجات معيار استخدام الطالب - 20 


(تابع) خصائص استخدام المعلم . 





المعلم (علما بأن الحد ا 8 ) - ا 


١55‏ الفصل الرابع مرحلة تجريب وتطوير البرمجية 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط التعليمية التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


والخروج منها 
بصياغة واضحة . 


ترابطا عرض دروس البرمجية مسع 


2 لتنسيق على الشاشة واض 





الفصل الرابع مرحلة تجريب وتطوير البرمجية / ١‏ 


إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط التعليمية التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


١ 28 


در جة معيار خصائص استخدام الطالب 
درجة معيار خصائص استخدام المعلم 
درجة معيار خصائص تشغيل البرمجية 


المجموع الكلى لنقاط كل الخصائص 
الحد الأقصى للنقاط الممكنة 
التقدير بالنسبة المئوية 





الفصل الرابع مرحلة تجزيب وتطوير البرمجية 














كيؤية الانتقال من شاشة إلى أخر 





اسه سس تسبي سس مور عه يد مع م جب سه 





؟ 1# عا 


#لوحور ارولتشار ا 00 - اهل اه اه 2 

أل * 8#« ههه هوويه هوه 

فع م معندمة 
كتمع عه 


فعا ع وام هد مء. 


!له ود0مم”, عاعم ع ون قفاعه 


الفصل الخامس 





»م وده 
علي بيئة فيجوال ييماء 
44 وه وه 4 44و 


(8// 85851 [ودناذ5ألا 


1 
ا 


يتل 


لغة البيسك المرئي المدعمة بالرسومات والصور والتي تعمل 
ضمن بيئة ويندوز 77170015 من ضمن الأتظمة الخاصة (النوع 
الثاني) للتأليف التعليمي ؛ حيث تقدم العديد من التععسهيلات التي 
تمكن المبرمج من إنتاج الدروس التعليمية كما تتيح له الاستفادة من . 
إمكانية الاستفادة من إمكانات بيئة ويمب 771117 المتوفرة في 
ويندوز إضافة إلى الخطوط العربية. ورغم مزاياها المتعددة عن لغات 
البرمجة العامة الأخرى لم تعفى المؤلف تماما من مهمة البرمجة » وبالتالي 
فإن فعلى المصمم أو المبرمج أن يعد الدرس التعليمي في صورة تطبيق 
01 والذي يتكون عادة من مجموعة نوافذ 7075 وموديولات 
5 وبناءات منطقية 5 تعمل معا كبرنامج واحد. وعليه فقد يحتاج 
المبرمج إلى خبره سابقة في البرمجة ليتمكن من بناء البناءات المنطقية 
(البرنامج) بلغة البيسك المرئي والتي تختلف في بعض المواقف كبيئة عن 
بقية إصدارات البيسك الأخر ىق (984510 ١‏ ناكار ٠‏ 17181510 0...). 





تتكون الشاشة الرئيسية لبرنامج البيسك المرئي (78) ©8451 [مون] 
الإصدار الثالث من خمس نوافذ رئيسية ؛ قد تظهر متراكبة فوق بعضها 
البعض عند بدء التشغيل إلا أنها قابلة للتحريك من مواقعها وتعديل حجممها 
كما هو الحال في تطبيقات النوافذ 7/1772017775 » حاول أن ترتب ها لتأخذ 
الشكل التالي . 





إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


-١‏ القائمة الرئيسية 


)١(‏ مسطرة العنوان (؟) مسطرة الأدوات 
)١(‏ مسطرة القوائم 


موق مم13 
لم5 0 


0 مع 
ع5 55 15 | 
825 


٠ ا‎ 


وعأطمة61 
مازع 5 





5 - نافذة المواصفات > نافذة النموذج 7- صندوق الأدوات 
6- نافذة المشروع 


شكل رقم )١(‏ 
النوافذ الرئيسية للبيسك المرئي 





إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


5 ا تك 
مت ايه مق 


0 7 


اع نالك 5 إلاطع2 5نثا 





جح ص ص العم عم لتر مة لجيت ابمبيي اممييتا بممتي التت اممب متي مت مم وتيت معييم ماي تمي صتمي ميم متري ممه متت ميب لبي لي لمي متي لمر اي مسي البي التئت سلس لس الت للسس ل لي سس سس الل الس سس 


#ا قائمة التحكم في البرنامج نتدء3/1 01غده تسدعومعط 


ل ا ا ا ا ا ا لاا ا ال ا الم ال ا اموا الاك الاك ال 0001 





الفصل الخامس2 التعرف علي بيئة فيجوال بيسك هه ١‏ 


لفيا 








إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية . ' د. إيراهيم عبد الوكيل الفار 
وعند النقر على هذا المربع بالفارة تظهر لنا قائمة عن طريقها يمكن لنا 
التحكم في نافذة البرنامج سواء بتحريكها أو إغلاقها نهائيا. 


م سي سس ص سي عي سأ معت ب عت ما مص سه عم مص م يه ممع ل مص لس ل ع ل ل 00000000 


وهو الموجود في أعلى مسطرة العنوان أقصى اليمين ٠‏ وعند النقر عليه 
بالفأآرة فإن نافذة البرنامج أو الملف تأخذ حجم شاشة الحاسوب كاملة ». 
وعندها يتغير شكله بحيث إذا ما تم الضغط عليه مرة أخرى تعود النافذة إلى 


سس ع م م م م ب ص سن سم ع ع مات حا م سح سما مع مع سم ع م 000006060606000 


سس م م ع م م م ص م حم سا ا ل ص سا ع مم ست صا لس ص صم ل ص 00000000000000 


ويوجد في أعلى مسطرة العنوان والى اليسار من مفتاح التكبير السابق 
شرحه؛ وعند النقر عليه بالفأرة فإن النافذة المحتوية على البرنامج تتحول إلى 
الحاسوب بينما يظل البرنامج يعمل في ذاكرة الحاسوب وعند اختيار هذا 
الرسم التعبيري مره أخرى فإن البرنامج يعود إلى شاشة الحاسوب وعلى 
نفس الهيئة التي تركناه عليها. 





وتوجد أسفل مسطرة العنوان وهى تحتوى ثمانية قوائم منسدلة - سابقة 
التجهيز - للتحكم في سير البرنامج والوظائف المختلفة التي يتمتع د 
البرنامج وهى القوائم الفرعية للتعامل مع الملف »1116 والتعديل اأقلة| 
والعرض 17167 والتنفيذ 85 والتنقيح 106608 والخيارات 5مه80م0 النافدة 
و77 و المساعدة م861 » وهى الموضحة بالشكل رقم .)١(‏ 


١5‏ الفصل الخامس2 التعرف علي بيئة فيجوال بيسك 


إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


ماع11 بلوللا 05ولام0 وناطع0 8070 سعللا إزلع عا 








مسطرة القوائم 


قائمة الملف »711 





وتحتوى على سبعة مجموعات من الإيعازات أو الخدمات: 


-١‏ مجموعة التعامل مع المشروع : وتتيح البدء في مشروع جديد 
اعه [210 بتاع اخ » أو فتح مشروع موجود ... 220[6©01 زعم0) أو حفله ج7ج5 
01 20 أو حفظ مشروع تحث مسمى آخر ...5 2:0[604 53386 


3 مجموعة التعامل مع النماذج ّ ١‏ نام لنت 0 
41 تتيح ِ نافة ‏ ذْ جَ قاد بمج ا .انسصؤنءن] بوصيرقة 


. ٍ لان لبط لت 
مم ]1 أو نمودج متوالد مره آلللا بجعلخ | . .. عا عع مع مورك 
أو نموذج لموديول جديد 840016 ج21 شْ انه] متعهم 

1 للد ٠‏ 11 انا مبمرقع 
8 ا هط يب ةا 
”- مجسمسم وعه ‏ التعامل مع 2ا+امان» . بلاط اليم 
الملفات : حيث تتيح إضافة ملف 4لى | 11 عمو 1] 
1 0 00 1 تاراش 11 ]ا ميك 
...16 أو حذف ملف 1816 ع«مصعه أو | هباءت لبش راط موده 
حفظ ملف »7116 5276 أو حفظ ملف باسم 1 .أب نودو ]ا 
آخر ... كذ 1116 5256 النصداتاه 
وتانلل الس 
52 1 .عا 5< مادابة 

: - مجموعه التعامل مع النلصوص : 8 0 
0 ش ِ “ااانا 1 مم01 1 
حيث تتيح تحميل النصوص ... 17674 1.020 شاي ب -840: لا؟] بان ل 
5 شراط لاع بلحلا لناا؟:8 3 
وحفظها ... )ع1 5216 [ ل 





البدع 


الفصل الخامس التعرف علي بيئة فيجوال بيسك /اتة ١‏ 


إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


ه- مجموعة الطباعة ... )مط 


؟- مجموعة إنشاء ملف تنفيذي ... 7116 112013 1416 يمكن تشغيله من 


-٠‏ الخروج من البيسك المرثي. 
قائمة التعديل غ101 
وتحتوى على أربعة مجموعات من الإيعازات أو الخدمات: 


-١‏ مجموعة تعديل ما سبق وتحتوى على 
هنا -00ع]آ1 
ل قن 
١ 0 0 |‏ - مجموعة التعديل الشهيرة والتي تحتوى 
ومن ممموم على : القطع لات - النسمخ 007 > 
0 متدامن اللصق 525:6 - اللصق مع التركيب 
علمذ] غامد - المسح 126136 . 


*"- مجموعة أدوات البحث والاستبدال 
المألوفة في نظام ويندوز والتي تتضمن على 
وظائف البحث : ...لماظ » ازعل8 لصاط ٠١‏ 
... ععوامءع2 » ووظائف الاستبدال : .. ععد[مع5] 





4 - مجموعة تنظيم وعرض الأغراض : غمم:1 10 عمء8 ١‏ عاعدظ 10 لهك 
40 10 معالذ . 


١4‏ الفصل الخامس2 التعرف علي بيئة فيجوال بيسك 





إعداد وإنتاج برمجبيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 
قائمة العرض +571 


وهى التي تنتج شكل العرض المطلوب 
حيث يمعن عن طر يقها إظهار شاشة هادهم وجل بورق 
محتويات (بنا عات 5 البرنامج أو إظهار .»من مويرم "1 اعررل 
مسطرة الأدوات أو التعامل فم لحرا ا 0 
' 0 د التاق معتل تلن عرو ة ععوع 
1 ظ (إتآاصة فلبلا ار 













قائمة التنفيذ +1 0 
١1‏ ب لؤؤيي979ظظي9ي6452525727272525255959؟2ظ2©لةشآ©؟121]6/|]؟7©؟76//ا71/1/1؟ٍ؟©؟©؟©ٌ © ب؟© 10101013 0/111 
وهى التي تتح المستخدم تنفيذ المشروع أو 
لبرنامج ؛ وعادة ما : له 
اختيارات ٠‏ والتي تعتمد بالطبع على البرنامج النشط 
الموجود في بيئة البيسك المرئي » حيث تتيح هذه 
لقائمة للمستخدم تنفيذ المشروح أو ار اد 
إيقاف التنفيذ 2820 أو إعادة التنفيذ 2نم)1:»5 





قائمة التنقيح عد:طء12 





وتعرضص أربعة 510 من الاختيلر ات أو ْ ا 0لا اللا 


00 956 : 
فلخو يا وو مم1 


الإيعازات تساعد المبزمج على تتبسع تتفيد ٍْ 5 1 ْ للد 
الإجراءات المختلفة من البرنامج واكتشاف مواطن 7-2-1 القعاطه 


0 دعاق عأاوماة 

٠ «‏ إبى 4 1 
الخلل إن وجدب. 5116 م56 عرنال معو 
م االمجطوعمة عاووعة 


05 جاقع51 الم معز 


أ وو ا ارو 4و 
2# يو 55 ال وووة # أنء ع 
كع عونم أسقة 1 سيط بياج 41 





الفصل الخامس التعرف علي بيئة فيجوال بيسك 8 ١‏ 





إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


قائمة الخيارات ناصء]1 دلإصه)م0) 





والتي عن طريقها يمكن المبرمج ضبط او | كا 
تحديد قيم بعض المتغيرات التي تحدد شكل وألوان ع 80 
الأجزاء | ٠.‏ 1 7 إشاشات الك لبية أو الثماذ جَ التي ل 
سيبدأ بها المشروع عند التنفيذ » وذلك من خلال 
اختيارين أساسيين : 






1# خيارات البيئة ... انعنصم امآ 
#ا خيارات المشروع ... 5:0[601 


قائمة النوافذ ددء71 55500 
ماوع عورام) وعن طريقها يمكن أن نغلق أي من النوافذ 


السبعة المتاحة داخلها وهى : 
1# الألوان 6م2216 0101© 












[ م11 الازاطتت0] عاط 





د ع اند و 
اع زوجم © التنقيح ع3ااء10 
لدع دعتارء رورم #ا تصميم القوائم 1065187 211ء1/1 
1001 5 
0 _ الإجر اءات عم لع 0 
اسمونمع0 وميم | # المشروع هزم 


1# المواصفات 1065ءمم:2 
* الأدوات عرمط71001 
قائمة المساعدة م1اء11 


كالعادة » وكما في تطبيقات ويندور يوفر نظام البيساك المرئي مساعدة 


شاملة قائمة على ما يسمى بالنص الفائق +16 #67 حيث تحتوى قائمة 
المساعدة م1161 على ثلاثة مجموعات : 


ا ظ . الفصل الخامس- التعرف علي بيئة فيجوال بيسك 


إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


-١‏ مجموعة المساعدة الفعلية والتي تحتوى بدورها على مساعدة خاصة 
بالمحتوى 207/5 فعند النقر عليها بالفآرة سترى قائمة بكل أقسام المعلومات 
المتاحة في المساعدة الفو رية ثق بالنقر وت 
بالفأارة على الجمل التي تحتها خط س ينقلك 
البرنامج إلى الأقسام والموضوعات المعنية 
التي تحتاج الإطلاع غليجدها .: وأخرى 
للبحث عن موض وع معين 
... لأعقه5 عن طريق كلمة مفتاحيه محددة 
4 تلت 1 فعند النقر علي الإيعاز ... 0هء5 سيظهر لك صندوقا حواريا 
لتحدد من خلاله الموضوع المطلوب عن طريق الكلمة المفتاحيه ء فينتلك 
البرنامج إلى المعلومات ذات العلاقة بالموضوع المختار » وثالشة لعرض 
إمكانات المسا عدة المساندة للبرنامج )«مرزصةك عمط 





5ع 


.هن ملعلا عم لعو 5 
.أ انانز للا أقتناا اناا 1 11 أ1خأةانا2 














816 اأقساعالا اأمعوجزئا ومزمقع! 


؟- مجموعة التعريف بالبرنامج 81د715؟ 71620501 عصنءبكممم1 
عذكة8 وتعليم البرمجة ءذمد8 ١15321‏ 110504 عستنصسوع.] 


١771511231‏ 111010501 ظ 


هذا بالإضافة إلى ما يسمى بميزة الإحساس بالنص الفائق » والذي يعنى 
أنك إذا أردت معرفة المزيد عن أي عنصر ما من عناصر البرنامج (زر 
أوامر » صندوق حواري » نافذة » رسالة خطأ » ...) فقط اضغط مفتاح 51 
وسوف تعرض لك على الفور المعلومات ذات العلاقة بالموضوع. 








وهى المسطرة الواقعة أسفل مسطرة القوائم » والتي تتضمن على أربعة 
عشر زر أو أيقونة - شكل تعبيري - بالنقر على أي منها بالفآرة يتم تنه ذ 
الأمر أو الإيعاز المعنى بها. فمثلا لحفظ مشروع ما ... يتم النقر بالفآارة على 
الشكل التعبيري بدلا من فتح النافذة المنس دلة الخاصة بالملف 1711 كم 
اختيار 5276 ... وهكذا » والشكل رقم (4) يوضح مسطرة الأدوات . 


الفصل الخامس التعرف علي بيئة فيجوال بيسك 1 








إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبيراهيم عبد الوكيل الفار 





النموذج هو النافذة 
عند تنفيذ البرنامج » وعند 
فتح مشروع برنامج جديد 
فإن البيسك المرئي ينشئ 
1ه" » حيث يكقون 
يها الأجزاء المختلفة 
للتطبيق » هذا ويتقكقون 
التطبيق 1105ده11ممة من | 
الاختيارات أو الأعمدة المنزلقة ؛ كما هو موضع بالشكل رقم (5). 





قام ا ها وا .ا فاج واه ماه اجاج ه ٠‏ قم هه ٠ه ٠‏ نن 





5 الفصل الخامس2 التعرف علي بيئة فيجوال بيسك 


إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 





يتم إنشاء وحدات الادارة 0015© على نموذج المشروع :170 من 
خلال صندوق الأدوات 7001002 »: حيث إن الأدوات أو الأيقونات الموجودة 
بصندوق الأدوات ما هي إلا أشكال تعبيرية بواسطتها يمكن تثبيت وحدات 
الإدارة بالشكل الذي يريده المصمم حسب طبيعة كل أداه أو أيقونة. ويتم ذلك 
بالنقر على الأيقونة وسحبها إلى نافذة النموذج لتحديد مكانها وحجمها : 
والشكل رقم (1) يوضح صندوق الأدوات ككل » بينما يوضح الجدول رقم 


إن البيسك المرئي - في مرحلة التصميم - يقدم لك الكثير 
من الأدوات لمساعدتك في إنشاء النموذج الذي سيعرض 
للمستخدم وفي كتابة سطور البرنامج 5 وعلدي هذا الأساس 
يمكنك تغيير حجم الأغراض (النماذج ووحدات الإدارة) 
ومواقعها أو أي من مواصفاتها الأخرى. 





إن البيسك المرئي - في مرحلة التنفيذ - يزيل جميع أدوات 
التصميم (صندوق الأدوات » ونافذة المشروع) من عن 
الشاشة » ويظهر شكل نافذة المستخدم على الشاشئنة » حيث 
يتمعن المستخدم من التفاعل مع البرنامج ويعمل البيسك المرئي 
على تنفيذ أوامر سطور البرنامج.. 





الفصل الخامس التعرف علي بيئة فيجوال بيسك ١5‏ 








مليعجي حرج مع 


يضما 











إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة 'التفاعلية 


20011 


[ آعمجآ1 


د. إيراهيم عبد الوكيل الفار 


سابقة 0 يف ا[ننو1ء22 ., أ 
عندما لا يكون الاختيار محددا 
لأى أداة » وهو الوسيلة التي يشار 

بها لي الأهداف أو الأدوات . 
وهو لاينتمى إلى الأدوات ولكلنه 
يستخدم في اختيارها. 


صورة » كما يمكن استخد خدامه 
رو ا ا 





الفصل الخامس التعرف علي بيئة فيجوال بيسك 6" ١‏ 


إعداد وإتتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 





لو وود عردم أن 
يعدله » كمايمكن أن يكون 

















71 21 50 












إطارا لتتسيق مجموعة من 
وحدات التحكم بداخله أو التعامل 
معها كوحدة واحدة عند إعداد 
الكود » هذا ويجب رسم الإطار 


وم وكخ رجات التحكم 
بداخله ثانيا. 

















02022 
2110001 






إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 
















زرا يُمكن المستخدم أن يختارما 
بين حالتين : التشغيل أو التبطيل 
لإحدى الخصائص 3 وعندما 
يكون الزر في وضع التشغيل 
تظهر بداخلة علامة »ا » وتتحدد 
قيمة تلك الخاصية بالقيمة عدم5 » 
بينما تتحدد قيمة تلك الخاصية 
بالقيمة 72156 حالة التبطيل. 













[عاءعع 0 






6 ع/ع 0126 






يساعد المصمم في أن يرسم 
زرا للاختيار مثل وحدة التحكم 
السابقة ٠‏ هذا ويجب أن يستخدم 
ضمن مجموعة أزرار لعرض 
مجموعة أزرار لعرض مجموعة 
اختيارات بحيث يسمح للمس تخدم 
أن يحدد خيار واحد فقط. وتظهر 
بداخلة دائرة صغيرة مصمته 
عندما يكون عاملا (عدم 1[ حعداة؟) 
وتختفى الدائرة فى حالة التبطيل 
(ء15ة جع ن11ه) . 














01) ظ 






07/101 0 


الفصل الخامس التعرف علي بيئة فيجوال بيسك ١/‏ 





إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 






العناصر لاختيار أحدها » ويجوز 
أن يحثوي الصندوق علي عدة 
أعمدة » وإذا زادت محتويات 
الصندوق عن مساحته فإن قضبان 
إنزلاق ببه5 [لآمند أمء فادها 
رأسية تظهر على الجانب الأيمن 
للصندو ق. 



















1.151 0 







خاصيتي صندوق النصوص )1626 
0 وصندوق القائمة :820 )156.آ 
؛ والاسم كمبو مشتق من العبارة 
017 0011230102 بمعى 
الصندوق المركب » هذا ويسمح 
صندوق كمبو للمستخدم أن يحقق 
اختيارا ما إما بالكتابة أو بإلتقفاط 
الاختيار المطلوب من القائمة (كما 
في حالة فتح ملف أو حفظ ملف : 
حيث يمكنك من أن تكتب اسم 
وعنما تزيد محتويات الصندوق 
عن مساحته تظهر على جانية 


قضبان انزلاق رأسية. 





















0001 







0 0ر00 












بم ١‏ الفصل الخامس التعرف علي بيئة فيجوال بيسك 


إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


يساعد المصمم في أن يرسم 

قضيب إنزلاق أفقي يحقق 

| للمستخدم إمكانية اختيار مشهد 

15011 معين من دم حي الاتجاه 


أه1101201 07" أ كمننة ا م ب 
807 أأه70م 80‏ | 20 القانة اقة 


قضيب إنزلاق هه سق 

| 1لامتعءىم؟ا وت امكانية اختيار مشنهد 
معين من النافذه في الاتجاه 

الرأسي ؛» كما بس تخدم لبيان 


[أمسك؟ أوع نامرع سرعة أو كمية شيء مأ. 


10 


يساعد المصمم في أن يتحكم 
في زمن عرض النؤافذ أو لتصيد 
111611 الأحد اث ع1:اورره17 107:1 في 
فترة زمنية محددة ويعرض أثناء 
مرحلة التصميم 11716 1265197 
ولا يعرض بالطبع أثناء مرحلة 
التشغيل 79716 :8 ء أى أنه 
يمكن ضبط العداد بأن يبدأ حادثة 
معينة بعد مرور فترة زمنية 





الفصل الخامس0 التعرف علي بيئة فيجوال بيسك ذم 


إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 







بمشغلات الأقفراص المتاحة 
ليختار ١‏ لمستخدم واحدا منها. 









صندوقا لعرض قائمة للفهارس 
الفرعية الموجودة بالقرص 
الحالي لعى يختار المستخدم 
و احدا منها. 











متدو قا لعرطن قائمة بالملفات 
لترجر: على التررضن التشبحظ 
وبالفهرس العامل لإختيار 
أحدهما. 











70 ]15[ 116آ] 






1-02 الفصل الخامس التعرف علي بيئة فيجوال بيسك 


إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار . 


أداة رسم الأشكال يمد المستخدم بوسيلة لرسم 
الهندسية أشكالا هنادسيةه 3 كالدائرة 0 


والمستطيل والمربع والشكل. 
البيضصاوي (اتجكال ليه 


مستوية). 


أداة رسم الخطوط 


بساعد المصمم في 


يعرض صور مبسطة 47 
للنمااج ه815 » :م1 
6 وهو يشبه في عمله 
صندوق الصور 2]مط عمن5اء1م 





الفصل الخامس2 التعرف علي بيئة فيجوال بيسك 0 ١‏ 





إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 





وهي أداة تمكن المستخدم 7 
الإتصال ببعض قواعد البيانات 
2/6255 كار . 










باع المصمع في أن :يرسط 
صورة أو جدول أو نص /ع07/20 
1/7171 2ل 11711179 من 
تطبيقات وندوز الأخرى الى 
المشر وع الذى يصممه في بيئة 
البيسك المر 0 8. كما ينيح 
اس تخدام المكتبة الصوتية 
لوندوز. 














8 الفصل الخامس29 التعرف علي بيئة فيجوال بيسك 








َ 


إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


"55|: 


210011 
120'01071ظ2 


0/110 


00 1 
6071170 





0 ظ يساعد المصمم في أن يرسم 
1 22) 9 المستخدم لفتح أو تخزين ملفات 
ْ لإختيار نوع الخط أو اللون. 
22*001) 


الفصل الخامس التعرف علي بيئة فيجوال بيسك ١7‏ 


إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


ج72 ([3 0جن ([2 » 11776 476 11 2 : 
وزمر (31 ده (2[1 » «آا/ع مط 
مرهيزوء؟5 ... | 


يساعد المصمم في أن يح 
بعض الصور من تطبيقات 
وندوز المختلفة الأخرى الي 
ناعم التطبيق الذى يتعامل معه في 
بيئة البيسك المرئى. ْ 





١7:‏ الفصل الخامس2 التعرف علي بيئة فيجوال بيسك 





إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية | د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 





يساعد المصمم في ل ينتشأ 
مفتاحا (أو زرا) للتزييد : للتزييد 
أو التتقيص 



























5171 1 






مثله مثل صندوق التعليم 
العادي يساعد المصمم في أن 
يرسم زرا ثلاثي الأبعاد يمكن 
للمستخدم أن يختاره ليوضح ما 
إذا كان نص ما صح أو خطمأء 
هذا ويمكن أن يس تخدم أيضا 
ضمن مجموعة لعحطحرض عدة 
إختيارات عندما يسمح للمستخدم 
أن يحدد أكثر من خيار. 







01 علط 












0 ع2171) ([/3 






إطارا * 0 
مجموعة من وحدات اله 

بداخله أو التعامل معها كوحدة 
واحدة عند إعداد الكقود . هذا 
ويجب رسم الإطار أولا ثم 


وضع وحدات التحكم بداخله 
ثانيا. 







1100001 







31( 1 






الفصل الخامس2 التعرف علي بيئة فيجوال بيسك ١/0‏ 








إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


زرا ثلاثي الأبعاد للإختيار مشل 
46 وحدة ١‏ لتحكم السابقة » هذا ويجب 
1 [طتمهةم0 | +مه أأن يستخدم ضمن مجموعة 
أزرار لعرض مجموعة 
01 (31 إختيارات بحيث يسمح للمستخدم 
1|100 أن يحدد خيارا واحدا فقط. 

للمستخدم أن ينقر عليه لتنفيذ أمر 
321لسقسدره© كه مابحيث يس تجيب هذا الزن ر 

0 31 معين أو حدث. 

10[1[1017][ؤآ 

أداة إنشاء بنل ْ بيساعد المصمم في أن 
21 لايسمح للمستخدم بتعديله مباشرة 
ظ أثناء تنفيذ البرنامج » وهو يشبه 
|0716 (31 في وظيفته أداة اللاصق ولكنه 
ذو مظهر أكثر جمالا وجاذبية. . 


0 الفصل الخامن2 التعرف علي بيئة فيجوال بيسك 







































إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبيراهيم عبد الوكيل الفار 





تعتبر المواصفات أو الخصائص 
وخصائص غرض من الأغراض 
2 سواء كان نموذجا أو وحدة إدارة . 
صزيميةاة وسلاة مائحدد هذه المواصفات بقيم 
|[ عطممة 202 !| رقمية او كلمات وصفية من خلال 
1221 نافذة المواصفات وعتاتومهرم 
|0 عنه 1‏ #اماصما || والموضحة بالشكل رقم (7) 
0-5018 وارا5مه,0 )2 يتم التحكم في مظهر أو أداء كل 
1 الا/لالمدنا) غرض من الأغراض المستخدمة في 
00 مشروع البيمسك المرئى بتحديد 
8 عدد معين من المواصفات : 
معينة فمثلا خاصية الرؤوية 1106م 
لاى غرض يمكن وضعها فقط بحالتى 


6 أو 70156 . 


2 


5 


سسموة ‏ ممم 


11 100 





وهذا يعنى أن الغرض بالنسبة لخاصية الرؤية إما أن يكون ظاهرا أو 
غير ظاهرء وبعضها الآخر يمكن تحديدة حسب رغبة المصمم او المبرمج 
فمثاد يمكن تحديد خاصية المسمى 01 لنافدة النموذج بأى سم ٠‏ ومما 
هو جدير بالذكر أنه ليس مطل وبا منك تحصديد قيمة الكل 


الفصل الخامس التعرف علي بيئة فيجوال بيسك /لا/ا ١‏ 





إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 
خاصسية ء حيث أن أغلب القيم الإفتراضية للعديد من الخواص تكونن 
مقبولة أتوماتيكيا 2:14 كما هى . 


وتتكون نافذة الخصائص كما هو موضح بالشكل رقم (0) من مسطرة 
العنوان وصندو ق الأغراض <80 08760 وصندوق التحديدات 820 دع:52//1, 
وقائمة الخصائص )ةط 7,0767115 


سد ص ما ع مص صا صا فصا مجعم ععايد عبحيم ست لمع ممعم صملم لايب معي لسن ليده مات لاا لما لاا الا مف ات الات لات امات افص ااه لبي مات اتات لاي م تتام ا م مساح امي مم تمي تتوص لي تي 


وتوجد في أعلى نافذة الخصائص وتشمل 
على عنوان النافذة 6:65م2:0 وزر التصغير 
#6نسنصطة3 وزر التحكم في النافذه 





سس و سي م ص سم صم صمي مد عع ممعم م صف معام مم ماف وبا ما سات اي ل لفت امب سيف الماك الا م اباي اجيم مات الات امتبامت ااا امس تفوت امسا ل لا ا ير متت لاا ا 


وهو عبارة عن قائمة منسدلة تعرض أسماء الأغراض التنى يحتويها 
التطبيق ٠‏ وبصفة مبدئية تأخذ هذه القائمة الشكل التالى : 





تحتوى على معلومات عن ارذع قط » كن كد أضفنا وحدة اله ل 
الصندوق. 


الو ا ا ضح ال سح م ا اا ال ف ا ا ا 


ومن خلاله يمكن تحديد قيم الخاصية التى تم إختيارها من قائمة 
التحديدات ظ 


١ 7/‏ الفصل الخامس التعرف علي بيئة فيجوال بيسك 





إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


أو إختيار إحدى القيم المحددة مسبقا من صندوق التحديدات. وذلك حسب 





ل يي لص ص ال سبي الت الت سيت سيمت مت الي سيت لتلية مت تيد مس مي ابميس ميم ليس اس المي سس لس سس لي ا ل لس 2 22س سس سس 


لي اس لي بس لت لتايس مت سس لي يم عدي سم متم مي تيمب سس م تي لقعم سس ملس سس م سس لس لس ل لس ل اس لس سس ساس لسلس 


الخاصية المطلوبة » ومن شم تحديد 
قيمها بصندوق التحديدات » وتتككقون 
هذه القائمة من مجمورعة خصائص 
التصميم» وهى تختلف فإختلاف نوافذ 
النموذجء ووحدات التحكم » هذأ وتوجد 
الخصائص بالقائمة مرتبة وفقا للترتيب 
الأبجدى كما هو موضح بالشكل رقم 


.)0( 






















--35 : 0 ْ 
000 0 1 
: 5ت لالدطدميا|. 
ات «نقانا . 13 5 علب أنامه 0 1 
الاعء علياقية 0 
١ 0‏ طلةالضتتةا 0 
50000000 1 0 ماد 
ذمع وهم و نت تدع ا 
#دصدههء! 1 عاسا ||[ 
ا 0 ا 0 0 اما ٠‏ | ِ- 1 0 لان 8 ع 7 
52هع - عللاملاممم]] 
ع5 55 كل 000 عمة امم 3 3 
<< هوام ج20 ْ 

ْ دولوع. بعطامارزق]صو]] 
0 ا مم1 لاع سعخمم ره ]أ ّ 


ل ونه رحد * يتيخ ' يعبت يعوا را عر 1 


1 1 00 ظ 1 0 دما اعلان 1 ناا 0 









- 0 معو 2 0 عبس 
التطا تخ اك لمطحص نت وات من ان ه6000 :100 ودج ود د ا لغ طبه مز طاحم رن جو دون 000006 : ص سح مي 


ف إلن 


قائمة الخصائص 
وينتقى المبرمج الخاصية ثم يحدد القيمة بفتح صندوق التحديدات ؛ فمثلا 


يتم التحكم في لون الخلفية عن طريق الخاصية 17 »؛ ويتم التحكم في 
نوع الخط عن طريق الخاصية 0036 ؛ ويتم التحكم في إسستيراد 


الفصل الخامس التعرف علي بيئة فيجوال بيسك 4 ١>‏ 


إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


صورة عن طريق الخاصية 6ع كما يتم تحديد العنوان أو النص 
المعروض عن طريق الخاصية 00010 2 وهكذا. 





ووتتتجج تج جد وج بج وج ج37 ةا بج ا ب جح لقص رج 1 ب اق و 0 


© # سي 


وتتكون نافذة المشروع عادة من مسطرتين وقائمة كالتالى : 


١‏ - مسطرة العنوان : والتى تحمل رقم 
المشر وع وحالته >[1/4. 21015011 
أدممط زمر 
؟ - مسطرة العرض : وتحتوى على : ْ 
زر لعرض النموذج 70:2 7716 حيث 
يتم عرض النموذج المقابل لأى مشروع (أو 
ملف) يتم إختياره من نافذة المشروع » حيث 
يتيح للمبرمج تصميم شاشة الإستخدام اللامزمة 
للتطبيق الذى يقوم المصمم بإنشائه غ»)وشهفى 
عبارة عن الجزء (النافذه) الدين يراها 
المستخدم ويتفاعل معها. 





وزر آخر لعرض سطور البرنامج 0006 77168 حيث يتم عرض سطور 
البرنامج (البناءات المنطقية) المرتبط بالملف الذى ثم إختياره من نافذة 
المشروع. 


0186 0 الفصل الخامس التعرف علي بيئة فيجوال بيسك 





إعداد وإنتاج برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


عندما تقوم بإنشاء مشروع من خلال بيئة البيسك المرئي سوف تمر 
بمرحلتين أساسيتين هما : ش 


-١‏ مرحلة تصميم نماذج المشروع الذى سيراه المستخدم. 
؟- مرحلة كتابة سطور البرنامج 8 ؛ والذى سوف يتم تنفيذ 
وإدارة المشروع من خلاله. 





للعودة مرة أخرى من نافذة سطور البرنامج الى نافذة النموذج 
يمكنك ببساطة إما النقر بالفارة على أى جزء ظاهر من النموذج نفسه 
لتنشيطه أو النقر بالفارة على زر عرض النموذج صحدده8 71675 في 
نافذة المشروع. 





3 القائمة : وتحتوى على كل الملفات المطلوبه لتنفيذ برنامج البيسك 
المرئي قيد الإنشاءٍ ؛ء وهما عادة ثلاثة ملفات : 


الملف الأول .1 مره : ويظهر أمامه عنوانه 1ه الذى يشير الى 
تغبيره. 


الملف الثانى : 226©61212.9875 , والملف الثالث : 011:01:11:77.91836 


بعد الإنتهاء من عملية تصميم النوافذ 5م705 بكل محتوياتها يس تطيع 
المبرمج إعداد البناءات المنطقية 0045© (أى سطور البرنامج) من خلال نافذة 
المشروع والتى تعرض محتوياته ؛ يختار المبرمج النافذه الاولى في 
المشروع 001" ثم بالنقر على زر 0006 7168 يظهر صندوق حوار يكتب 
فيه البناءات المنطقية التى تتحكم في النافذة بكل مكوناتها من وحدات تحكم. 


الفصل الخامس التعرف علي بيئة فيجوال بيسك 41م 











ين 1 
ع | 
مس 1 


2 0 5 
رياضيات الصف الأول 


16 2 


رياضيات انصف الأول الفسيك السنانين 


رياضيات السف الأول 





تصميو وإنتاج 
شاشات الخخوص والعرض 


01 


أيه 


البرمجية التعليمية عادة من عدة موضوعات » حيث يتكون 
الموضوع بدوره من عدة دروس ٠؛‏ ويتكون كل درس من عدة 
فقرات » ... وتتكون الفقرة من عدة نوافذ (شاشات) تعرض من 
خلالها المواد التعليمية : فى صورة عروض ندريسية (تدريس 
خصوصي 110151231) والذى عادة مايتضمن العرض 225628808 مدعما 
بالصور والمؤثرات الصوتية والحركة» والحوار 106نه2 وعرض أمثلة 
وثمارين 5ع2510ع:] 165مضة8 » وتقديم مفردات إختبار 5ه[ 6وع1: 
تشخيصية 05106مهه01؛ أو بنائية أو نهائية (إتقان :5ت/8) » إضافة إلى 
مجموعة ملفات لحفظ أداء ١‏ 








وفى هذه المرحلة يصمم المبرمج نوافذ التفاعل مع المتعلم ويكتم 
البناءات المنطقية التى تتحكم فى تتدفق تلك النوافذ ؛ طبقا ليما ورد 
بالسيناريو. 


وعلي المنفذ في مرحلة التشغيل أن يشغل المبر ج المشروع بهدف 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 





وذلك بفتح النافذة المنسدلة للملفات 1716 وإختر مشروع جديد  »‏ سوف 


يظهر على الفور شاشة النموذج الأولى 70:21 





اضف بقبة الشاشات اللاأزمة للبرمجية المحددة لسريو ا 
المنسدلة للملفات 6 واختنر بعالم 
دنتنه" سوف يظهر على الفور نموذج 
الشاشة الثانية 701272 كرر هذا العمل 
كدى: لتذهئ من إضافة كافة الشاشات 
اللازمة لمشروعك. سوف تين 2 000006 سي 
جميع الثماذ جَ (الشاشات ( الذى :يتكادورن ْ دا ترهط 85 
منها مشروعك داخل نافذة المشروع [ 


ما جسروط خا 
ما كسووط 
را ضوع 3خ ْ٠‏ 
أ ةط خخ ْ٠‏ 


ايضا بالضغط المتكقرر اداة |إد متقمع مأ 


يمكنك اضاقة الشاشات السابقة 





55373 يمكنك اضافة أى شاشة اضافية لمشروعك فى اى لحظة بأى 
من الطريقتين السابقتن ٠‏ كما يمكنك حذف أى شاشة غير مرغوب 

فيها من شاشات المشروع ؛ وذلك باختيارك لتلك الشاشة من نافذة 

المشروع ثم إختيار 181 6م227 من النافذة المنسدلة 15116 





ا الفصل السادس انتاج شاشات النلصوص والعرضص 








إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية 


د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 





وشاشة المنتج كل على حدة ؛)وذلك 
بإختيارك للشاشة المطلوبة من 


صندوق المشروع نم النقر علنوى زر 0 ٠‏ 22 ا 0 00 ١‏ 





00" 176157 2 وسو ف تشط تلك 2 0112م 2 03 
الشاشة المختاره . ابيدأ بالعمل على تصميمها والإنتهاء منها طبقا للسسيناريو 
المحدد. 


. الفصل السادس 2 انتاج شاشات النصوص والعرض بام ١‏ 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 





0 0 


يد جوابه ومو بعد ممص مم بو جيني وروي ويب بعد عسبجيم يبييب سعد ممصو يسبب جسده فصنب سعد عر بام بمممعمممد حبص 


رباحسات 2-1 1 57 0 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية ذل. إبراهيم عيد الوكيل الفار 





وذلك بفتح النافذة المنسدلة للملفات 6 وإختر مشروع جديد » سوف 
: الفور شاشة المستخدم 1014566 115625 (النموذج) بالمسمى 
المبدئي أتره] 





يمكن تحديد خصائص النمو ذج 70021 وذلك بإستخدام نافذة الخصائص 
75 6111659م2:0 كما سبق لتصبح كماهى موضحة بجدول خمصائص 
1ه" التالى : 


الفصل السادس انتاج شاشات النصوص والعرض 8/ ١‏ 


إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية . د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


خصائنص [011211"!آ 





بتغييره »بينما يمكن للمبرمج نغيرة فى مرحلة التصميم عن" معاوء10 





النموذج بإسم مبدثى عمتقد لداعل (120611 
بالفآرة الى الموقع المناسب بالنموذج؛ علمه للشروع فى تحديد خصائصة. 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية 


د. إيراهيم عبد الوكيل الفار 





يمكن تحديد خصائص 5 561115 صندوق النخصوص 120611 » 
وذلك يفتح النافذه المنسدلة 730005 وإختيار 69 »؛,؛ سوف تفتح لك 
نافذة الخصائص والموضحة بالشكل رقم )٠١(‏ ؛ عدل الخصائص كماهو 
موضح بجدول خصائص 126611 : 


َ 1 
م ا 5 
أزاغاة -5مة] | ٠‏ 1 ش 
مم4 ١‏ )1 


ا از 1 07111 
3 ا عدت ا | ا“ : 





نافذة الخصائص 


الفصل السادس-ح- انتاج شاشات النصوص والعرض ١١‏ 


إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إيراهيم عبد الوكيل الفار 


خصائيص 1.101 





لوهس 206[ ا #سييلة] | 
ص| 0 م#امسه| | 
2050000052 ا #«اماسة| | 

از لاك 
ارياضيت الصف الأول لتاقي | | | 
] 11010901 تن الاك 
ا 


0 
030 مقسة]| /( 
ا 


لون الحرف 5110000000082 وزما لهت رلا 


الإختيار المطلوب إما بكتابته فى الجزء المخص ص لذلك أو بفتح 
صندوق التحديدات الواقع أعلى نافذة الخصائص ؛ فمثلة : 


خاصية 6مه6تممعنا4. والتى عن طريقها يمكن تحديد موقع النص 


داخل صندوق النصوص تتضمن الإختيارات التالية : 





لمحازات النص جهة اليسار 11150118 616[ - 0 
لمحازات النص جهة اليمين 11150119 11814 - 1 
لمركزة النص داخل صندوق النصوص 61161) - 2 











١‏ الفصل السادس انتاج شاشات النصوص والعرضص 


إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


خاصية 6اهاناة والتى عن طريقها يمكن تحديد حجم 


ص نوق النصوص أتوماتيكيا طبقا مول النص تتضمن 


م التحديد الأتوماتيكى 1”2156 2 


الإختيارات التالية : 














خاصية 820150516 والتى عن طريقها يمكن التحكم فى ظهور 
صندوق النصوص حول النص من عدمه تتضمن الإختيارات التالية : 


. لعدم إظهار صندوق النصوص أطع وه مرقصة 1 0 
لإظهار صندوق النتصوص ©06©02 - 1 





لاحظ أنك قد لاتحتاج الى تعديل بقية الخواص حيث تترك كما هى 
بقيمها المبدئية ألهن61 » وعليك تعديل الخواص التنى تؤدى الى 





لاحظ أنه للسهولة عند الرغبة فى تحديد بعض الخواص كخواص 
الألوان فإن برنامج البيسك المرئي يجلب لك بلتة الألوان لتحديد 
إختيارك بسهولة : أنظر بلتة الألوان الموضحة بشكل .)١١(‏ 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 





بلتة الألوان 


اناس سي يي ااي ففالوؤوا 00000 ل« 598 أي إؤفي 00 
| كرر الخطوات السابقة لتنفيذ بقية النصوص مع ملاحظة أن النص 
الرابع وهو (خريف 14 ) يظهر داخل صندوق النصوص . 
اع يت شحو ل او لوول اق لشااةة اد 1 ا ا 02 





خزن إنتاجك هذا بعد الإنتهاء منه على قرص مرن » وهنا 
سوف يقوم نظام البيسك المرئى بتخزين المشروع على ملفين 
: حسب إختيارك الأول بإمتداد >7143. » والثاني بإمتداد 11831. 
عيب عور اك ال 0 





و19 . الفصل السادس انتاج شاشات النصوص والعرض 











إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


ا 
مع عع رح و يهب ومع ع دي ل لم ل 





شاشة مقدمة 





وذلك بفتح النافذة المنسدلة للملفات 1816 وإختر مشروع جديد » سوف 
يظهر على الفور شاشة النموذج 1[ ]1 


الفصل السادس انتاج شاشات النتصوص والعرضص مه 8 ١‏ 





حدد خصائص النموذج 1ه" عن طريق نافذة الخصائص 72500611165 
و72 كما سبق أو بالفأرة كما هو متبع فى نظام وندوز. 


5 


ش لإضافة صندوق الصور يبشاشة النموذج 3 أنقر أداة 
السصس ور يظهر لك صندوق الصور على شاثشة النمودج اكه 
بإسم مبدئى عستقم ااتتؤاعق ([عمتطعتط) ؛ إسحب الصندوق بالفأرة الى الموقع 
المناسب بالنموذج؛ علمه للشروع فى إضافة الصورة المطلوبة أليه وتحديد 








يمكن تحديد الصورة 1[ علطم وخصائصها بفقتقح النافذه المنسدلة 
و71 وإختيار 165مءم2+0 » سوف تفتح لك نافذة الخصائص الموضحة 
ظ بالشكل رقم )١7(‏ : ظ 


<٠ 000‏ الفصل السادسن انتاج شاشات النصوص والعرض 


--_- 








إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إيراهيم عبد الوكيل الفار 


العو وان قلست هل معاد معاياوويايو صنيط هت ند ١‏ ببدالاين دمد و مطاماطق قير بالايووبجومح عد رامل . للدت اباي ادل حي د وال هايو ايراج جار بجع واد 


اا ووه ا معن له ع د وا سا متو مولت حل توق مهي عياص اواو البق لاطا 8 ل« وج و د جام يتطتطياء ل الح ليجو ورك عنام ع نه لاد تلام ع حت ناوعا امنا د عي جلو ل هت اب ل ل 


7 


لح ماع اما و جو صر مل سلا لا يت امم ا لات اح ته يا ا ا وه يا لب اند ا عو را ادا وا بال عم ار كيت ا لا ان جا يا ا 


3120 
من 6 


لمعم ده عو ردية مبجوور اممو د بور تددم مدج وود معد ووم موده دوييومعو ويم يو بيهد) جب نيوو ويخ مضاد حيو بميواو د بعد عيوى ا ميوييه إل 


:مجاهم :جاه مهم ميض يواهم بحارم بريه طوبه سمس بو ميع عبد ,0 


أأناقأع 00 ' تع امنم تع قروا 


نا ا ممص سايق براح صخي صصص بصع الامجو يج ونوو رم جار امخادد نيد تابابد دقل مممييم مارصن مامد سم يصييا رد وحدي وا ناريج بايد بعالي ير 


م محا د واوا الول نو عالت و وال اقول لاوم بتجلو لوك ل ع د اجا هت اع ا وار جياه لاع هوت مجن وأ ع و ماع ؤي 


دحوت وم دحوو در تيد من امن ول رالا نايا بلي اوفرعت تون حاجن جنع نت عار بن ين يلحاب ل 0ن وطايى لاحاان عوسي ف ج001 دطداها. لايس 





نأفذه تحديد الصورة وخصائصها 


لاحظ أنه عندما تفتح نافذة تحديد الصورة وخصائصها تحدد 
خاصية صورة عتدطهن:2 أتوماتيكيا بالمحدد (عدمم) وينتظهر هذا 
المحدد بصندوق التحديديات . ظ 





الفصل السادس انتاج شاشات النصوص والعرض /ا؟ ١‏ 





00000011 


إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


لتحديد الصورة 
إضغط بالفارة على أنه 
المربع آل الموجود على يمين صندوق التحديدات سوف يأخذك نظام 1 سيك 
المرئي 2 الشاشة 2 (4١)لتحميل‏ 
ش الصورة المطلوبة من 0 كان بشرط أ نل تكون ذات الإمتداد (مدمط.) 
أو (قتصت_.) أو (مع:.) أو (طنل.) 





للعرفس 


00 [ف| :عوة لإا عاط 
عونو ل سان طثل “رمع). تلدب *رمهط .> 


جع 2 مصتط. ماوع 256 
ويسول وزيب جع مونط_علده31 
ْ جنانا عع )31 


ة 1 مط _عابروية 
0 مصط_ورقء 
مورع] مقط _علاعةن 


مونط _عائطاء 
]سوط _أبرببوع 


نافذه تحميل الصورة 


بعد إضافة الصورة المختاره من المصدر الذى حددته وبالإمتداد السابق 
عليك أن تعدل الخاصية ونزومتتاة لتصبح علنن1 . وبعد 
ذلك حدد موقع الصورة عن طريق نافذة الخصائص بتحديد قيم الخصائص 
الفا , 10 , مآ , #طعذه11) أو عن طريق تحديد موقع الصورة بالفارة . 


الا 0 الفصل السادس انتاج شاشات النصوص والعرض 





ع 


إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


أضف 


النصوص المطلوبة وذلك بإستخدام أداة عرض النصوص كما 








خزن إنتاجك هذا بعد الإنتهاء منه على قرص مرن. 








يتكون هذا التدريب من نافذة واحدة توضح إمكانية اضافة بعض 
المؤثرات الخاصة التى توحى بالحركة مع تغيير الألوان والخطوط وحجمها : 
أنظر الشكلين أرقام .)١5( » )١5(‏ ظ ظ 


00 


لساك ات 





0 
يت اك : 


> عو 


ظ رياضبات -21 الأول 


رياضيات الصف الأول 
ل ا 
رياضيات السف الأول 
0 
رياضيات الصف الأرن 


ا إل 


رناصيات الحب 52[ 


32 
93 
4 
35 


شكل رفم )١5(‏ 


د ”مالس اس 


الفصل السادس انتاج شاشات النصوص والعرض ١8‏ 


إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إيراهيم عبد الوكيل الفار 


590 لام 


رياضيات الصف الأول 


0 ل اه 
ل ا 
ل 
ياهبيات إن 0 


بلس 2 د أأى 5 اذو 1 
ثم 7 أ 5 الكل ل 





شكل رقم (1 )١‏ 
ظ شاشة مقدمة توحى بحركة أكثر ' 
وسوف تختلف طريقة يقة أنشاء الشاشاتين الموضحتين بالشكلين )١5(‏ » 


(15) عن الطرق المستخدمة فى أنشاء الشاشات السابقة » حيث سوف تعتمد 





وذلك بفتح النافذة المنسدلة للملفات 6 وإختر مشروع جديد سوف 
يظهر على الفور شاشة النموذج 1"01:221 


و 9 الفصل السلدس انتاج شاشات النصوص والعرضص 








إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إيراهيم عبد الوكيل الفار 





حدد خصائص النمو ذج 70:21 عن طريق نافذة الخصائص 10465ءم2:0 
75 كمأ سبق أو بالفآرة كما هو متبع فى نظام وندوز. ١‏ 


() ع1ء011)_ 101111 طياى 

تعيين أبعاد مجموعة متغيرات ' - 0/361 ,ع5ل/! ,1/4 رآ 1 إل ,1 © 217 
| لمسح ما بداخل النافذة ' 924 

يحدد عرض نفذة النموذج  '‏ 7200 - «[1ك:77[ 

يحدد ارتفاع نافذة النموذج '"' 5000 - ارزوأاء1]1 

يحدد اللون البنفسجى للخط  "'‏ (0800:0107)1) - ««و[معباعنور 
حلقة من ثلاث حالات ' 3 [-[ 1_0 

[ عكهن) اعء561 

الحالة الأولى 02561 

يحدد اللون البنفسجى للخط  '‏ (08)0:0107)5) ع «0[0مء :170 

١‏ - لا : 11-9 : [ - ير 

النص الذى يعرض على يسار النافذة ' "الصف" - جوإ)/ا 
متغير يحدد لبمكان الذى يعرض فيه النص ' 0 -غ[0) 

الحالة الثانية  "'‏ 2 وون') 

| ع 14 : 1-9[ : [َّ ع ير 


النص الذى يعرض على يمين النافذة ' "رياضيات " - ج15 
عرض النافذة المحدد فى جدول الخصائص ' 6171011[نع؟5 - 07 


الحالة الثالثة "2 3 ووج0) 
بحدد اللون الأبيض للخط ' (08000107)15) - «رو[و0مء :م170 
[1- ع لل : [ .9 - غير 
"رياضيات الصف الأول " ع عوقا/[ 
يعرض النص فى منتصف النافذة ' 2 / «[1 :5117 - :01 
11101 


أأا ورعاك رآ 10 14 ع ل 101 


الفصل السادس انتاج شاشات النصوص والعرض 0 اإلىي 








إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


حلقة مكونة من ثلاثة متغيرات تنادى على القيم من ' ل 056) 52/601 
الحالات الثلاث السابقة لتغيير مقاس الخط نسع مرات 


8 - عع01151] : [ 056 
١ ]0111516 - 00‏ 2 ءكوه م 
١ 1]07115176 - 2‏ 3 6وون) 
4] - ءتجزىاومط : 4 ووه 
8 -ح وعتزىارر0لم ١‏ ذ عووسن) 
00 ح ءحخ015] : 6 ووه 
4 - نح 1115م] : 7 ءوده 
6 - ءجخز 01م : 8 ووهسن) 
8 - وج 01م ١‏ 9 وهر 


1ع 51 10د 


0 1[ - [1 لآ 

النص على اليمين  '‏ 0 - 0//561) 
0 2 - [ إأءدا[] 

النص على اليسار ' (ع :70117101 - إء 01/1 
©56ك110ك1 


النص فى المنتصف ' 2 / لع 01177101:)1//5 1 - إ 2115 
17 1710 


يعود موقع الطباعة الى ماكان عليه  '‏ 07/561 - )1 - 176116 
يطبع النص '" وكا[ 1071111 


ل أمدء// 
يعود موقع الطباعة الى أعلى النافذة  "'‏ 0 ح -[]رزء«لة) 
[ أعدء/ر 


1ك 17710 


٠ *‏ ؟ الفصل السادس انتاج شاشات النصوص والعرض 
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الفصل السابع 





تصميه وإنتاج شاشة 
القائمة الرئيسية والقوانو الفرعية 











ا 


ي. 
مما 


يحتاج التطبيق البسيط عادة إلى عدد محدود من أدواة التحكم (صندوق 
حوارء زر إختيار » ... ) » بينما تحتاج بعض التطبيقات الي العديد من تلك 
الأدوات » وبالتالي نحتاج الى عدد من الشاشات » ويصبح الأمر اكثر صعوبة 
للمستخدم عند الشروع فى التعامل مع تلك الشاشات . ولحل هذه المشكلة فانه 
لامناص من إستخدام مايسمى بالقوائم 5©ناه6م: : ويمكن للمبرمج يس تخدم 
اكثر من تكنيك لتصميم هذه القائمه فى صورة واجهة متقنة وسهلة الإستخدام 
للمتعلم, وعادة فى البرمجية التعليمية مايستخدم المبرمج احد التكنيكات التالية, 
طبقا لطبيعة الدرس وخصائص المتعلم : 


© طريقة القوئم المنسدلة (شريط القوائم تد8 ناعة 
ثم ثم 
© طريقة القائمه الحره م716 عع:]1 





وهو مايعرف فى نظام و يكوا ز بالقو أثم المنسدلة 6165م 0170-0 
حيث يستطيع المبرمج أن يصمم شريط قوائم في مشروعة ويكون متاح 
للمتعلم في وقت التشغيل . وينبغى اعداد بناءات منطقية لتلك القوائم اتكى ون 
ديناميكية وتستجيب لتشعيب المتعلم أو لظروف التشغيل. 


مسار وسيب وسيم مسد سس ص ص م ص سير يت يت م يسيم متت بين يت ميت متم ميري ميت تلم سسا سس تس مض سس خب لس للي سس ع سس سس سس ل 2 2 2 2 22س 






تتكون نافذة تصميم القائمة والموضحه بالشكل رقم (؟١)‏ من جزئين 
اساسيين الجزء الأول : وهو الخاص بالتحديدات والذى يشتمل على بعض 
الأدوات فى صورة الصناديق والاخثيارات التالية : 035008 ؟٠‏ عبريدل[< » 
120 أتاءعارمطك ؛ أكاآ017لمتللا1 »> (آلمرعنوممماء1آ1 » لعاءعطن) » لعا[طفمظ ٠١‏ واطنوزلا 
والجزء الثانى : وهو صندوق قائمة المخطط 6مذا004 م346 الذى يظهر فيه 
المخطط العام للقوائم» اضافة الى عدد من الأزرة التى تساعد المبرمج على 

. تحديد مستويات والقوائم وما تحتويه من اختيارات. ض 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية ‏ ' د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 












ف لكا 0 

سسسسسا #طفلا 

4 لاع ]510 |[ آ مزع لما 
:0 انع ام ماما لز ادناه سيا ل] 


عاطنوةيا لعاطقم ع لمعاعوطع لأ 















شكل رقم )١7(‏ 


نافذة تصميم شريط القوائم 





صندوق تحديد العنوان ممنارره© 


ل 0 
وهو الذى د يمكن المبرمج من تحديد عنوان لكل قائمة قيد الإنشاء » وهو 
ذات العنوان الى سيوك يطون للمس كفت فى مويلة التنفيذ كعنوان للقائمة 


5" الفصل السابع تصميم وإنتاج شاشة القائمة الرئيسية والقوثم الفرعية 





إنتاج وأعداد برمجبات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


صندوق تحديد الإسم 1:26 ظ 

وهو الذى يمكن المبرمج من تحديد اسم لكل قائمة تم عنونتها عن طريق 
الخاصية السابقة «5)م2© » هذا وسوف يستخدم هذا الإسم كإسم متغير 
“انق 13616ة عند كتابة البرنامج للتحكم فى تدفق الشاشات الخاصه بكل 
اختيار من اختيارات القائمة » ويفضل ان يتكون من مقطعين لسهولة المتابعة 
: مقطع دال عن عنوان القائمة الرئيسية دهم مثلا » وآخر دال عن عنوان 
الاختيار كا 0011021 ٠‏ فتبدوا اسماء الاختيارات على سبيل المثال كال الى : 
112110201081 .1002م 0 تام ١‏ فءءة 


صندوق تحديد الفهرس 15062 

يمكن عن طر يقه تحديد مواقع اسماء متغيرات الاختيارات 4055م0ناصد 
حالة ما يتم التعبير عنها كمتغيرات مذيلة (متغيرات ذات ابعاد بيدسه) ٠‏ وذلك 
لأهميته اذا ماكان التطبيق يضيف 006ةاومز جديد فى قائمة التحك ام خلال 
التنفيذ» ويترك الصندوق فارغا حالة عدم التحديد 


صندوق تحديد مفاتيح اختزال الخطوات أدء)دهط5 ' 

يمكن عن طريقه تحديد مفتاح ما من مفاتيح الوظائف ]1 ممناعسناظ أو 
أى توليفة من مفتاحين مثل (01+34) مثلا والتنى 
تعرف بمفاتيح اختزال الخطو ات . وبالتالى يمكن 2 
للمستخدم استخدامها لتنشيط اختيار ما او وظيفة ما أل 
من داخل قائمة منسدلة مباشرة بدلا من فتح تلك 
القائمة ثم اختيار تلك الوظيفة (مثل استخدام 1+5 
للحفظ مباشرة فى نظام ويندوز بدلا من اختيار القائمة 
المنسدلة 8116 ثم اختيار وظيفة 58386), وترك 
الصندوق كما هو (2026) حالة عدم التحديذ » أما فى 
حالة فتحة لاختيار للتحديد المطلو ب فسنجد أنه يحتوى 5١‏ 
على كافة المفاتيح والتوليفات المتاحة. 















“اغاناب) 


الفصل السابع تصميم وإنتاج شاشة القائمة الرئيسية والقوئم الفرعية لا . ؟ 








إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


خاصية قائمة النوافذ 7815001156 

باختيارها يتمكن المبرمج من تصميم قائمة من النوافذ السابقة الفتحج من 
خلال نافذة الوثائق المتعددة 34901 ٠‏ والوضع المبدئى 1065321 لهذه الخاصية 
هو عدم الإختيار. 


صندوق تخليق المساعدة بالأحساس (11610)00266511 

سس سس 11 
باختيار هذه الخاصية يتمكن المبرمج من تصميم نظام المساعدة 

بالإحساس 7ع 1وبزدوراء11 ]ةورع كاعر /:01) ؛ والوضع المبدثى :165321 لهذه 


خاصية وضع علامة على القائمة الفرعية سابقة الإختيار 6210© 
| ا 
باختيارها تعمل على اظهار علامة 221 عاءعطه على القائمة الفرعية 
السابق تحديدها تحديدا مبدئيا الدنقء(1 عند التعامل مع القالمة الاساسية » 
والوضع المبدئى 2654 لهذه الخاصية هو عدم الاختيار. 


خاصية الإمكان 25610ه1 
باختيار هذه الخاصية تعمل علئ اظهار الاختيارات الى يجب ان لا 
م ا ا و امكانية 


استخدام تلك الإختيارات فى هذا الموقف» 9 الوضعرا لمبدئى الجتااع10 لهذه 
الخاصية هو الإختيار . 


خاصية الإختفاء »515101 

تعثبر هذه الخاصية ذات اهمية فى بعضص التطبيقات الخاصة »وهى 
تختلف عن خاصية عدم الإمكان 8285160 حيث انه بعدم اختيارها تعمل على 
اختفاء القوائم المنسدلة النى تم تصميمها بالكامل. وبالتالى فان والوضسع 
المد لمبدئى 1612 لهذه الخاصية هو الإختيا: , 


54 20 الفصل.السابع تصميم وإنتاج شاشة القائمة الرئيسية والقوئم الفرعية 








إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


زر الموافقة «رء/يدة 01 

يعمل هذا الزر عند الضغط عليه على اغلاق نافذة تصميم القوائم 
تسجيل كافة ماتم تصميمة ٠‏ ويتم الضغط عليه بالطبع بعد الإنتهاء من د 
كافة القوائم المطلوبة أو جزء منها. 


زر الإلغاء برميبريرط [ععمه 








إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


تمكن المبرمج من تحديد وتغيير مستويات 
الاختيارات الفرعية داخل القو افقم. هذا 
ويمكنك تخليق حتى اربعة مستويات فرعية 
لكل قائمة رئيسية. 

















تمكن المبرمج من تحريك المؤشرة الى اسفل 
داخل قائمة المخطط. 


اختيار جديد أو قائمة جديدة داخل سطور 
المخطط. 


وهو الذى يمكن المبرمج من حذف اختيار ما 


5075 ييمكنك التعديل : بالحذف او الاضافة أو التنسيق داخل صندوق 
المخطط متى استلزم الأمر ذلك بالعودة الى نافذة تصميم القوائم. 








ولتصميم شريط القوائم المطلوب يجب إتباع الخطوات التالية : 


-١‏ اختر النافذة التي تريد تصميم شريط قوائم عليها من نافذة المشووع 
لتكن 704 والضغط على م1 مره[ . 


"1٠‏ الفصل السابع تصميم وإنتاج شاشة القائمة الرئيسية والقوئم الفرعية 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 
١‏ - من القائمة المنسدلة 07 اختر ج2051 :740:1 سيظهر صندوق 
الحوار الموضح بالشكل رقم 00 


بالإض اف الى الطريقة السابقة ؛ يمكنك فتحم نافذة 
تصميم قائمة 00م/1آ ه51 نامء32 بإتباع أى من الطريقتين 
التاليتين : ظ 

> النقرعلى زر تصميم القائمة لفقا من شريط الأدوات 
> الضغط على مفتاحي 14 +51:© ظ 





اذا كنت قد استخدمت نظام النافذه المتعددة الوقائق ءامنغان81 
08101 ععدطمعاس] امعسء2720 ؛ تأكد من انك قد اخترت خاصية 
46 للنماذج التى سوف تتعامل مع القائمة قبل الشروع فى 
فتح نافذة تصميم القائمة . 





- أكتب عنوان القائمة كما تريده أن يعرض في صندوق «60مه© 


4 - أكتب اسم القائمة باسم 7/0716 771601 كما تريده أن يعرض في 
صندوق 72846 لتستخدمه عند كتابة البناء المنطقي 000 


5- استخدم الأزره المتاحة لتنسيق القوائم كالتالي : 


»زرا السهم المتجه إلى اليمين والسهم المتجه إلى اليسار لتحديد 
المستويات الرأسية للقوائم (أربعة مستويات كحد أقصى). 


© زرا السهم المتجه إلى أعلى والسهم المتجه إلى أسفل لتحديهد 
الترتيب الأفقي للقوائم . 


© زر ا<ء]< لتتحرك إلى السطر التالي . 


الفصل السابع تصميم وإنتاج شاشة القائمة الرئيسية والقوئم الفرعية 4١»؟‏ 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


»زر “ووم لإدخال (حشر) سطر خالي . 
»زر 1 لإلغاء السطر معين . 


*- كرر الخطوات : 1 » ه لإضافة عنصر جديد للقائمة. 


-٠‏ اضغط 01 عند الإنتهاء من تصميم القائمة ؛ لتسجيل القاتمة على 

النموذج المستهدف » والخروج من مرحلة تصميم شف ريط القوائم 6 

ش وبالطبع سوف يعرض شريط القائمة الذي تم تصميمه وقت التنففذ »ء 

ولكن دون تصيد الأحداث عراممه17 #برونزي إلى آن تكتب البناءات 

المنطقية . يمكنك الضغط على 080061 للخروج من تصميم القائلمة 
دون اتمامها » والعودة لتصميمها من جديد. ا 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة لتفاعلية 








إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


كيف تستفيد من الشدح ؟ 
كيف تلؤدى الإختبارات #... 
خروج 





صندوق المخطط كما يبدو فى هذا التدريب 


قاقمة مو اضفات التويظ القواقم 


د 
الإختيارات القائمة 


لمر 

اع [60006 

0 
00 خم 
أو 0001م 

8 1111م 
اك 
اع [5116006 
ات ل 11 
5 [محمةء: 1ك 
51 51151 





















ت /كاء 


م «9١‏ 002 الفصل السابع تصميم وإنتاج شاشة القائمة الرئيسية والقوئم الفرعية 


إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية ل. إبراهيم عيد الوكيل الفار 


يفضل كتابة العنوان 080802 باللغة العربية » بينما يفضل كتابة 
الإسم عتدهدلة باللغة الإنجليزية . 


للمنتقال من صندوق العنوان م نام © الى صندوق الم 
انا ؛ استخدم الفأآرة 5 أو مفتاح 12 


الفرعى ؛ اضغط على زر 71624 لتنتقفل الى سطر جديد 
بصندوق المخطط لتتمكن من كتابة اسم وعنوان جديدين. 








شكل (15) 


شاشة رئيسية 
موضحا عليها شريط قوائسم 


الفصل السابع تصصميم وإنتاج شاشة القائمة الرئيسية ية والقوثم الفرعية ا 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


بحيث تبدو القوائم المنسدلة عند فتحها كالتالى : 





ماذا تعلمت فى الجمع ؟ 


91" الفصل السابع تصميم وإنتاج شاشة القائمة الرئيسية والقوئم الفرعية 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


الأسماء والعناوين كما تبدو فى صناديق عصصددآة © «دمنامه© 


















المستوى الأول الإختيارات القائمة 
6 
ظ قله | 0 | ]| الجمع | 
عساص:500000 | أجمع بدون حل | 0 0 0 
صمتتمامعوع:0 50020 إشرح ا | لل | | 
«هامسصدظ 20006 | امثلة محلولة ا | ا | | 
11006198 | اختبار ااا | ا 1[ سل 
سنصنا50097106 | ل ]| جمع بلحمل | 000 | 
1ك 1 كا جم روسج لمر لكك 
5عاصتستهاظ 2007/06 | امثلة محلولة ا | اا | )| 
00161 | أختبار ااا | سسا 
ا ل ات 010101 2د 
الس اللا الا مك 
ش: استلاف 

صمتقاصعدع2 8الاطية | شرج ا | ل | أ 
امثلة محلولة سي سييية 
اختبار لكك اكه 
##اممةظطنةلاطية | إطرح بالاستلاف | 0 0 
صم تفاص مدع 8 /لاطياة | شرج ا ااا | الل | سا 
كعاصسف< 8 /لاطند ]| امثلة محلولة ا | 0 | لآ 
اختبار تييع ]| هيا 
سماسعصمت | ل | | الخلاصة ‏ 


الطرح ؟ 


خا اط ] خروج | 


الفصل السابع تصميم وإنتاج شاشة القائمة الرئيسية والقوئم الفرعية / 51 











إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إيراهيم عبد الوكيل الفار 


1111710001100 احن فق 000000 :<003/ نه 03903 اتلك تكندها. لاته ا 0000 دده دلا هه لكا م )يعي جعصلق .ند تك كط ةدا ميد بو ٠.١‏ اط ذلا نا زينيد يداي 12 0 


مال [؟] على يصميم شربط الفوائم 


32 
١ 
١ 
ًٍ 
3 
ع‎ 
5 
3 
1 
3 
0 
0 
0 


ذخ ل ا ينا 


شاشة رئيسية | 
موضحا عليها شريط قوائم منسدلة 


بحيث تبدو القواتم المنسدلة عند فتحها كالتالى : 





بم »1١‏ الفصل السابع تصميم وإنتاج شاشة القائمة الرئيسية والقوئم الفرعية 


إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إيراهيم عبد الوكيل الفار 


+ 1ج 


© +01 2 نسخ 
57 +1© 





الفصل السابع تصميم وإنتاج شاشة القائمة الرئيسية والقوئم الفرعية #آء» 





إنتاج وإعداد يرمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية 5 إيراهيم عبد الوكيل الفار 


51 
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صندوق المخطط 
كما يبدو فى هذا التدريب 


الفصل السابع تصميم وإنتاج شاشة القائمة الرئيسية والقوئم الفرعية 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 





وهذه الطريقة قد تناسب الفئات العمرية الأولى من المتعلمين (طلاب 
المرحلة الإبتدائية مثلا) ؛ والذين لم يألفوا قوائم وندوز المنسدلة بعد » وعادة 
ماتظهر هذه القائمة من خلال شاشة واحدة » حيث يحتاج المبرمج وكاتب 
السيناريو أو الاثنين معا الى بعض الجهد والوقت لإخراج هذه الشاشة بشكل 


حنك . 


حدم 


ومن خلال هذه الشاشة تظهر جميع اختيارات الدرس أو فقراته فى 
صورة أزرة حره على شاشة القائمة » وعلى المتعلم ان يختار مايريد من 
الفقرات بالنقر على زر الفقرة المختارة ؛ فيقوده الحاسوب الى تلك الفقرة التى 
يرغب فى التعامل معها (شرح أو تمرين أو تأدية اختبار أو مراجعة ... إلخ). 


وهناك العديد من ادوات التحكم المتوافره فى بيئة بيسك المرئتتئ التى 
تساعد المصمم أو المبرمج فى تصميم شاشات القائمة بهذه الطريقة : منها ‏ 


[ع320] 110 










لممسحططه) 2 مم0 عاعع 0 
012غغقاط 0ط 101 











إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


ومنها وحدات التحكم ثلاثية الأبعاد والتى تتميز عن الأولى بأنه عند 
استخدامها تعطى للمشروع رؤية اعمق ومظهر أكثر جاذبية من وحدات 
النحكم العادية مثل : 


01110 لآ3 31 31 
0 1و2 [عمةم 11 





310 310 
20010 عأع 016 
0ط 50 





شف الفصل السابع تصميم وإنتاج شاشة القائمة الرئيسية والقوئم الفرعية 








3 
3 
0 
0 
1 
ءّ 
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0 
03 
4 
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.+ نبت امال المج لألتج د 


0 


ال راون اه الاير عا 


عت ها جك ع باصوكهح يام هجوا د “ا 





داز تبعيايه رونا جروج .» 


ابح بدح يتوم جب جاح م وحايقاتا بنج يوجر اموي مهيز 


:0 لي عبتر نب جيم 


احا متكا يب لجراي جابيك1 واتج 2 ناوي ببس« بيج رسو هود 


ذ« ميهد 


يكبن هبط د 7777/2730 73 ني ١‏ يز ليها كيبا ابيا بالكرة يماجلا جو 








إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 





كما هو واضح بالشكل رقم )1١(‏ تشتمل شاشة القائمة على سبعة أزرة 
أوامر ثلاثية الأبعاد دمناناط ضةتتنتة0© 387 وبثنل إوصوم (31 علية 


جملة " اختو مما بلي ' كلاصق » ولتصميم هذه الشاشة اتبع الخطوات التالية : 


١‏ - حدد الشاشة الرئيسية <- من بين شاشات المشروع - التى ترغغب 
طبقا للسيناريو ان تكون شاشة القائمة. 


؟- انقر اداة الأو افيجصحيور الثلاثية الأتنجطاد 
ترمغاناط لمدصده© 32 بالفارة سوف يظهر على النموذج 
متوازى مستطيلات (صندوق ثلاثى الأبعاد) بالاسم المبدئى ”7 
1ق صدمه0 : اسحبه بالفارة الى الموقس ع المحدد بالنموذج كأول 
زر الى جهة اليمين من اعلى (زر اختيار الجمع بدون حمل) ٠‏ 


٠‏ - اكتب عنوان الإختيار " الجمع بدون حمل' عن طريق خاصية 
0 من خلال نافذة الخصائص. 





عند هذه النقطة سوف يظهر صندوق الإختيار كمستطيل مستوى ٠‏ 
ويمكننا اظهار التجسيم باستخدام الخاصية : 











7 : والتى عن طريقها يمكن التحكم فى درجة التجسيم 
وذلك من خلال مقياس يشتمل على القيم من (10 -0) 


*؟ الفصل السابع تصميم وإنتاج شاشة القائمة الرئيسية والقوئم الفرعية 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


889 لاحظ ان أزرة الأوامر الثلاثية الأبعاد والعادية مصممة لتظهر فى 
افضل صورة لها باللون الرصاصي ؛ وهنا يمكنك تغيير لون خلفية 
النموذج لتصبح متناسقة مع لون الأزرة 1 





يمكنك التحكم فى لون الكتابة المحددة 
لوظيفة الزر عن طريق الخاصية 17000107 





يمكنك التحكم فى درجة تظليل الخط المستخدم فى كتابة عنوان وظيفة 
الزر «60م32© وذلك عن طريق الخاصية : 


37 : والتى عن طريقها يمكن التحكم فى درجة تظليل 
يظهر 


دون تظليل 0 

بروز الحرف للخارج مع تظليل خفيف 1 
بروز الحرف للخارج مع تظليل ثقيل 2 
ضغط الحرف للداخل مع تظليل خفيف 3 





الفصل السابع تصميم وإنتاج شاشة القائمة الرئيسية والقوئم الفرعية "١‏ 





الس قوم به 2 


إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


يمكنك اضافة بعض التحسينات التى تساهم فى تحديد افضل للح دود 
حبراو ا اا الخاصيتين 


وهذا بعنى عدم تحديد الأزرة من الخارج 1"2156 عستلان0 


وهذا يعنى أن تكون اركان الأزرة مدورة عن15 200012615ئا0خ1آ 





يفضل بالطبع كتابة العنوان 030802 باللغة العربية » بينما يفضل 
كتابة الإسم 7826 باللغة الإنجليزية . 





كرر الخطوات السابقة لتسص ميم الأزرة الست الباقية وهى 
الخاصة بالإختيارات: (الجمع بالحمل » ملخص الجمع » الضرح بدون استلاف » 
الطرح بالإستلاف ٠‏ ملخص الطرح؛ خروج) 





لاحظ ان الزر السابع وهو زر الخروج : اكبر حجما واكثر بروزا 
ا ا ل ا ل انتياه المتعلم . 





لاحظ ان اسم الزر سوف نستخدمه فى الكود كإسم متغير 
عتطقط 173112616 و بالتالى فيفضل ان يحدد بطريقة تسهل علينا المتابعة عند 
كتاية الكود. وعلية فإنه كمأ سبق الإشارة اليه عند تحديد أسماء اختياريات 
القائمة المنسدلة - نقترح ان تكون تلك الأسماء دالة كما هى موضحنة 
بالجدول التالي : 


كا 0 الفصل السابع تصميم وإنتاج شاشة القائمة الرئيسية والقوئم الفرعية 











لإضافة الصورة التعبيرية 3 للزر السابع (زر خروج) : من 
الصورة المطلوسة والتسى سستجدها فى الففهرس . 
علذ001//11114171710511 581ب 





الفصل السابع تصميم وإنتاج شاشة القائمة الرئيسية والقوئم الفرعية "١‏ 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار .. 





يشبه صندوق البنل الثلاثي الأبعاد (البنل المجسم انمه 32) اللاأصق 
[»120 أو الإطار (الإطار العادى 206ة:7 أو الإطار المجسم عننةة7 32) من 
ناحية الوظيفة » ولكنه يتميز بمظهره الجذاب الذى يعمل على جذب انتباه 
المتعلم » وبالتالى فهو يستخدم كإطار لتجميع بعض أدوات التحكم أو كلاصق 
ذو شكل متميز. ْ ئ 





لإضافة البنل المجسم الى شاشة القائمة » انقر اداة ‏ 
انشاء البنل بالفأآرة ليظهر البنك على النموذج ؛ اسحبة 
بالفآرة الى الموقع المحدد على النموذج . اكتب عليه عنوان 
رأس القائمة ' آخكر مما لي " 





يتمير البنل المجسم بإحتوائه على بعض الخواص التى تساعد المصمم 
على تصميم وإخراج بنل ذو مظهر جذاب كالخواص التالية : 


> خاصية :866177 والتى عن طريقها يمكن التحكم فى درجة 
انحدار حواف البزنل ونوله 56176164 من الداخل 


والخارج ؛ حيث يمكن تحديد درجة الإنحدار من خلال 
مقياس يشتمل على القيم من (30 -0). 





يض الفصل السابع تصميم وإنتاج شاشة القائمة الرئيسية والقوثئم الفرعية 


إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 










#5 خاصية 17 والتى عن طريقها يمكن التحكم فى درجة 
عمق البنل » حيث يمكن تحديد درجة العممق من خلال 
مقياس يشتمل على القيم من (0-30). 2 


5م خاصية 767 السلتى عن طر يقها يمكن ضبط شكل الإنحدار 
الداخلي لحواف البنل ٠‏ والتى ته تش تمل بدورها على 
الإختيارات التالية : 
الخاصية لاتعمل 71026 - 0 
للداخل )1056 - 1 
للخارج 1050 - 2 


كه خاصسية “86610116 الثتى عن طريقها يمكن ضبط شكل 
[ الإنحدار الخارجي لحواف البنل » والتى تشتمل بدورها 
على الإختيارات التالية : 


الخاصية لاتعمل 71026 - 0 
للداخل )125 - 1 
للخارج 521560 - 2 





الفصل السابع تصميم وإنتاج شاشة القائمة الرئيسية والقوثم الفرعية 6م 


. إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إيراهيم عبد الوكيل الفار 


م خاصية 01:47:26 لتحديد حدود البنئل من الخ ارج من عدمه 
15" / عنترل 


6م خاصية و لتحديد استدارة حواف البنذل من 
عدمه ه15[ة1/عن1 ظ 





> خاصية +57040706010 لتحديد لون سمك البنل أى كان بارزا أو 
غائرا والتى تشتمل بدورها على الإختيارين التاليين : 








رصاصي غامق 626 2:1 - 0 
أسود عآ[ع213 - 1 






> خاصية «م1م8ع88 لتحديد لون خلفية البنل . 


كهر خاصية 1012/0 لتحديد لون حروف الرسالة المكتوية 


على سطح البنل . 





00 الفصل السابع تصميم وإنتاج شاشة القائمة الرئيسية والقوئم الفرعية 


4 


نه 
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و 
©© . 


يعتبر تصميم التدر يبات والتمارين والإختبارات من أهم المضامين 
التربوية فى تصميم البرمجية التعليمية ؛ وخاصصة ذذا ماكانت اختبارات 
تشخصية أو اختبارات تسكين (اختبارات تحديدي مستوى) . ان التدرييات 
والتمارين وبعض انواع الإختبارات لاتطل ب حفظ درجة أداء المتعلم 
ومعالجتها لتقييمه ؛ بقدر ماتتطلب توفير تغذية راجعة فورية وجيدة تقدم 
للمتعلم عند اجابته الصحيحة والخاطئة على حد سواء. هذا وتهتبر صناديق 
الحوار التى تتميز بها بيئة بيسك المرئية من اهم الأدوات المعينة للمبرمج 
على تقديم تغذية راجعة ٠‏ جيدة وفورية للمتعلم » والتى سوف نتناولها بمزيد 
من التفصيل فيما يلى : 





قد يتطلب الأمر فى كثير من التطبيقات ارسال رسالة عاجلة الى مستخدم 
لبرنامج (المتعلم) » ويختلف مضمون الرسالة بحسب الموقف , فقد تكولا 
رسالة تنبيه كالرسالة التى تظهر على الشاشة عندما تغلق نافذة مدير البرنامج 
(7/1228862 سدع مط) حيث تنبهك الردسم ال الى انك فى طريقك 
الى مغادرة بيئة وندوز وتطلب منك تأكيد رغبتك فى الخ روج 
بإلضصح يلم غط على زر الأوامر < 016 موافق > أو على الزر 
< ا»»ظهن إلغاء الأمر> للعودة الى وندوز مرة اخرى . ظ 





كما تستخدم الرسائل ايضا لنقديم تغذية راجعة جيدة ومفيدة للكتعلم اثناء 


إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 
الصناديق مثل صناديق النصوص والقوائم التى تستخدم فى استقبال البيانات » 
ولكن صناديق الحوار بصفة عامة لها اهمية خاصة » فهى عبارة عن نوافدذ 
قافزة تظهر على الشاشة فى موقف معين وتطلب من المستخدم ادخال بيان 
ما أو الإستجابة لحدث ما بحيث لايمكن أن يستمر البرنامج بدون الإستجابة 
لهذه النافذة. وبالتالى فهى تعتبر مفيدة للغاية للمبرمج كأدوات سابقة التجهيز 
لتقديم التغذية الراجعة الفورية للمتعلم .ولدينا فى نظام بيسك المرئي ع 
نوعان من ص ناديق الحوار هما : صناديق الرسائل 5م802 550492ه80 
وصناديق الدخل د5ع80<2 17:01:41 ظ 





هى احدى انواع صناديق الحوار » وبالتأكيد سوف تحتاج الى اسستخدام 
ءانا نفذ التدريب التالى : [ 





ابدأ مشروعا جديدا 0 اكتب العبارة التالية فى روتين النقر على اسراح 
© _تسه) : ليأخذ هذا الروتين الصورة التالية : 


() عأء11ن) _ تزه طناك 


“ بسم الله الرحمن الرحيم “ :7158860 
طناك مط 





نفذ المشروع »ء ثم انقر على النموذج بالفارة سوف يظهر على الفور 
نافذة الرسالة والتى يحتوى على صندوق الرسالة المطلوبة " بسم الله الرحممن 
الرحيم " مع وجود الزر < 016 > » وصندوق قائمة التحكم بصورة سابقة 
التعريف 17618114 وبدون اى جهد خاص من جهة المبرمج » وسرعان 
مايختفى صندوق الرسالة بمجرد الضغط على زر < 036 > ؛ انظر الشكل 


التالي ا 


” الفصل الثامن تصميم وإنتاج شاشات التمارين والإختبارات 











إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 





: 
3 
0 
5 
4 
0 
8 
53 
0 
0 


1 1 1 1 ذ 1 زذ1ذ1ذ ذآ|#1 أ ذذذخذخذذذااااا 11ص 


انزيزع :سه 0ه بن عرزي و 6 


هذا ويمكن اضافة أكثر من صندوق رسالة لنفس الروتين اذا ما استهدف 
المبرمج ذلك ؛ وى هذه الحالة سوف يتم ظهور صناديق الرسائل بشكل 


0 عأء11ن) _ حره1 طناك 
" بسم الله الرحمن الر حيم' ' ع«وظعو/1 


" السلام عليكم ورحمة الله وبركاته" 1/1501 
اك 0ط 





الفصل الثامن تُصميم و إنتاج شاشات التمارين والإختبارات 


إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


ان الأمر «هم8ع7245 يتسبب فى طباعة التعبير الحرفى الذى يليها 
» والذى ينبغى ان يوضع بين علامتى التنصيص " * »؛ وكما 
نرى ان النافذة تأخذ الأبعاد المناسبة للرسالة المكتوبة بداخلها 
ولو أناك كتبت عبارة اطول فسوف تستطيل النافذة بالقدر المناسب. 





الإختيار (نقل م0 لتحريك النافذة من مكانها .وهذاكل 





وعندما يظهر صندوق ار 
الزر < ©0131 > حتى ب 5 يختفى الصندوق » حيث لاتستطيع بحصال ان تتخطا ه 
وتستمر فى عمل آخر. 


الم لي لمي مس لابوا لوس مسي لس مسلا ووس موت ساموت مت متاساة لاحي اموي يسيس لوساييت مسي ا ااعية مي سس ومضاوة اماس سمت موسي الي موس سويت سمس مامه حي سح اي يوي تمي م مصسيي مت تع مميم وصعة حت وسمم 





/ ان الصورة السابقة ة لعبارة صندوق الرسالة هى ابسط صورة ممكنة 
ولكنك مع ذلك تستطيع ان تضيف الى الصندوق المزيد من الملالمح » وهذه 
هى الصورة العامة لعبارة صندوق الرسالة : 


11116511" , 0010185 ,”تا5ع 505" 017 1ع 1/15 





التعبير الحرفى المطلوب عرضه بالصندوق » وهذا هو الجزء 
الإجبارى فى العبارة أما عدا ذلك فهو اختيارى. 





ا الفصل الثامن تصميم وإنتاج شاشات التمارين والإختبارات 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


تعبير حرفى يستخدم كعنوان انافذة صندوق الرسالة 3 رم من 
النعبير المبدئي 1أع 0 كما ظهر فى التدريب السابق. 





تعبير عددى يحدد صفات النافدة المطلو بة مثل الأيقونات والأزرار 








جرب الآن تعديل كود التدريب السابق ليصبح على الصورة : 


0 عأعةا© _ ره تدك 
"السؤال الأو ل" , 49 ," الإجابة خاطئة : حاول مرة اخرى" 1/1501 


ناك 1110آ1 





سوف تشاهد صندوق الرسالة بالصورة الاتية 


السؤال الول 


الإجابة خاطئة : حاول مره أخرى 





لقد ظهرت عبارة "السؤال الأول" 
كعنوان للصندوق ؛ كما تسبب العدد 9 فى 
ظهور ل لس ل ل ل 





الفصل الثامن تصميم و إنتاج شاشات التماري ين و الإختبار أت يو ؟ 


إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاغلية 3 إيراهيم عبد الوكيل الفار 


ان العدد 49 وغيره من الأعداد عبارة عن ثوابت سبق تعريفها فى لغة 
بيسك المرئية وهى جميعا موجودة بالملف 00171514071.1701© ظ 


وظائف الثوابت المتضمنة بملف الثوابت '0171514771.171© 
-١‏ انواع الأزرار المطلوبة بالصندوق التى تفلهر فى 


صورة مجموعات بإاستتتاء المفتاح السابق التعريف 
انظر الجدول رقم :)١(‏ 





؟ - تحديد الزر سابق التعرد يف 1م1010 : حيث بظهر الزر سايق 
التعريف محاطا بإطار ويستجيب للضغط على مفتاح :عاد تنه 
> فى التدريب السابق؛ انظر الجدول رقم (): 


*- رسم ايقونة فى الصندوق ؛ انظر الجدول رقم (") : 
4- تحديد أولوية الصندوق ؛ انظر الجدول رقم (4) : 


والجداول )2 0 ٠‏ 6( : توضح هذه الثوابت » ونرى 
بالجداول ان لكل ثابت قيمة عددية واسما » وهذا ويجوز اس تخدام انهاه 


الثوا. ابت بدلا 50 العددية بعد تحميل الملف 071518771.1221) ضمسن 


رف الفصل الثامن تصميم وإنتاج شاشات التمارين والإختبارات 


إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


الثوابت التى تحدد انواع ومجموعات الأزرار 


- 1/11 
ال 1 


118 
اععمة لوه - 








إنتا 





وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


جدول (؟) 
الثوابت الثى تحدد ترتيب الزر سابق التعريف 


0510 - 8لا 














إنتاجح وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


(تابع) جدول (") ْ 
الثوابت التى تحددشكل الأيقونة 





أيقونة 





2 ٍ 5 3 7 : 00000 2 
4 : 
3 ك8 : 1 0 0 1 
4 5-5-3 2 0 1 ا ع 
2 000 مم 7 : ا 0 3 
2 3 7 2 07 ايدان 8 00-7 2 3 100 : 9 
0 : 0 3 2 : اك 9 : 
3 ا 143 8 2 َ ِِ ما در 3 
7 7 1 : 7 3 م11 0 4 5 
3 م ا 2 8 : 0 2 200000 . 
1 9 1 4 1 2 10 23 3 8 5 7 
: 3 2 2 5 :. 0 : 5 7 : 
20 ب 2 عن مم ماري َي : : 5 1 
3 ا 1 5 : 6 يا 1 > 9 
+ 93 0 0 4 52666 
1 06 2011 0 54 2 7 18 : 1 يدا ا 0 : 0 يد 


لأذ111011ططم - 8 000 


الفصل الثامن تصميم و إنتاج شاشات التمارين والإختبارات 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


(تابع) جدول (4) 
الثوابت التى تحدد أولوية الصندوق 


| 55518110041 - 1/18 يحئل الصندوق أولوية مطلقفة 


على جميع التطبيقات فلا يمكنك 
الإنتقال الى اى تطبيق قبل 
الإستجابة الى صندوق الرسالة. 





ص ندوقا يحتوى على ايقونة علامة التعجب وعلى الزرين < 012 > , 


< [ععمون) > 


0 عاءنا© _ مده طناك 


"السؤال الأو ل" , 49 , " الإجابة خاطئة : حاول مرة اخرى" :1158280 
طناك لصططآ 





ثابت أيقونة علامة التعجب 100711:30143141710171 - 118 
24 - 118 


1[ ثابت مجموة الأزرار 
2110111 - 8إ/ا 


ثابت الزر سابق التعريف 





هذا ويلاحظ انه عند وضع القيمة (0) للثابت الثالث ؛ يصبح الزر الأييسر 
هو الزر سابق التعريف 16اه1ء10 


75 0 الفصل الثامن تصميم وإنتاج شاشات التمارين والإختبارات 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


هذا ويمكننا الإستفادة من صناديق الرسائل لتقديم تغذية راجعة جيدة 
حالة اجابة المتعلم على التدريبات والتمارين اجابات ص حيحة أو خاطئة 
مثل : 


ممتاز : اجابتك صحيحة 
الإجابة ستحلحة + احدتة عه 
بارك الله فيك : فإجابتك صحيحة 


أجبيت صح أكثر الله من امثالك 


الإجابة خاطئة : حاول مرة أخرى 
لا : هذه ليست الإجابة الصحيحة 
أجبت خطأ : فكر معى مرة اخرى 
الإجابة خاطئة : ليست +لاع-. ١‏ 





الفصل الثامن تصميم وإنتاج شاشات التمارين والإختبارات عع" 





0 





شكل رقم (؟" 


شاشة مفردة اختبار من نوع 
اختيار من متعدد 


نو عجرملا موحد نهر 












وذلك بفتح النافذة المنسدلة للملفات 6 واختر مشروع جديد » سوف 
يظهر على الفور شاشة (واجهة) المستخدم 16 115615 بالمسمى المبدئي 


1] 


حدد خصائص النموذج 21ده" باستخدام نافذة الخصائص 7065ءمزمعم 
75 والفأرة كما سبق لتصبح كماهية موضحة بالجدول التالي : 


00 





ال ال 
ا 1 الاك 
اا اا 
00 
20 
5-0 











الفصل الثامن تصميم وإنتاج شاشات التمارين والاختبارات ه : ؟ 





أضف صناديق اللواصق السبع المطلوبة بواجهة المس تخدم » 
وذلك بالنقر على أداة اللواصق ؛ حدد خصائصها باستخدام الفارة 
الخصائص كما سبة لتصبح واجهة المستخدم كما هي 





و0 





شاشة مفردة اختبار موضحا 
د النصوص كلاواصق 22 . 


. الفصل الثامن تصميم وإنتاج شاشات التمارين والاختبارات 








إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 





تعمل أداة إضافة صندوق النصوص ع1" على عرص صندوقا 
لنص يمكن المتعلم من إدخال نص به ٠‏ هذا ويجب أن يكون حجم الصندوق 


مناسبا لحجم النص المتوقع إدخاله بواسطة المتعلم. 


وذلك بالنقر على أداة النتصوص ؛ سوف يظهر لك صندوق 
النتصوص على شاشة النموذج (واجهة المستخدم) بالاسم المبدئي 





1 ؛ اسحب الصندوق بالفأر ة إلى الموقع المناسب بالنموذج » لجعحل 
الصندوق فرغا ليستطيع المتعلم إدخال النص المطلوب : غير قيمة الخاصية 
1 من 1241 إلى فراغخ. ظ ١‏ 





تعمل أداة ضبط الوقت على التحكم في زمن عرض النوافذ أو لتصيد 
الأحداث 8 1/0071 في فترة زمنية محددة » وتعرض أثناء مرحلة 
التصميم ولا يعرض أثناء مرحلة التشغيل . ظ 


لإضافة أداة ضبط الوقت إلى نافذة المشروع : أنقر أداة 
ضبط الوقت سوف يظهر لك صندوق ساعة اله ل 
النموذج . اسحب صندوق الساعة بالفآرة إلى أقصى اليسار أعلا 
النموذج. 











والآن علينا أن نضيف البناءات المنطقية اللازمة ار 
للمشروع ؛ فمن نافذة المشروع الموضحة بالشكل رقم (14) تغير سوف 
يقودك النظام إلى شاشة الكود والتي تتكون بدورها من عدد من الصناديق 
والنوافذ ٠‏ والموضحة بالشكل رقم )١١(‏ ْ ْ 


الفصل الثامن تصميم وإنتاج شاشات التمارين والاختبارات ‏ / 4 ؟ 


/ 


»اذاظ. 1 1 155 


باك ْ 8 65 


سح 2814 511غ1لس] 
يا 01 1 لاع الام 
1 06 افاط فاح مك 
ااا الم 1 81075 مقي 
ايا عا تا لاضن ع 
بويا لإصرمى عي 
ايا 0 ]واج مك 










000 












شن تت تحت 003-62٠"‏ تحدالكعابة1 ١‏ ولت افد اح لا 0 


1]51 ١.١ 


7 





: (أه6دمو) 





تعر 4 جميعبة باط 36 


7:0 ارج عجوب حونو تو ع اح مي 








إنتاج و إعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


تخير منها الهدف المناسب وذلك بفتح نافذة الأهداف 06661 ؛ والتي عادة 
ما تحتوى على كافة الأهداف (الأشياء) المدرجة بمشروعك مكل : , ببرمع 
117611 ,1]»© 1 ,7/ه0ه-ا , 6اوطها , 30©/5] , 64 , 068/3ها , 2اهطها , 1اومج | 
وبالإضافة إلي (7©701مع . وكذلك تخير الإأجراء المناسب بفتح نافذة 
الإجراءات والتي عادة ما تحوى على كافة الإجراءات التي قد تحتاجها للهدف 


الذي تم اختياره مثل : (... ,20101101 ,علءذاه , علودةء4) 





الفصل الثامن تصميم و إنتاج شاشات التماري ين والاختبارات 


إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إيراهيم عبد الوكيل الفار 


() عوصقطن)_1ءء 1 ناك 
71 10111 
"اب" > :21151761 
معط «تعتتاقمة - أجزه1. 121 11 
"انتهى السؤال" عرم28ع3/5 :"الإجابة صح" :11581602 
"الإجابة خطأ" عدهم5ع1/15 1156 
"انتهى السؤال" :2/5810 
15 00خآ 
طناك لطط 


() ععضقطن)_1122621 الات 
لم117 نام[ 
0 - 0111731116 
معط عله 025 > لونتعاص1آ. 1 تعمنا 11 
1 قامط5. ل متها 
1 مط 
طناك 0ط 





لمبدئية :ان«ظ»9 ؛ وعليك تعديل الخواص التي تؤدى إلى تحسين عملك 
ورلا لفل 











مم 
ع ١‏ 


يف 


عرفنا فيما سبق كيفية إضافة صورة سابقة الإعداد إلى واجهة 
المستخدم » حيث أن نظام الببسسك المرئي يمكننا من إضافة ثلاثة 
أن واعمن الصور ٠‏ حيث يتم التمييز بينهما بامتداد اسم الملف 
17 ,100. ,طلالظ. 


هذا ويجوز تضمين الصور عن طريق أدوات إضافة الصور: 


صندوق الصور 202 عنناء21 أو 





صندوق الصور المبسطة ( «80 عههدمآ) 


حيث تتميز ضناديق الصور عن صناديق الصور المبسطة في أنها 
تستوعب الصور علاوة على أساليب الرسم المختلفة وخصائص عتمتاء!2 مذ1[© 


وقد عرفنا خلال المثال رقم (؟) أنه يمكننا إضافة صورة ما فني 
صندوق الصور في مرحلة التصميم ؛ وذلك عن طريق الخاصية 21000 
من نافذة الخصائص (1<10 .ده:5د©). 





والان لإضافة الحركة إلى بعض الصور بالمشروع يفضل استخذام دالة 
تحميل الصور أثناء تشغيل البرنامج : 


( 222806 - طاو ) عتتاءاط 1030 








إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


”50 .وعتكوم1 ١‏ 015ل0ستى ١‏ : ع“ ) عكتطعام 1020 > عتتطعاط . 1 ملعتم 





تؤدي هذه التعليمة إلى تحميل ملف الصورة " 2815 - 1.6865 " صورة ورقة 
الشجر - والموجودة في برنامج ويندوز - في صندوق الصورة 1 عتداء21 


جرب استخدام هذه التعليمة بوضعها في روتين تحميل النموذج لمشووع 


جديد ( بعد وضع صندوق صورة النموذج ). 


( ) 020آ - ”هط تدك 
07/2 21116 1030 > عتتطء1 . 1 لماع 1ط 
اك ا 





الحال , : 





عند تحميل إحدى الصور في صندوق صور فان الصندوق لا يتغسير 
مساحته مهما كانت مساحة الصورة ٠»‏ فإذا كانت الصورة أكبر من الصنحدوق 
ظهر منها الذي يملا الصندوق فقط : الصندوق (أ) ء أما إذا كانت الصورة 
أقل من الصندوق فتظهر الصورة كاملة بالصندوق مع ظهور فراغ بالصندوق 


وه ؟ الفصل التاسع التعامل مع الصور وتحريكها 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 

(ب) » أما عند تعديل مساحة الصندوق تلقائيا لكي يتناسب مع 
مساخح ‏ الصورة المستقبلة عن طريق تحديد الخاصيم ة (تنام 
6 بالقيمة عنه1 فان مساحة الصن دوق تتغير تلقائيا طبقا لمساحة 
الصورة المستقبلة : الصندوق (ج . 


خاصية التغير الآلي للمساحة 5126 م؛ناك مضبوطة على الوضع 
156" بصفة مبدئية 10648016 » وهي من خصائص صناديق الصور 
فقط. أما صناديق الصور المبسطة فلا تحتاج أصلا إلى هذه الخاصية 
لأنها عاملة بصفة مستديمة. ْ 








تورجذا هذة القاصنية فى ضعتاديق 'الصبور الميسطة فقا عي :تاخة القسة 
156 بصفة مبدئية » وبتعديل القيمة إلى 1516 » فان عملية تعديل المسافة 22 ظ 
الآلية سوف تعمل بطريقة مختلفة تماما » فبدلا من أن يضبط الصندوق 
مساحته على قدر مساحة الصورة » يحدث العكس ٠»‏ فتتمدد الصورة ؛ ث 3 
لكي تضبط نفسها في الصندوق. وبفضل هذه الخاصية يمكنك التحكم ف 
طهر الضووة تمنذا أو لتكماشا خسب الظلبه: 





بتعديل الخصائص م70 ٠»‏ 1,61 للصندوق يمكنك من تحريك الصورة من 


الفصل التاسع التعامل مع الصور وتحريكها هه ؟ 








إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


00 + له[ ععبء 21 719 - اأعنآ .عستطعاط 1/197 





نزيد قيمة الإحداثي الأفقي 1686 بمقدار500 تويب (*) 


وعن طريق التعليمة : 


0 -+ م10 .عتناء 21 1/1 <- اما .عقنطءاظ 1/1 





نزيد من قيمة الإحداثي الرأسي ( م10 ) بمقدار250 تويب (*) 
أي أن الصورة المعنية بالحركة سوف تتحرك إلى اليمين وإلى أسفل بالمقدار 
المحدد سابقأ 


هذا واختصارا لسطور البرنامج ولسهولة التراكيب يمكن استخدام تعليمة 
06 كالتالي : 





0+م70 . اعتتطء 1 ,4/1500 . [عمتاء اط عندهاة .عمتعذط و31 


والصيغة العامة للتعليمة 340:6 تأخذ الصورة : 


* التويب م751 هو وحدة قياس الأبعاد ٠‏ وأن التويب الواحد يعادل 1/١44٠‏ من البوصة. . 


هه" الفصل التاسع التعامل مع الصور وتحريكها 








إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إيراهيم عبد الوكيل الفار 


لم111 ,طخل17/1 ,م10 ماعآ عته1/[.اءه ز1 0 


. و0 اسم النموذج أو الأداة المطلوب تحريكها (الهدف) 
168 الإحداثي الأفقي للهدف 


م10 الإحداثي الرأسي للهدف 
7141 اتساع الهدف 
غطعنه11 ارتفاع الهدف 


هذأ وتعتبر جميع المتغيرات السابقة اختيارية فيما عدا المتغير أآع] 





فمثلا التعليمة : 


و 10 بو1ع2124111 وألعط .1عتساعتط 110 .عيؤعزط 119 
أاعاء 17 .1عننوءزط*2 رط 7110 .1ع ساعزم *2 





تعمل علي تحريك الصورة مع تغيير حجمها 





يتكون هذا المثال من نافذة واحدة تحتوى على صندوق عور سحي 
بالقرب من الركن الأيسر العلوي للنموذج » وعند بدء التنفيذ بت يتم تحميل 
الصورة المحددة » وتتحرك الصورة مع كل ضغطة بالفأرة إلى اليمين ول 
عت 0 


الفصل التاسعح التعامل مع الصور وتحريكها لاه ١‏ 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


- ابدأ بمشروع جديد 

أضف صندوق الصور المبسطة :80 12286 . 

اسحبه إلى الركن الأيسر العلوي للنموذج 

- من نافذة المشروع تخيير 006 ٠/169‏ » وأكتب ما يلي: 


روتين الضغط على النموذج 
( ) عأع1ان) - محره] اناك 
0 + م10 .1ع228]آ - م10 .1ع11228 
0 - أأع.آ . 1ع2128] < اأع.] . [ع1128 
مجك 100 


روتين تحميل النموذج 


( ) 1,030 - ددره] حاناك 
(”*منطقط.سعطء 0015195 سابتا:ء“ ) عتتطعاظ 020] + عقتتطء1ظ .1 عع 123[ 
اك 0[ 





عند تنفيذ المشروع سوف تظهر واجهة المستخدم وعليها صورة المنزل 
الصغير م2هط-وعطءمة وسوف يتحرك المنزل إلى اليمين وإلى أسفل النموذج 
بقدر محدد مع كل ضغطة بالفارة على النموذج : 


لاحظ أنه عند تحميل الصور ( صورة أو صورة مبسطة ) يلزمنا 
تحديد اسم الملف الحاوي على الصورة 4 وكذلك مسلك هذا الملف 
مثل : 





“20015١2 (*”محصط.وعطع‎ 


بمه " ١‏ الفصل التاسع ‏ التعامل مع الصور وتحريكها 


إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إيراهيم عبد الوكيل الفار 


1 ظ يفضل في هذه المرحلة للسهولة نقل الصورة المطلوب التعامل معها . 
إلى القرص المرن الحاوي على المشروع قيد العمل. 





يتكون المثال التالي من نافذة واحدة تحتوي على صندوقين للصور 
المبسطة : يحتوي الصندوق الاول على الصورة م3:0565.060 ؛ صورة 
المنزل والتي سبق لنا استخدامها بالمثال السابق ؛ ويحتوي الثاني على 
الصورة 12015026.1-0 ؛ وهي عبارة عن صورة سيدة » لتوضيح شكل آخر 
لحركة الصور. ظ 


- ابدأ مع مشروع جديد امءزمع2 ع1( 

- حدد خصائص النموذج 10:21 | 

- أضف صناديق الصور المبسطة » اسحبها إلى مواقعها المناسية على 
النموذج بالفارة. 

- من نافذة المشروع تخير 0006 1716. 

د أكتب الروتينيات التالية . 


١-روثين‏ الضغط على النموذج : 





)عأء11ن - ترهط طناك 
6 كذ 0115 111[ 
4 <- ماع 
100 


8 - أأعرآ. 2عع 2ططا 1/101 112662 
0 > أأع.آ. 11213862 دنآ مهم] 
طناك مآ 





الفصل التاسع التعامل مع الصور وتحريكها 4" 








إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


؟ - روتين تحميل النموذج : 


( )1020 -0عه0! طناك 





ملاحظه المتغير 7618 متغير اختياري وقد أخذ القيمة 4 » حيث أن 


السيدة تتحرك بمقدار 26118 جهة اليسار حتى تبلغ المنزل. 





استخدامنا -م1:00 -20 وهى أنسب أنواع الحلقات التكرارية لهذا 
الغرض. 


تعتمد سلامة الحركة في هذا المشروع على قيمة المتغير 
8 الذي يمثل خطوة الحركة فإذا كانت قيمة الخطوة أكقبر 
مما يجب فإنها قد تؤدي إلى حركة سريعة مضطربة ولنحاول 
تغيير قيمة هذا المتغير حتى نحصل على أفضل أداء. 















عموط5 : 1[ 5120 


عسي لون لطر ا ]| )| 7 916616 
ار :م80 
يحدد سماكة خط الإطار 7710 8020 
أيحدد وضوح خط الإطار 2 | 13-0087268 | 20 
يحدد ظهور الصورة مع الإطار_ | 17205837626 -1_| 
1111111 1 
الس لم5 



















ان الفصل التاسع التعامل مع الصور وتحزيكها 








إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إيراهيم عبد الوكيل الفار 


في آخر خطوة في المشروع 
إجعل الشاشة بحجم شاشة الحاسوب وذلك عن طريق الخاصية 


11010751216 > 2 - 110170 





عند الضغط على الاستمرار تأتي الشاشة (18 3م:ه”) » والتي فيها أكثر 
من نص » وهنا ينبغي أن تتضمن ساعة توقيت ؛ على أن يكون كود هذه 
الساعة كالتالي : 


( )11265 .1121611 الك 
101111171 
0 <-ت 01172116 
0212106 > 111[ . 10211 11 


210 .18 نامآ 
[ بلامط5 .19 دآ 
11 0ط 

طناك لط 





الفصل التاسع التعامل مع الصور وتحريكها بم 








آلعن ] 





44 64 





اا 2 17 


بف 


عادة ما يتم الإنتقال من شاثة الى أخرى بإحدى الطريقتيين : 
)١(‏ طريقة العداد وهى الطريقة التى يتم عن طريقها الإنتقال من شاشة الى 
أخرى بعد إنقضاء فترة زمنية محددة وهو مايعرف ب 404401 18:6 حيث 
لايملك المتعلم التحكم فى هذا الإجراء وعادة ماتستخدم هذه الطريقة للإنتقفال 
من شاشة الى اخرى من الشاشات الغير هامة لتعلم المتعلم كشاشات المقدمة 
وشاشات التعريف بالمنتج . )١(‏ الطريقة التى يتم عن طريقها الإنتقال من 
شاشة الى اخرى عن طريق المتعلم وبالتالى يكون المتعلم هو المة 
الأساسى والوحيد فى الإنتقال من شاشة الى اخرى أى من فقرة من فققرات 
الدرس الى فقرة اخرى أو من درس الى آخر أو من اختيار الى اختيار آخر 
فمثلا هناك من المتعلمين من يفضل الإنتقال من الشرح الى الإختبار دون 
المرور على الملخص أو حل التمارين » ومنهم من يفضل ان يبدأ بالملخص 
وينتهى بالإختبار ... وهكذا » وهنا ينبغى على المتعلم إن يضغط على و 
خاص قد اعده له المبرمج او ان يضغط على رقم او حرف على الشاشضة ء 
وهذا يكفى بان ينتقله الحاسوب الى الجزء المطلوب فورا وبصورة مباشوة . 
وهذا الإجراء هو مايعرف ب 01101 عاع[© 





بفرض انه لدينا فى البرمجية الحالية عدد من شاشات المقدمة (, 70:21 
نم8 , 2تسده) » وشاشة المنتج (24مه) » وشاشة اخرى للأهداف العامة 
للبرمجية (ك5معه): وشاشة القائمة (70:26) » وهكذا بقية شاشات البرمجية 


إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


من الأفضل بالطبع ان يتم الإنتقال من 0231 الى 2ه ء ومن 2522ه] 
الي 3منه7 ٠‏ ومن 3نننه الى 24جنه" » ومن 4بجوره الى كتتتره1 : 
باستخدام ساعة تحكم +526ة1 » أى سوف يتم الإنتقال بطريقة العداد 116 
«ه:,ء» » حيث ان تلك الشاشات الأربع ليس لها علاقة بتعلم المتعلم » وبالتالى 
فهو ليس فى حاجة الى ان يتحكم بنفسه فى الأنتقال من شاشة الى اخرى . 
بينما يحتاج المتعلم الى الوقوف قليلا عند الشاشة الخامسة ليقرأ منها 
ويستوعب الأهداف العامة للبرمجية » ويقررمتى ينتقل الى الشاشفة التالية 

6 ؛ وبالتالى فانه من الأفض ل ان يتحكم المتعلم بنشضدمه فى 
توقيت الانتقال من الشاشة الخامسة (0535) الى الشاشة السادسة (6صتده") 
بحدث من صنعه هو 001102 +011 ..... وهكذا تتم عمليات الإنتقال من 
شاشة الى اخرى لبقية شاشات البرمجية . ظ 





يستخدم العداد (اداة ضبط الوقت) لحساب الوقت اثناء تنفيذ البرنامج ٠‏ 
ويمكننا ضبطه بحيث انه بعد مرور فترة زمنية بعينها يقوم بتوليد حدث معين 
لتشغيل انشطة اخرى » انه يحاكى ' المنبه ' الذى يضرب الجرس فى ساعة 
معينة نضبطه عليهاء وقد يتصل المنبه بجهاز راديو مثلا » فيؤدى حدث 
الجرس الى تشغيل جهاز الراديو. زمنية محددة » وتعرض أثناء مرحلة 
التصميم ولا يعرض أثناء مرحلة التشغيل . 


اام الفصل العاشر الإنتقال من شاشة الى أخرى 


إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عيد الوكيل الفار 





-١‏ تخير الشاشة المستهدفة ولتكن الشاشة الأولى من شاشضات المقدمة 
(1أستهم) 


-١‏ لإضافة أداة ضبط الوقت الى نافذة المشروع : أنقر اداة 
ضبط الوقت سوف يظهر لك صندوق ساعة التحكم على النموذج. 
إسحب صندوق الساعة بالفارة على النموذج فى موقع مناسب 
بعيدا عن ادوات التحكم الأخرى » وليكن ذلك بأحد أركان النموذج الأربع . . 





"- حدد خصائص ساعة التحكم من خلال صندوق الخصائص الف اص 
بتلك الوحدة والموضح بالشكل رقم ١‏ » والذى عادة ماستجدة محدودا للغاية 
فى خواصه . وحيث ان اداة العداد تتميز بمساحة ثابتة على الشاشة » لذل ك 
فان خصائص الطول :76اع1161 والعر ض 771008 لاينطبقا عليها وبالتالى فهما 
غير موجودان بالجدول. 


رسيس رسيم 


ة 





الفصل العاشر. الإنتقال من شاشة الى أخرى /1” 


إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


خاصية 1212721 
1 
تحدد قيمة هذه الخاصية الفترة الزمنية التى يجب ان تنقضى قبل ان يبدأ 
العداد فى توليد الحدث المطلوب منه » وتقاس الفتره الزمنية بالميللى ثانية 
(الميللى ثانية تساوى جزء من ٠٠٠١‏ جزء من الثانية) وهى تبدأ من صفر 
وتصل الى ه "هه" ؛ والقيمة صفر تعنى تبطيل العداد اما القيمة العظلمى 
فهى تتعدى الدقيقة بست ثوان تقريبا ؛ ومعنى هذا انه لايجوز ضبط العداد 
على فترات زمنية طويلة » ويفضل ان تكون مدة ضبط العداد فى حدود 
"٠...‏ اى ثلاثين ثانية » وهى مدة كافية لروئية شاشة المقدمة  :‏ ظ 


1-0000 1 ع1 





خاصية 21601ه:1 ظ 


تأخذ هذه الخاصية القيم المنطقية 12156 / ع1 1” 





و القيمة سابقة التنعر يف 10615111 بجدو ل الخصائص هى القيمة 11 
والتى تجعل العداد يؤدي وظيفته أما القيمة 72156 فتؤدى الى تبطيل العداد. 


بم -؟ الفصل العاشر الإنتقال من شاشة الى أخرى. 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية 


د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 





لكتابة الروتين الفرعى للعداد اتبع الخطوات التالية : 


من نافذة المششغ روع أخثر النافذة المستهدفة (تمسوع) 6 
واضغط على زر (000 17 





من نافذة الكود اختر من صندوق الأهداف (الهدف 26:1ة1) » سوف 
تجد ان (الحدث معمة1) قد ظهر تلقائيا فى صندوق الأحداث » وعلى 
الفور سيظهر لك بالجزء الخاص بتحرير الكقود طرفى الروتين 
الفرعى بالصورة: ش 





0 112267_ لامع م11 مك 
بدك م8 





اكتب جسم الروتين الفرعى المطلوب ليأخذ الصورة التالية : 


0 112261 _1تعدطةط1 طناك 
معط 30000 > لبتحتمان]. ارعس 11 


الام ط5. 101202 
11 01 
اك 11101 





وهو بالطبع يكافئ الروتين الفرعى التالى : 


الفصل العاشر الإنتقال من شاشة الى أخرى 6_؟ 


إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


0 ةا _اناعدسةا1 ناد 
10111711 
0000 - عنالة0117 
معط علو قل > ادنع اه1. 1ع متنا 11 


1 511077 . 101112 
+1 لمآ 
طم لط 





لاحظ ان ايعاز منا©ط اختيارى فى هذه الحالة لببمساطة العمل 
وبالتالى يمكن عدم ذكر هذا الآمر. 





لاحظ ان ايعاز 0272106-30000 أسم متغير اختيارى لتسكين 
الفترة الزمنية للعداد » ويجب هنا ان تكون القيمة المحددة للفترة 
الزمنية هى نفسها التى تم تحديدها فى خاصية 1265781 
بصندوق خواص العداد. 





لاحظ ان امر (ايعاز) [ 510177 هوقو الأمر الذى سوف يتسبب فى 
اظهار النافذة 2 رردره1 المستهدف ظهورها بعد انقضاء الفترة 
الزمنية المحددة. 





لاحظ ان النافذة المستهدف ظهورها (ممرها) بعد اتنقضاء 
الفترة الزمنية التى سبق تحديدها سوف يتم ظهورها فوق 
الشاشة الأولى (1ده). 





اا" الفصل العاشر الإنتقال من شاشة الى أخرى 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 





بإستخدام التكنيك السابق فى اظهار الشاشة المستهدف ظهورها » تظهر 
الشاشة (2مه7) فوق الشاشة (1ممه") أى ان الشاشتين تبقيان عاملتان فى 
ذاكرة الحاسوب المؤقته /147 ' واذا استمر هذا مع بقية شاشات المشروع 
فإننا سوف نواجه حتما مشكلة ذاكرة غير كافية (7005عة كطعنامم» :مم » هذا 
وعند الخروج من الشاشة (2جمه7) لأى سبب من الأسباب سوف تظلهر 
الشاشة الأولى (1جمره5) ٠‏ وقد يكون هذا غير مستهدف من المبرمج. ولحل 
هذه المشكلة يمكننا استخدام اى من الأمرين التاليين : 


نهآ 0102 أو 81106 1صره]] 





إيعاز 1.1110 سدره:]1 00 

ويتسبب هذا الإيعاز في اخفاء الشاشة الأولى (العاملة 1ج.ه7) من شاشة 
الحاسوب. مع بقائها بذاكرة الحاسوب المؤقته » وبالتالى تبقى مشكلة التعرض 
لذاكرة ممتلئة قائمة» اضافة الى صعوبة استدعاء هذه الشاشة للعمل بالمشروع 
مرة اخرى. 5" 


إيعاز 21020 00 | ظ 
ويتسبب هذا الإيعاز فى مسح هذه الشاشة (الشاشة العاملة 1تتده:) من 
شاشة الحاسوب وذاكرته »؛ مع امكانية استدعائها للعمل بالمشروع فى اى 
وقت يرغب المبرمج فى ذلك » وبذلك فيعتبر هذا الإيعاز غاية الأهمية فى 
اتضمينه بالروتين الفرعى قبل اظهار الشاشة المستهدفة ٠»‏ ويمكن كتابة هذا 
الأمر بالصو رة 16 1001030 ٠»‏ وبالتالى يأخذ الروتين السابق الصورة التالية: 


الفصل العاشر الإنتقال من شاشة الى أخرى ا" 





إنتاج وإعداد برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية د. إبراهيم عبد الوكيل الفار 


(0 1121 _ 112211 طناك 
0111011[ 
0 -ت 1016[ة0117 
11 عسله 0115 > 1وتتن 2[ 1111611 11 
50ملطمنآ 


1011222.510177 [ 


+1 لآ 
نات لظ 





وهنا سوف نحتاج الى وضع زر اوامر عحادف 0ق تتتص0 © أو 
زر اوامر مجسم 0 تدم 0 (31 الى النموذج الذى سوف ننتفل 
منه الى النموذج التالى بحدث من اعتمم 01170 مع كتانة الكود 
الخاص بذلك . 


ايدب الفصل العاشر الإنتقال من شاشة الى أخرى 





مه ون هه 
© نت هت 56" © © وى 
كن 
.© 


زمانا 
03 035 
تي “تت وووي و98* مه ىا ويه 


المراجع 


#حرعم - « مات اهاي 








00 
رز 
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01 22 تسرم ]تع 2 نع نام تدع ج111 عط ده تومه [مصطعع !1 اهدده نم11 
0 نل تاك © 0 دأوعط 1 لخر 43135 01نرو5ك قل 561103015 1215 تع ندره6 11 
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مق 12 4-نوع 1111422 ناء)نامصده© : (1980) : , لنةتتتطعناءا رتتتطتتق 
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.1] 1621025أطناط 
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ك/ا؟ 
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50 ذ : 27قء اط “ءانا ممهن) 10 12030 عط : (1982) ,.0 و0 معازم 
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خا ماوع ]1 رقله 1124 لدسمتاء تا مسأ لع مااع ] معدم عستاة سله 1 
كع ل 0 كاعط[عمهء 0/1 017111 ن) 701101121 


11015 “قط 771060 -اءاناوطده) .(1985) .1].1717 ردمدومعءل0مء1آ 
07 [10 نهمل رطعم تمجه عكتاع 2ه عاص سه 01 أوع) 11610 :5ع )سدع طقس 
,207-224 ,(3) 16 ,11011ه علو كن ةلسارء 1121 111 «[ع 7م1252 


5 03 1510© 126 طذ )1193113 2110 الع تتاء 1116235117 ,.] تتطول ,111115 
مضه 1[ع ه11 لصه 1أء8 لح ,.مبدطه0 عمتطئتاطن2 التتتعك/ة .8 وعاتقطن) 
,6 ,10ط0 وقتاط تتكنا 00 


111[ -اتقماءك/ة , عسوتصطءع1 2[1دمناعسجامم] : (1981) ,5ه01ة0آ .1 01[ 
701:1 بتت[18 ,.مطدهمن 8001 


212 0110مأ 0 15 ]0311© 01 عقنا عط 1" .(1972) .154 مقتتتاءل 
.5 ,(5) 307,] لتعطعدء 1 5ع1اة ستاعطتد/8 ع1 رسمتاع ناكسا 


22510 عط صذ 0عصجدع1 عتقط 796 4ه عسذوت] .(1985) .8 .0 اعموعل 
28-48 ,(1) 19 ,15105خ ,رسئتوعل 565721 نامك عتنكنا؟ عغطا علام*اصسا 


013011661 1825)كنا : (1983) ,226150 .11 ععتضدل 220 22061502 .هآ قعل 
رعص1 مالهآآ-ععنمء5 ,طعومعممم رع أك- و8-مء)5 ى : 5أممطء5 صا *رع1]0 
7[ ولع ل للا ل 


سما" “تعلاعع1 عط : (1974) .آ تنامدهص 001 ,مممستعغطد لطة ,.ك5 0ع ,رع لاع ]ا 
ظ 85 رخ .117 :تله علته2 ملدعكذط , 11220001 
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1 صف روء 1355© اتلتط4 50 وسنطعمةء1 ,.لا .ى ,ولاع؟]1 
4 ,02001.] ,كتعطة اطنط بتجوج1 ريرج 11 رطعةه: :ممق . 


01 204 , م 10مطء روط 108010031 : (1970) ,.8 يعكله1] عاتصوء1مج1 
.1970,183-184 011 18167 .ردصم 80016 11111 بجويتء/1 


,رق أ هتدع 8 112 عسنطاعوءع1 هأ 11635 متط0) .(1983) .2 بممصاءع1 . 
01221217) ع8 متطد 1 [طنم برع[وع177 


0ه ععترعع ز1اء )12 لدتعم .(1987) .2 .6 ,توعاوتوي] 
طن نوع [وه001502-1717م : لذ ن) ,كل 0طاء11 لبه سمقم امم 
0010207 


للسة دع تكتاءء زط0 21:م أ جقطاء 2 : (1970) 5تعط01 »ع .ل أروطامج , 1م11 . 
.66-6 , 1970, 3 كت مه لذ 205100 , 5 )511 تر1 


5010521 1011620101121 0600© لسع : (1981) ,.ل بممسوست] 
001056 .مانا ممه مانكوع 2 . 


صا مع 10[مسطءع] 01 ووعيء جزاعع 111 .(1984) .آ.آ ركمه122 2 .ىل علنانج1 
لهه210 عل 01 [دمدم1 .وستطعوعع 1 265 صاء طأ فص عىء 1امء-ع:رم 
و5 7ع 010متطعه 1 

12 )2(, 1137-1-7 


01 قاعه11ظ : (1984) ,.) صسارآ-معط6 ك1 نكا 220 ر.ى ,وغول علنادج1 
/0110710 ع0 01 12111 و 511061215 013 نلعت تاكس1 2160 زوع قر 
4 ,ولله1 , (54)3 ره 07و26 . 


01 قأء 1116 .(1983) .0.717 تدسهن7/111] عع .1.1 ,انمو م8 ,ىل ,لتلنج] 
/0 [0117710ل رقكغصع 0م50 [0مطعو تجتهلهوءءو 01 مستطعدء) 250 “زع )نا مم60 
19-6 ,(1) 75 ,نرج 7010عتروط أمورمزروء يب[ 


لذ ) أدعونلاء)سآ سخ .(1983) .4.11 ولإأعقة 1 ع .118.5 رقو8 216 ,8.5 رجالتة.[ 


4م18 زع الة م0011 /01 /17710ل رقص كاه5 سمتغوتدوء عق :101 دسرعاووه 
35-2 ,(192) 0 ,1151711071 


58 


2101191 اعتط؟؟ 40 غهء18:1 عط1' : (1983) ,.ة5 .1 مالعا 

ننا 212 ع تناتسع00) لمغتسآ عط 01 جعادد81 روط 0ء]سعدسء 1[ ممه 
[5دم)ن1 عد 056-10-9 01 ودعت جتاعع1]:11 عوستطاردع بآ عط دعام ستده:تموم4 
.3 ,0م32 عتط0 01 21162515لآ ,نامتاهارء0155آ[ .(آبطاط , كلمطاء81 


روصو , متسونيعه:2 عستاماء11 عوه-ووه : (1975) برووء2 ,امم 1.آ 
اوأع روعدء 7 أده هع لا ترم :1ك إن ع 77ذاع 1/1[ [1110زدزار 11:6 21 276567110[ 
.5 1خامظ .0.(آ بتاماعصتطعة 17 ,45501011011 


(1977) مآ طغخن0نة ممعدمنا[! كصة ,.74 5عمطقل رهطت كبم؟! ,.5 دواتهطك ,عوتناه1/1 
أت مع 1م1صاع 10 :وأسععة ععشقطن) عتانء ممضعط !1 كه سعنرللتطن) 

,7 47 رطع جوعده![ أهنم1نهء لل زه معتع 1 رقسسئتل هرو ممتاسء جرءاس[1 
4511-7 


51776ء دآع :م نطه0) 4خ :تسناطاتاءأةسدن): (1977) .نآ سطمل ,اأءلطءك/3 
.7 ,85056013 ,001033037 310 81012 ,1111آ , تاملاء1260011 


7 علخ : 62277 لآ “اع لاتق 01 عتتددمء عط : (1981) ,.ذ تمصاهمل/ا! 
1 .82ل رنرع10مصطءء 1 221 1210لا ,17 101 لع سورع »رآ 


“101 1011221105 5ذ 11115مت00) 10 12110011211013 : (1981) ,.0آ رلصدكخناه8/40 
: +01 رعمعفناط , لتتعطعدع1 لومطء5 18110016 له جندامء دعا 
123260 كاء1لاممتطام» 101 [أعصطتامه 11111122010881 


ل ولاء)نامططده©) : (1984) ركع سطتعطتد1/! 01 5تتعطعدء 1 01 لأعصبدهن) 81210521 
54لا بقتصاع غ71 جاموطتوعل ,.عم1آ 81011 ,سم دع نلا دع سعط 112 


02011141 823 2115911165 5015911225 تتعاطه .(1985) .2 رناماتهاا 
رلاع 0[مصطعء 1 260221ع نل .صمتدة؟ 01 عاعسة أسعترء0114 2 اسع سم وساجي 
36-41 (11) ااعريز 


11121 د اداع تستاء ص1 سخ : 1218105 7125؟0:امصس1آ :, .8 الل رمتلىهلا 
.0 ,4 ,01/211071 1121107 0ع , 013125518 صا وأم0مطاء5 جتوستصط 


101 تاعاطع © 1260221 تعستطعمء1 113251629 : .ل بجأو016) 20ة ,.ل ,توعان 


ب 1011201072 ماعطعوع "1 صذ فأمتدء)112 عستستة 1 01 اتاعسرمماء 122 عط 
5 171517لطلآ 1201302 :1201323 ,ناماع صستدطه810 
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لقططع 1١.‏ 5[ : 10601 0ن 55-----11[ه5 لل .(1982) .1 يوغطة0) 
:“7ع 011لا بتكت[ ,15زق 1 ورركلر 714101171 1211112111 ,(0ا1) 81070 .1.5 يعي 


وو 1 عر 


20 ,210115 20131) و2اع03للطن) : 1150351401335 : (1980) ,أنامصرزء2آ بأرموم 
ظ .250015 عامق8 : ع[زملا بعل رقوع10] انكمرء جصوط 


نأئتل] للذ 101 '11672©3آ 1117م تد0) : (1981) ,وتعط0 للنهة رتتعط0] نموم 
ظ 1981 :7/123 ,216-679 ([آ ,5)ضءع5600 [ممطءع5 


لنالقء 12079 220 01122111415) وقاع1للقطن) :125ه5841205)0 .(1980) .5 تعموم 
.20015 عاقد8 عملا ببجع[8 .قوع10 


11151111611010 15160وق10111-4م نط0 ) : 1101001341 (1970) .[ ,مععوم 
.4(,17-28) 3 ,وناك ,سمقهمعم0 


6 3) .211011 علا 0124 ج1711 , مدع ه10 سه جاتلمسنظ : مطامل ,تعترمم 
.197517-00 


: 5001 عط ص تعن امدطهن) عط : (1980) ,2م10تل8) نم1نيه1 .2 خرعطم] 
...هنا وأطسس[اه) رعوء0011) 5 .غ116 ,1001 ,زمغت1 


,65177 1 قا ووستسددع 1 83560 عأ نادرسهن) 01 م516 : (1984) .لا ولإططون؟1 
ظ 1 ,[ع11آ طامسمدحن) ,كام ملعك :نز كزع اناص 47007[ عدنذونا (10) .0 


21 0ط[ :11154311661012 أعع:1011 220 عساط' رأشسعاده): ,. 7 .2 رعمتطممعو0:ج] 
ركأططءء )0072‏ :16/217192 011 225627 ,(.105) ,تع[طعه117 .11.7 كمه مومهم 
.1979 بتلقطعاناناء8/1 :.كلهن) ,لزع إعكادع8 .«مش1لهء11م172 07:0 5 101011ظ1ظ1 


5م 220 106511591115 : (1976) .ل) ,مقتالتال ,لزع لمماك 
234-77 ,1976 ,58 ,اتم ورم 126114 11[ط ب 0111 وللدع 1 سعط 812 


عت 61م1122 17 .1شن) 220 سئزوءع0 1200221تاقس1: (1986) ,10 ,تإاععاك 


: ذذ) ,لإعتع 1/102 : اوعلط تعايام 0 :2077 ,(1150) اتتوتتاع اك 
. 138-139 .2 و لطامت عصتتطوتاطنا غع1ه00/س1ه0ه:8 


الذيا 





1 كص] 0ع ]دزوقة *1ع11م 1 0) 671 رآ تقناع امنا : (198[1) .2 ,وعم مات 
لدع1ةمطع 1/1 اناكم[ : خ) ب10مكصطة51 .1968-1980 :51221010 )2 
1107 11" ,50162665 50121 ك1 5111015 


بطءتوعءدع12 لمسمتمهدء س1 ص جدمعط) 01 عع219 عط : (1974) .2 5عمملات 
,4 ,6 (3) ,«عر[ء “تمعد ]1 01121 اه ع1 


هده تامء»:<1 سنك صة هنا 1 ,71711115 مسق .8 .10 ر0كقة11ك 
صخا , 1052605 لداععمد 15200105[ سخ برطاددملآ اسه سععللئط) 
110-12 ,1979 ,معدعتطن ,.مصدده0 عمتطد 1 اطنط عع00116 112121197 


0 واأممط©؟؟ للتامطدىغقط 11 : جعومء)11 نط0 : (1981) ,.0آ ركة/اا 
[198 .غ064 ,امأعتتتاكم[ا ,142 انام0ط2 


40 ,رهتد0112) دقتاء»51 ر5اعءع1:11 »6ه : ,.آ.8 ب,التطجة/1ا 
مم0 رطع 502160101 , اصع ددع ع تطعخ طات؟ لعأقاع ووم 15ماع1"9 . 
1 1620717116711 ب[ع :رو ووه 7 :1و1 01 لهده8 طع 5021500 


672240 1ط]آ ريده : (1983) يج[ ملصنآ بمقتلله© لصة ..31 مععءه!! ,ممع نالا 
برو نوترك رع حمستس 0١‏ باتلتطما5ك بوص 10 للقسدك مذ غدع د عع تطع4 210 
.411-423 ,1983 ,(2003 بول وأ :7و ندع )1 1810110111 


51 غ1 مسد ععمدعع تااء )12 س4 .(1987) .8 متععمء 1لا 
ومع طن ن[طن5 مسقمكتتع]! صدع :110 : 105[ى 1-05 


(1985) ...ل رقطءمطظ قمة .11.11 ,نز 1لصدآآ .1.2 روعءطمعء1اه0/اا 

: 711123013أكطا 1111-2551516)0م 0122© طغن؟ خدع ص لعتطعج ص مععمع 12111 
2621ل" ,م561 عستصاردء1 أ داه وستاجدة؟ 107 دامنغق تأصسا 
,11(,51-52) 2037 ,لوو 10[مصطءء 1 


عع دعم 121111 انكمم : اعمصوءعط عغطاده لختط بجع[ .(1985) ل.ل رتعزلا 
185-11 .م (3) 1 ,21171 ,سمناء مم1 0ع اكتومف ع )نامصده) سه 
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إن العديد من التحسينات اللازمة لهذه السلسلة تستمد أفكارها من خلال 
رسائل القراء والباحثين الأعزاء » والتي تلقى لدينا بالغ الاهتمام » لذلك لا 
تبخل علينا بملاحظاتك » وتفضل بإرس الها إلى المؤلف مباشرة علي 
العنوان التالي : 


جمهورية مصر العربية . طنطا 
الدلتا لتكنولوجيا الحاسبات 
تليفون : "4١‏ .84" (40.) (07.) 0 2566 341.6 (04.0) (05..) 


ص . ب . 5١6‏ طنطا 


1-1111 6-55 





المدينة : ملل د و 0.00 صندوق بريد : 
البريد الإلكتروني (1نه2-11) وات ساو و ا امي ا 
الكتاب الحالي 

[ ] ممتاز [ ] جيد جدا [ أ جيد [ ] مقبول 


الإأضافات التي تقترحها لهذا الكتاب والموضوعات لني ترغب فيها : 


او اص موس مويه امام و مكار رفي ممم مهاو هاه بوية يو وال اماه مده أ وها تمه ف قوواط ووه بقارا 6ه وا واه واوا يل ام 2 ولد 
ا تمع عاكه لماه عيعام لاق يما م إمممايه مهام مرهية قفي ماما ع ع ل يوهي مره مومه مق لابقا ع مجه أه مه ام زد مإ 6ل له به القا6 ها لامكا اا« 
ال ام الاو ا وتو ره ونع ويه رماع فاع عائة و أموه مااي وه كه به ايع وا يع م860 رمه ماله اا واجقارع 6 18 1 ول مدو واه الام وله 


ا لق جسع سدع عه ممم عي و كو وم وروي همي ونوا ع قله يه يه يرع عع و ههيع ف ف هامونه هارع ووه يه واه و عاق و ع6 ون ف و قاع ل 2 


ل 




















برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية 


5 


ثقافة الحاسوب 
وتكنولوجيا التعارمات 


تربويات الانترنيت 
التعليم بالجلب والتحري والمشاركة 


كيو . 


-_6 

































١ 
الإحصاء الو‎ 


وع ةمك عدسخاورة 1050 


0 
المقارنة بين المتوسطات 


وج ع7 مرعع سه :07:1507 0112 


ب 
تحليل الانحدار 


و ونز[ 477 055101 :7و122 


5( 
التحليل العاملي 


7 0010 


ن 


تحليل التمايز و المسار 


10 أر عوط أوتجه عاو تراب ك1 


























